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A PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA DE MICROCOMPUTADORES 
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ALFABETOS 
& LETRAS: 

Criando com o GRAPHOS II 

MANUAIS 

Tudo o que voce deve saber 
sobre documentacao 

DRIVE MSX 

Acessando os arquivos 
em Assembler 

COMPRAS 
DE NATAL 

Dicas e conselhos para 
a hora da compra 



Nesta edicao analisamos: 

INTERFACE 
DE DRIVE - TK 90X 
CAIPIRA - PC 
CONTABILIDADE - MSX 
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CLUBE DO LE1TOR 

PACOTAO DE NATAL 

1 pacote com 10 CAIPIRAS p 

1 i p TK90X 

gas p treinamento em C 
3 livros 
SPROKITzapperp MSX 

2 assinatui w 
I Transfers p PC 



Expansor de slot para MSX 



FLAT CABLE 




APRESENTA 
SUA FAMILIA. 




Passo a passo 
a familia de 
cabos pianos KmP 
vem sendo ampliada. 
O FLAT CABLE KmP e um cabo piano 
extrusado de 1,27 e 2,54 mm. F. ideal para 
interligar aparelhos etetrdnicos, circuitos 
e estdgios dentro de um mesmo 
equipamento e sempre que voce precisar 
acoplar um numero muito grande de 
informacdes entre dispositivos. 
O FLAT CABLE tern alta flexibilidade e pode 
ser utilizado com todos os conectores de 
clipagem mecdnica existente no 
mercada A precisdo mecdnica do 
Flat Cable assegura uma clipagem 
perfeita e elimina o risco de curto circuito 
entre as vias 
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CONDUTORES 

TCMPf RATURA DE 

OPERACAO e armaze- 

NAGEM CLIPADO ( °C) 



RESISIENCIA MINIMA 
DE ISOLACAO(Mi'.Km) 



RESISTENCIA DO 
CONDUTORl ■■.Km) 



TENSAO DE 
OPERAQAO (V) 



TENSAO DE 
TESTE (V) 
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ASSINATURAS: 
No Pali: um ano Cj» 2 mil 160 
Os nrtigos asunadoi aao de rmponsatondada 
unrcooOKCtusfvadosautotes rodoaosdiretloa 
oo ropt oducao do comoudo da revista estaO to- 
Mrvadoaa qualguor reptoducoo, com dtuilida 
da comercial ou njo. jo pooWa sar lerta me- 
diamo auiotuecao ptivia TianjoicOes par- 
cials da nochos para comentajro» ou telortn- 
cias podem mh lenaa, dead* qua aeiam mencic- 
nado os dadoa bibllogtaficos do MICRO SIS 
TEMAS. A rtnnsta nao acaMa material public 
tano qua posse set conlundido com materia ro- 

MICRO SISTEMAS uma pubacacao mensal 
da Anaiiso. lotepfocassamrmto a Inlormatica 
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Mudancas, reservas, retaliates, frustracoes, acordos, desacordos, riscos, promessas, 
indefinicdes... 

Muito mais do que um momento diffcil por que passa a industria national de 
informitica, estamos vivendo Srduas situacoes que sao frutos de uma realidade bastante 
confusa. Enquanto cruzamos obsticulos que a" primeira vista nos parecem tSo crfticos, e 
por vezes intransponi'veis, conclufmos a nossa teimosa travessia de sobrevivSncia. £ como 
que, por instantes, faze r parte da "Triste estdria de Marcelo Belo Byte", um bom rapaz e 
bom profissional envolvido com retaliacdes e desencantos. Com uma breve passagem pela 
sua estdria MICRO SISTEMAS, mais uma vez, abre um novo espaco editorial: Linha 
Cruzada. Com ele, procuramos proporcionar aos lei tores uma leitura de "respiro tGcnico" 
em meio a tantos programas e artigos, de forma informativa e, ate" mesmo, humor 1st ica. 
Con tamos com a participacSo dos leitores que desejarem mandar seus trabalhos e ide'ias. 
O espaco est$ aberto desde jS. 

O Natal esta" chegando. I: a 6poca das compras de final de ano e de dar presentes. De 
todo este panorama de festividades nio estSo de fora os profissionais e os curiosos da irea 
de informa'tica que aproveitam a ocasiao para arrematar, atraves das inumeras promocoes 
de venda, novas implementacdes e acessdrios para seus equipamentos. Na intencSo de 
ajudi-los, a Equipe Te"cnica de MS reuniu numa materia algumas dicas e sugestdes uteis 
para a hora da compra. 

Encerramos mais um ano com um saldo editorial positivo certos de que, muito em 
breve, conseguiremos levar aos leitores de informa'tica o que eles realmente desejam de 
uma publicacao da Area. 

Em meu nome, e em nome de toda a equipe de MS, desejamos a todos Boas Festas 
e um Feliz Natal! 
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Murici, em nova versao MSX a todo vapor 



Murici, buffer de impressora 
produzido pela Microsol Tecnolo- 
gia, dotde 1985, nas versoes para- 
ieias padrSo Centronics e Prol6gi- 
ca, esta agora disponfvel na versao 
compatfvel com impressoras se- 
riais. 

O buffer Murici propicia maior 
aproveitamento do computador 
para a programacffo, projetos e 
processamento de dados em geral, 
pois recebe os dados do mesmo 
numa velocidade de ate 121 mil 
cps e os transmite a impressora de 
acordo com a velocidade desta, 
deixando, assim, o computador 
"liberado". 

AI6m da liberacffo do equipa- 
mento, o Murici apresenta vanta- 
gens como a possibilidade de se 
interromper a impressSo, sem p6r 




em risco o programa ou relatdrio; 
a impressffo pode ser recomecada 
do ponto em que parou ou de pa- 
ginas anteriores ou posteriores, 
podendo. inclusive, ser iniciada do 
meio ou ate da ultima pagina. 

endereco da Microsol e Rua 
Aim. Rufino. 779, Vila Uniffo. 
Ml.: (085) 227-5878, CEP 60420, 
Fortaleza - Cearft. 



Solution 16 mais rapido que AT 



O Solution 16, em novo mode- 
lo, dotado de microprocessador 
Intel 80286, tornou-se 60% mais 
rapido do que os ATs, e de cinco 
a oito vezes mais rapido que um 
XT, em determinadas aplicacdes. 
Desenvolvido pela DivisSo de En- 
genharia da Prol6gica, o 286 pos- 
sui clock de 8 MHz, e mem6ria 
RAM de 640 Kb. Criado ha cerca 



de um ano. o Solution \i passou 
por evolucdes significativas, incor- 
porando opcOes de Winchester de 
10 e de 20 Mb. Agora pode conec- 
tar-se tamMm a video colorido, 
atraves de modulador de RF - 
radio freqiiencia — perifGrico que 
permite sua ligacao a aparelhos de 
TV, litil para quern trabalha com 
desenhos, graficos e animacflo. 



Grapho, opcao para os gauchos 

A computacffo grafica vem se tornando importante ferramenta para 
os engenheiros. arquitetos e profissionais de desenho do Rio Grande do 
Sul. Para isso contribui a atuacffo da Grapho. empresa fundada ha cerca 
de um ano, pelos engenheiros Gilson Esteves e Esmeralda Keifer, que 
fornece assessoria e treinamento em sistemas CAD - Computer Aided 
Design. A Grapho comercializa tambem perifericos da Digicon, de Gra- 
vataJ. no RS, e ja conquistou clientes do porta da Methodous Sistemas 
de Iriformacffo, Randon. Marcopolo, Triches e Sulmaq. O endereco da 
empresa e Rua Barbedo. 251. terreo. tel.: (0512) 33-4719. CEP 90.060. 
Porto Alegra. 

Sistema de CAD, do NCE 



O Niicleo de Computacffo Ele- 
tronica da UFRJ acaba de colocar 
a disposicao do publico a versSo 1 1 
do TEDMOS. sistema de CAD 
para o projeto de circuitos eletro- 
nicos. 

O Sistema foi escrito em Pas- 
cal e roda em micros IBM-PC. Na 
sua versSo I o TEDMOS contem 
ferramentas para edicffo grfffica, 
verificacSo de regras geometricas 
de projeto e simulacffo I6gica de 



circuitos; jfl na versSo II foram 
acrescidos ao sistema a facilidade 
de geracSo de layouts a cores, ge- 
racSo automatica de PLAS. um 
mbdulo de gerincia de arquivos e 
edicffo de texto. Os interessa- 
dos em adquirir uma c6pia do 
TEDMOS devem escrever para o 
Prof. Eber Schmitz, do Niicleo de 
Computacffo Eletrftnica na UFRJ, 
llhado Fundffo, C.P. 2324, CEP 
20001, Riode Janeiro-RJ. 



Controlador de tensao para micros 



Um controlador de tensffo des- 
tinado especificamente a micros 
(PC XT, CP/M, Apple e MSX) 6 o 
lancamento que a CP Eletronica 
Instrumental esta fazendo para 
este fim de ano. O novo equipa- 
mento, chamado Stepless, gera_ 
uma alimentacffo excepeional e" 
garante a maxima protecffo ao 
computador. prolongando sua 



vida utii e garantindo o correto 
processo das informacoes. 

O Stepless pode ser usado, 
ainda. para a alimentacffo de fura- 
doras, terminais de ponto de ven- 
da, maquinas de telex e de escre- 
ver, sistemas de Audio e video- 

O controlador seia revendido 
no Rio. pel* CRT. Informacoes 
pelo telefone (021) 240-2876. 



A Tacto Informatica. empresa 
que comercializa o expansor de 
slots desenvolvido pela Incompel, 
para o Expert e o Hotbit, atua 
tambem na venda de programas, 
assessoria e treinamento para mi- 
cros da linha MSX. 

A novidade que apresenta este 
mes em termos de software 6 a 
versSo para MSX do Cobol e do 
Turbo Pascal (cujos precos variam 
de 13 a 16 OTN), e a parti r de Ja- 
neiro comecara a ministrar cursos 
sobre ambos. Para isto a Tacto 
formou acordo com a Compucen- 



ter, representante dos programas 
da Microsoft no Brasil. Mas a em- 
presa nffo pretende parar por a/. 
JA estd adaptando o gerenciador 
de Banco de dados Dataflex. cedi- 
do com exclusividade pela Inter- 
comp. de 16 para 8 bits, visando 
fornecer uma nova opcao aos 
usuarios de MSX. Todos os soft- 
wares vem acompanhados de ma- 
nual. Maiores informacoes podem 
ser obtidas na Tacto, a Rua Clelia, 
1017, 1° andar, tel.: (011) 
62-4539. ou pela Caixa Postal 
0371 1 , CEP 01051. S3o Paulo. 



Jornais diarios no seu micro 



A Rede Nacional de Comuni- 
cacSo de Pacotes, da Embratel, a 
Rempac. atraves de seu servico Ci- 
randSo, ja oferece o primeiro in- 
formativo que dispensa tinta e pa- 
pel, prometendo ser de grande va- 
lia para executivos carentes de 
tempo para manterem-se bem in- 
formados. £ o JornaldoDia, de- 
senvolvido e implantado pelos 
jornalistas Paulo Brito e Luiz Car- 
los de Assis. Com um micro, um 
modem, uma linha telef&nica e 
uma senha obtida em qualquer 
escritdrio da Embratel, o interes- 



sado pode ter, de qualquer parte 
do mundo, a partir das 8 h. de 
Brasilia, um "jornal" com as 
principals notfcias nacionais e in- 
ternacionais, veiculadas nos prin- 
cipals jornais brasileiros, resumi- 
das e com indicacffo da pagina e 
vefculo em que se encontram. 
Comercializado para a colocacffo 
em redes privadas de terminais, o 
JornaldoDia custara para as assi- 
naturas individuals 6 OTNs/mes, 
com desconto para quantidade de 
redes. 



Interface para TK 90/95X 



MID-95 6 a interface plena 
com programa protocolo Vi- 
deotexto da Telesp, que ofere- 
ce aos usuarios de micros da 
linha TK 90/95X uma vanla- 
gem adicional : o acesso ao Vi- 
deotexto em cores. Possui ve- 
locidade full duplex 1200/75 
bauds, podendo conectar-se a 



qualquer tipo de modem, 
transformando o micro em ter- 
minal dedicado. Opera em 40 
colunas e esta disponivel na 
MID Mecffnica Industrial e Di- 
gital, a Rua Oliveira Gouveia. 
26. Vila Prudente, SSo Paulo, 
CEP 03138. ou pelos tels.: 
(011) 914-5402 e 274-0526. 



Acordo 
Cobra-lpsum 

A Cobra e a Ipsum Computa- 
dores assinaram, no fim de no- 
vembro, um acordo pek> qual a 
ipsum se compromete a coder a 
Cobra os direitos de revenda de 
seu sistema operacional MUMPS, 
para utilizacSo do Cobra XPC. Ao 
mesmo tempo, o acordo estaDele- 
ce que a Cobra cedera a Ipsum os 
direitos de revenda da Placa SOX. 



Computerware 
da show 

Lancando mSo dos incentivos 
da lei Sarney. a Computerware 
patrocinou no fim do mis de ou- 
tubro o show de lancamento do 
LP instrumental de Victor Biglio- 
ne, Baleia Azul, queaconteceu no 
Golden Room do Copacabana Pa- 
lace nos projetos do artista e da 
Computerware repetir a dose, fa- 
zendo novos shows em S3o Paulo. 
Belo Horizonte e Brasilia. 



Informatica ajuda a negociar com bancos 

Os profissionais que desejam empregar micros como ferramertta de 
apoio na anallse de operacOes bancarias contam com treinamento dirigi- 
do da Seds Consultores, onde sSo transmitidos conhecimentos basicos de 
custo/beneffcio associados as principals negociacdes entre empresas e 
bancos, com o auxflio do programa "Reciprocidade II Plus", para PCs e 
compatfveis. . - 

Esse disquete desenvolvido pelo professor Se!rgio Dias. da Pundacao 
Getiilio Vargas, e entregue aos participantes, e conte"m modelo de valo- 
racffo da reciprocidade e avaliacffo dos custos dos principals servicos 
bancarios. Orientado por menus, pode ser facilmente manuseado por 
usuarios ainda nSb muito familiarizados com a informatica. O treina- 
mento realiza-se nas proprias empresas ou na Seds. InscncOes pelo tel.: 
(011)813-7459. SP. 
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O REGULADOR DO SEU MICRO 



MICROREG PCX e um estabilizador de tensao eletronico. totalmente estatico, desenvolvido e fabricado 
pela GUARDIAN para alimentacao de microcomputadores e seus perifericos, PVDs, caixas registradoras, 
terminals telex, sistemas KS, balancas eletronicas. equipamentos medico-hospitalares e diversos outros 
consumidores sensiveis as flutuacdes e variacoes bruscas da rede eletrica. Em sua montagem sao utiliza- 

dos tao somente pecas e componentes 
profissionais, o que distingue de outros 
' aparelhos de sua classe. De construcao 
; robusta, dimensdes reduzidas e altissima 
, confiabilidade, o MICROREG PCX e a me- 
Ihor garantia de alimentacao estabilizada. 
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REPRESENTANTES 

Belem: Memdria (091) 225-2001 - Bek) 
Hortzonte: Sislema (031) 227-4497 - Bra- 
silia: Computerhouse (061) 226-1130 - 
Campo Grande: Teledala (067) 364-6632 - 
CulaM: Futurlx(065)322-2184-Curttiba: 
Redisul (041) 263-3323 -Florian6polis:ln- 
(otec (0482) 23-4777 -Fortateza: Rei (085) 
244-0745 - Goiania: Teia (062)224-7271 - 
Manaus:CAP(092)237-1033-Natal:lnter- 
mfdia(084)221-4201 -PortoAlegre: Micro- 
sul (0512) 42-7748 -Recife: Datageo(081) 
228-2211 - Rio de Janeiro: Compumicro 
(021) 224-7007, Ciencia Modema (021) 
240-9327, Microequipo (021) 262-3289 - 
Salvador: Suprec. (071) 242-1999 - Vlto- 
rla: Mllmicros (027) 227-961 1 



APLICAQAO PRIN. 

Microcomputadores PC compalfveis incluindo 
Winchester e impressora ate 400 CPS. 

ESPECIFICAQOES BASICAS: 

Tensao de operacao: 1 10 ou 220 VCA 
Regulapao estSlica: + 3.5% 
Tempo de resposta: 16.6 mS 
Dimensoes: 103 x 1 12 x 205 mm 
Peso: 4.0 Kg 
Rendimento: 97% 

OUTRAS CARACTERl'STICAS: 

2 tomadas de safda, supressor de rufdos, grande capacidade 
de sobrecarga, nao introduz qualquer distorcao.na rede. 
GARANTIA: 
12meses 



ESTABILIZADOR ELETRONICO 
PROFISSIONAL PARA 
MICROCOMPUTADORES 
E OUTROS CONSUMIDORES 
SENSIVEIS 

GUARDIAN EQUIPAMENTOS ELETR6NICOS LTDA. 

Rio de Janeiro: Rua Dr. Gamier, 579 - Rocha - CEP 20971 
Tels.: (021)261-6458/201-0195 
Telex: (21) 34016 

SSo Paulo: Alameda dos Ubiatans, 349 - CEP 04070 
Indianopolis - Tel.: (01 1) 578-6226 
Telex: (11) 54651 




GUARDIAN 

ENERQIA A TODA PROVA 
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"Gestao de Pessoal" 
no PC 



A novidade que a Real-Soft 
Sistemas e Consultoria S/C Ltda. 
traz ao mercado dos micros com- 
patfveis com IBM/PC 6 a nova ver- 
sSo do sistema de GestSo de Pes- 
soal. O lancamento agora conta 
com recursos antes s6 disponfveis 
em sistemas de grandes empresas. 
Dividido em 9 m6dulos o sistema 
tern: capacidade para administrar 
ate 32 mil funcionanos, tres nf- 
veis de acesso ao sistema, via se- 
nna, interface com dBase, Lotus, 
e Dataflex entre outros, manuten- 



Novo telex, da Stratus 

A Stratus Informatica estd lan- 
cando o Stratus 300, um telex ele- 
trOnico, com gabinete compacto 
e dimensOes reduzidas, um editor 
potente e de simples operacSo, 
memoria eletr6nica de 21 Kb — 
que corresponde a 20 folhas dati- 
lografadas em espaco dois, possi- 
bilitando o armazenamento de ate 
198 textos dlversos. entre recebi- 
dos e a transmitir, permitindo ao 
operador preparar os textos ante- 
cipadamente para depois transmi- 
ti-los em horario mais convenien- 
te. A Stratus fica na Av. Itabca. 
2068, CEP 21061. tel.: (021)260- 
0312, Rio de Janeiro- RJ. 



ca"o da folha calculada. cinco nf- 
veis de resumo da folha de paga- 
mento, conta corrente de funcio- 
narios sem limites de prazos, z\6 
nove empresas para cada cadastro 
e 6 totalmente parametrizada pelo 
usuario, aISm de contar com rapi- 
dez no processamento de cilculo 
e ser imune a interrupcOes aciden- 
tais do processamento. A Real- 
Soft atende no end.: Rua TermO- 
pilas. 462 SP/SP, tel. (011) 241- 
1976. 

Controle 
de refeitorios 

A Tash Sistemas de Compu- 
tacSo esta lancando este mes o 
Forref, mais um modulo acessbrio 
do Sistema Forponto. para o con- 
trole de refeitbnos industrials. O 
Forref esta disponfvel para micros 
IBM-PC ao preco medio de 660 
OTN, podendo ser instalado a 
qualquer tempo nas empresas que 
utilizem o sistema do ponto ele- 
tr&nico da Task. 

A Task fica na Av. Franklin 
Roosevelt, 23, grupo 504, tels.: 
220-8079 e 220-8779, CEP 20021 , 
Rio de Janeiro- RJ. 
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RJ — A Tesis Informatica esco- 
Iheu como tema de seu cart3o ins- 
titucional de fim de ano a come- 
morac§o dos 100 anos da abolicSo 
da escravatura no Brasil. O cartSo 
enviado pela empresa traz um 
poema do grande poeta da culture 
negra Cruz e Souza. Sem duvida, 
um belo trabalho. 
SP - A Divisao Tiger Treinamen- 
to programou varios cursos para 
este m6s. Entre eles: Utilizando 
IBM PC, MS-DOS. Wordstar. MS- 
Word. Lotus 1-2-3 Basico e Avan- 
cado e dBase III basico e Avanca- 
do. Reserves e informacOes pelo 
tel.: (0111 212-9522. 
SP — A linha de computadores de 
16 bits Phegasus jd estd sendo 
comercializada pela ENG Comer- 
cio de Computadores Ltdi. Os mi- 
cros Phegasus, transportaveis, con 
tarn com turbo por chaveamento, 
monitor de 9 polegadas e impres- 
sora padrSo EPSON, incorporada 
no equipamento. 

SP — Com o objetivo de mostrar o 
uso do computador como ferra- 
menta de desenho a Hollons In- 
format ica organ izou para o mes 
de Janeiro o curso Sistema de Pro- 
jeto por Computador que sera 
ministrado de 12 a 28, Informa- 
cOes pelo tel. (01 1 ) 288-8590. 



SP — Hermann Heinemann Wever 
6 o novo presidente da Siemens 
S.A.. Wever vem substituir Hel- 
mut Vervuert que se aposenta 
ap6s 31 anos de atividades na em- 
presa. 

SP — Ampliando suas instalacGes 
a Ftnix - Engenharia de Sistemas 
e de Pesquisa de Mercado esta 
com novo endereco: Rua Prof. 
Murtinho, 156, Vila Mariana. 
Tel.: (011) 549-1494. 
SP — O Sao Paulo Computer Insti- 
tute oferece um novo service O 
recdm criado Departamento de 
Assessoria em Encareiramento e 
Treinamento na Area de Informa- 
tica auxiliara as empresas a estru- 
turarem, de acordo com sua poll- 
tica interna, um direcionamento 
para todas as funcOes na area de 
informatica. InformacOes pelo tel. 
(Oil) 8830355 

SP - A Cetil Processamento de 
Dados i agora o prime iro birO no 
pa's a prestar servicos com tecno- 
logia laser. Para tanto a empresa 
desembolsou US$ 800 mil para 
importer a impressora eletrdnica 
Xerox 9700 com a qual aumenta- 
ra a rapidez e qualidade de seus 
desenhos, impresses e montagem 
de carnes e formularios. 
SP — Os moradores de Bauru ja 



Ferias: novidades 
em jog os 



A MSX Informatica tern diver- 
sas novidades para este perfodo de 
fdrias escolares. Um grupo de 60 
novos jogos para a linha MSX, di- 
vididos em seis pacotes com dez 
jogos cada e uma das atracSes da 
software-house paulista, que co- 
mercializara cada conjunto de dez 
jogos ao preco de Cz$ 990.00. O 
jogo Nemesis, com diversas telas e 
etapas de alta qualidade grafica, 
que ocupa 128k de memdria e dis- 
ponivel em disquete de 5 1/4". e 



o lancamento de destaque que a 
empresa traz. Com a chegada do 
mes de Janeiro mais novidades 
para os usuanos da linha, como a 
inauguracSo da primeira assisten- 
cia tecnica especializada em MSX 
do Pals e do Centra de Treina- 
mento MSX. Entre os primeiros 
cursos ja programados estao: 
d Basic Basico e Avancado. Siste- 
ma Operacional MSXDOS e Plane 
lhas de Calculo. InformacOes pelo 
tel.: (01 1)872-0730. 



A informatica acima de qualquer preconceito 

Os paulistanos acabam de ganhar um "parque-de-divers5es de gente 
grande" informatizado. O slogan, parte de uma campanha publiataria. 
apresenta o Studio A, o primeira motel do pats efetivamente gerenciado 
por um sistema multiusuario/multiprocessamento. Totalizando investi- 
mentos da ordem de US$ 10 milhdes. o Studio A conta para o controle 
automatico e integrado do fluxo de entrada e safda de suas 98 suites 
com um supermicro/multiusuario, cinco terminals e tres impressoras. 

O sistema implantado, desenvolvido pela SoftService. oferece a pre- 
vis3o exata do tempo de espera que o cliente aguardara, controla inter- 
namente o movimento de estoque e da rouparia e registra, atraves de 
uma impressora localizada na cozinha, todos os pedidos de servico. por 
intermedio do PABX. contabilizando automaticamente as despesas efe- 
tuadas. O mbdulo de seguranpa interliga as trfts guaritas atraves de um 
c6digo especial a ser digitado regularmente pelos funcionarios, coorde- 
nando uma drea de 10 mil metros quadrados. Para a comprovacflo da 
eficiSncia gerada pela informatizacSo o endereco do Studio A 6: Margi- 
nal Tiete. entre o EstadSo e a Abril. tel.: (01 1 ) 857-1 163. 



contam com a Computer Shop- 
ping Moore. A nova loja, 19? ins- 
talada no pals, passa a oferecer a 
regiSo desde disquetes e os mais 
variados acess6rios ate linha pes- 
soal de formularios da Moore. Seu 
end. 6: Av. Rodrigues Alves, 28/ 
48 -tel.: (0124) 24321. 
SP — O novo Diretor Geral da 
subsidiary brasileira da- Cincom 
Systems 6 Dalton Gobato. Com 
uma vasta experiSncia na area de 
software e ja tendo atuado como 
gerente de Marketing e de Vendas 
na empresa, Gobato anunciou que 
entre seus objetivos estd o de In- 
crementar o crescimento da Cin- 
com na ordem de 30% ao ano. 
SP - A MS Industrie Eletr6nica, 
investindo na criacSo de mSode- 
obra especializada acaba de criar 
um Centra de Treinamento inter- 
no que cuidara da formacSo de 
novos profissionais e da recicla- 
gem dos t^cnicos existentes na 
empresa. Seu end. 6: Rua Cat§o. 
723. tel.: (011) 262-4100. 
SP — A Microtec criou a Diretoria 
de Tecnologia e Desenvolvimento, 
para a qual convidou o engenheiro 
eletrdnico Agostinho da Silva San- 
tos, de 25 anos, que ja atuava na 
empresa desde 1983. A principal 
tarefa do mais jovem diretor da 



Microtec sera viabilizar o micro 
processador 80386. da Intel, em 
computador que a empresa pre- 
tende lancar no segundo semestre 
de 1988. 

SP - EstarSo abertas ate 31 de Ja- 
neiro de 88 as matrfculas para os 
cursos de computacSb do "ITEC- 
Information Technology Centre", 
de Brighton, Inglaterra. Informa- 
cOes e inscricOes estao a cargo da 
Pool for International Education, 
representante oficial da ITEC no 
Brasil, pelos telefones (011) 287- 
21 23 e 288-2607. 
RJ — A Hoeschst do Brasil adqui- 
riu 130 mil acOes preferenciais no- 
minatives da SCI - Sistemas. 
ComputacSo e Informatica, no va- 
lor total de Cz$ 390 mil. 
RJ - A Datamicro vai promover. 
no infcio de Janeiro, os cursos 
Linguagem BASIC - um enfoque 
profissional e Microcomputadores 
para jovens de 9 a 14 anos. Infor- 
macOes pelo tel.: (021) 511-0395. 
RJ — Para dezembro. a Allen In- 
formatica programou cursos de 
MS/DOS Avancado; dBase III. 
basico e avancado e Lotus 1-2-3 
basico. Maiores informacOes po- 
dem ser obtidas pelo tel.: (021) 
533-1400. 
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EDITOR DE DISCOS 
PARA 

MSX 



por Renato Degiovani 



PRO I 



~Rl3l1i3 t.13 

OI2IJ a 13 Vi9 II a 



zapper 6 o primeiro software da serie PRO KIT que o MS 
Destaque coloca a disposicao dos leitores de MICRO SISTEMAS. Ele 6 
um poderoso editor de discos e a sua principal funcao 4 ajudar o usuirio 
a conhecer e manipular a sua discoteca. 

Com o zapper 6 possfvel saber se um disco esta" perfeito, ou seja, 
detectar qua! setor esta" causando o famigerado ERRO E/S; ordenar os 
arquivos do diretdrio; fazeruma copia "xerox" de um disco; local izar 
cada um dos arquivos e acessa'los setor por setor; tester se o drive esta" 
operando na velocidade correta; visual izar a ocupacao do disco: o mapa 
dos arquivos; alterar qualquer dado gravado; zerar e/ou copiar se tores 
etc. 

A maior parte dos problemas causados em disco por pique de luz, ma" 
utilizacao; falha de gravacio etc., podem ser con tornados com o uso do 
zapper. £ possfvel salvar dados perdidos, na maioria dos casos, se eles 
ainda estiverem no disco. 

AI6m destas vantagens, o usuirio do PRO KIT zapper conta tambe'm 
com o maior apoio editorial dado a um software, que sa~o os artigos 
te'cnicos de MICRO SISTEMAS. que tratam especificamente dos 
conhecimentos e macetes relativos a sine PRO KIT. Portanto. nSo 
perca esta se"rie e filie-se ao PRO KITo ma is ripido possfvel. A 
qualidade do produto voce ja" conhece. 









LOGCONT (TRS80) 

SORT (TRS80) 

GRAPHOSIII (MSX) 



■Xiitii-y-Vf-yx'---------;-. 




aquG 



Sim, desejo receber o programs PRO KIT zapper. em disco, peloqualpagareiaquanliade CzS 1.200,00 
em cheque nominal n? a ATI Editora Llda. 



Nome: 










Endereco: 










Cirtarie: 


Telefone: 


UF: 






CEP: 








Equipamemo: 










ProfissSo: 











Assinatura 



Assinanle: ( I Sim ( I Nao 






PACOTE DE ALFABETOS 
PARA GRAPHOS III 



Sim, desejo receber 1 disco com o 
pacote de alfabetos, pelo qual pa 
garei a quantia de CzS 580,00. em 

cheque nominal nf 

a ATI EDITORA LTDA. 

OlSPONlVEL APENAS 
EM DISCO 



Av. Presidente Wilson. 165. 1210 Cep 20030 
Rio de Janeiro RJ 



bits 



noticiaslangamentoshardwaresoftware 



Carta Certa em rede NET-MB SuperCalc para MSX 



A rede NET-MB ja conta com 
uma versao do editor de textos 
Carta Certa. A versao II criada 
pela Convergente Desenvolvimen- 
to de Sistemas, empresa carioca 
responsavel por seu desenvolvi- 
mento, permite que o software 
funcione em varias estacdes, ao 
mesmo tempo, na forma multi- 
usuario. ou entao de maneira iso- 
lada. JS comercializada pela Mi- 
crolinea, a nova versSo do editor 



de texto 6 mais um produto con- 
quistado pela empresa. que tern 
por objetivo aplicar as facilidades 
e tipos de aplicaca*o de seus siste- 
ma operacional NET-MB. Segun- 
do Octaviano GalvSo Neto, dire- 
tor da Microlfnea, "em termos de 
software pretendemos acrescentar 
novos recursos a essa relacao, com 
um gerenciador de banco de da- 
dos e outros produtos de larga uti- 
lizaca"o pelo mercado". 



II Congresso Internacional de Software 



Estao abertas as inscricfies 
para o II Congresso Internacional 
de Software, Telematica e Infor- 
matica, que acontecerd paralela- 
mente a II Fenasoft. evento pro- 
movido pela Fair, de 22 a 25 de 
marco de 1988. no Rio. 

A organ izacao do Congresso 
cabe a MIPS - Marketing, Infor- 
macSo, Publicacfies e Services — e 
a coordenaca"o tecnica foi delega- 



da a Price Waterhouse. 

Ciro Cabral, diretor geral da 
MIPS esteve no Sicob. na Franca, 
e no Comdex, nos EUA, para con- 
firmar a presenca de conferencis- 
tas convidados e a vinda de dele- 
gacfies estrangeiras ao Brasil. Aqui 
no Pafs os interessados. podem se 
inscrever na Fair, pelb telefone 
(021) 399-3433. RJ. ou na MIPS, 
pelo telefone (011) 81 5-231 5-SP. 



Comunicado ao leitor 



O CPD de MS vem comunicar aos leitoresde MICRO SISTE- 
MAS que os servicos MS-SAVE e MS-LIST estao a partir desta 
edicao, suspensos por prazo indeterminado, bem como asvendas 
em fita do servico MS-DESTAQUE. permanecendo apenasaven- 
da para produtos em disco. 

Tal atitude se faz necessaria em virtude da falta de apoio das 
gravadoras. e das dificuldades causatias pela falta no mercado, 
dos suprimentos neoassarios para a manutencao dos pad roes de 
qualidade a que ja se encontram habituados os nossos leitores. 



Automacao de Escritorios 



A ABAE-AssociacSo Brasileira 
de Automacao de EscritOrios or- 
gan izou no Centro de Convencfies 
Reboucas, em Sa"o Paulo, o II 
Congresso Nacional de Automa- 
cao de Escritdrios e a II Exposi- 
cSo de Equipamentos, Produtos e 
Servicos. O Congresso contou 
com palestras especiais abordando 
segmentos distintos como auto- 
macao do jornalismo. secretaries 
e bibliotecas. A ExposicSo, com 
cerca de 20 stands, apresentou o 
"EscritOrio com Futuro". Segun- 



do representantes da Villares In- 
formatica. empresa responsavel 
pela integracao de software, hard- 
ware e comunicaca"o de escrit6rio, 
"o projeto nao e do futuro ja que 
demonstra sua viabilidade e a de- 
tencSo de sua tecnologia por em- 
presas nacionais hoje". A soluca'o 
apresentada permite recursos lo- 
cals de processamento e acesso ir- 
restrito a todas as redes nacionais 
e internacionais de dados de uma 
"Estacao de Trabalho Automati- 
zada". 



Interfaces da Arcade 



AI6m do modelo tradicional 
da interface Kempstone, a Arcade 
Software e Hardware esta comer- 
cializando outras versfies, com 
opcoes para dois joysticks, possi- 
bilidade de se ligar headphone ou 
caixa ampliflada, safda para moni- 
tor de video, etc.. 

A Arcade produz, ainda, entre 



outros, uma interface para light- 
pen, em forma de cartucho; inter- 
face para impressora. em forma de 
cartucho; e interface externa que 
permite transformar um TK90X 
ou TK95 em um ZX Spectrum. 
Maiores informacoes pela Caixa 
Postal 36092. CEP 20712. Riode 
Janeiro-RJ. 



Verbatim comemora 5 anos 



A Verbatim, empresa do grupo 
CPD, liderado pelo empresario 
amazonense Dahilton Pontes Ca- 
bral, comemora cinco anos de ati- 
vidades. A maior fabricante nacio- 
nal de disquetes - 17 milhfies de 
unidades fabricadas, sendo 9 mi- 



lhoes em 1987 - e responsavel 
hoje por um faturamento da or- 
dem de 20 milhOes de dolares. e 
ex porta 12% de sua producSo 
para a America do Sul e Central. 
Africa e Oriente Medio. 



A Princessware esta comercia- 
lizando, com exclusividade. a pla- 
nilha SuperCalc para padrSo 
MSX. O software, tradicionalmen- 
te usado em maquinas CP/M, foi 
adaptado para MSX-CP/M e MSX- 
DOS pela Compucenter, que for- 
neceri suporte tecnico ao produ- 
to. 

Segundo a empresa esse eoca- 
minho para a profissionalizacSo 
do equipamento, ideal para pe- 
quenas e medias empresas. O soft- 



ware conserve todas as caracterls- 
ticas da planilha original desenvol- 
vida pela Computer Associates, e 
requer 64Kb de memoria. unidade 
de disco 5 1 /4" dupla face, e co- 
mo opcionais, cartao de 80 colu- 
nas e impressora. Seus arquivos 
podem ser lidos por PCs, que utili- 
zam versOes 3 e 4 do SuperCalc. 
Custa 13,2 OTN, enquanto as ver- 
sOes para Apple e TRSsSoencon- 
tradas por 40 OTN. informacoes 
na Princessware, pelo tel. (011) 
814-3776. 



Sistema de Topografia 



A Hightec oferece o Topocalc, 
um sistema para caiculos. que 
alem das funcoes classicas de to- 
pografia como poligonal, detalhes, 
mapeamento, Area, taquimetria e 
nivelamento, conta com recursos 
extras como cadastro e edicSo de 
dados, arquivos, impressSo de re- 
latOrios, geracSo de graficos na 
tela, ou via impressora, e composi- 
c3o e/ou subdivisao das Area em 
lotes. 

Em versao para Apple exige 
memctria RAM mfnima de 64Kb. 



duas unidades de disco flexfvel e 
impressora grafica (80 ou 132 
colunas) com capacidade de pro- 
cessamento de 100 estacdes. 600 
detalhes e 300 areas (100 alquei- 
res). 

Para rodar em PCs o Soft ne- 
cessita de 256 Kb de RAM, uma 
ou duas unidades de disquete e 
impressora grafica, chegando a 
processar mil estacOes, 6 mil deta- 
lhes e 3 mil areas (10 mil alquei- 
res). Informacoes pelo tel.: (011) 
263-7045. 



MSX, agora na Taco 



A empresa santista Taco 
Soft, conhecida por seus pro- 
gramas e perifencos para TK 
90/95X ataca agora de MSX, 
lancando o GBD 10. software 
gerenciador de banco de da- 
dos, totalmente desenvolvido 
no Brasil, ao preco de cerca de 
CzS 600 cruzados. 

Marcelo Converso, socio- 
gerente da Taco, informa que 
juntamente com a firma Che- 
yenne Advanced System, de 



propriedade do tecnico Wilson 
de Assis, bateu seu recorde de 
vendas de perifericos com o 
Multiface One. interface para 
drive e interface Kempston. 
Segundo ele a receita para o 
crescimento das vendas apre- 
sentado nos ultimos meses 
compdem-se de bom atendi- 
mento, produtos de qualidade 
e dedicacSo ao usua>io. Maio- 
res informacoes pelos tels.: 
(0132) 37-2057 - SP. e 
(0532)43-1904 - RS. 



Comicro: estacao de trabalho nacional 



A primeira Estacao de Traba- 
lho nacional para processamento 
de imagem 6 a novidade que o 
Comicro Informatica e Tecnologia 
traz ao mercado brasileiro. O 
ETC-lmage. baseado em um micro 
AT de 16 bits com monitor colo- 
rido de alta resolucSo, 6 capaz de 
oferecer 32.978 tonalidades da 
cores. Utilizando o software TIPS, 
e uma placa color grafica. ambos 
da empresa americana AT& T, 
que desenvolveu einda uma filma- 
dora para se incorporar ao equipa- 
mento, o ETC-lmage auaves de 
um dispositivo (DCI/870) para 
captacao de imagens (composto 
por uma camara de video e um 
sistema de iluminacSO) permite a 
digitalizacSo pela focalizacflo da 
imagem ou colocacSo sobre a 
mesa de captura de desenhos, fo- 
tografias, radiografias, slides e 
qualquer outro tipo de imagem. 



em suas cores onginais. 

Entre os inumeros recursos 
oferecidos pelo software esta a 
criacSo de imagens pelo prOprio 
usuArio e a combinaca*o destas 
com imagens reais. Os perifericos 
graficos que viabilizam os recursos 
do ETC-lmage. como a impressora 
colorida Shinko, estao liberados 
pela SEI para serem import ados 
pela Comicro. que se prepara para 
a absorcSo da tecnologia no prazo 
de um ano. novo equipamento. 
que conta com duas versfies o 
ETC I- 10 (com mouse ou caneta 
touch) e o ETC 1-20 (com mesa 
digitalizadora) vem atender areas 
distintas como design de produtos 
e embalagens. impressSo grafica e 
ilustracao. etc., e hospitals, relo- 
joaria e setor de autopecas, sen- 
do utilizado como banco de da- 
dos. Seu custo i de aproximada- 
mente US$ 50 mil. 
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A MSX Informatica esta lancando urn sensacionaJ pacote de jogos para o seu lazer durante as proximas ferias. 
Sao os ultJmos lancamentos contendo os melhores jogos que acabaram de chegar do exterior, com a traditional garantia da MSX Informatica. 
Aproveite esta chance e adquira estes lancamentos mandando hoje mesmo o seu pedido, garantindo o preco promotional eevftando os atro- 
peios de ultima hora as vesperas do Natal. 

preco de cada pacote com 10 jogos, em disquete ou em fita cassete, induindo instrucoes, embalagem especial a prova da choque e a re- 
messa peio correio registrado e de apenas Cz$ 990,00. 

E mals, adquirindo o conjunto com os seis pacotes voce tern urn desconto especial e paga somente Cz$ 5.000,00 pelos 60 jogos. Assim ca- 
da jogo custa menos de CzS 85,00. 
Nao deixe de enviar o cupom acima hoje mesmo e, 
Feliz Natal 

OBS: Nao deixe de nos consuttar sobre equipamentos e perifericos para a linha MSX. 
Remetemos para todo o Brasil e cobrimos qualquer oferta. 




MSX 



j^e 



» 



O melhor jogo ja lancado pela 
KONAMI para a linha MSX. Utili- 
za 128K de memoria. Lanca- 
mento mundial disponfvel so- 
mente na versao para disquetes 
5 1/4 DD adaptada especial- 
mente pela equipe tecnica da 
MSX Informatica. 

Sao inumeras telas e passagens 
secretas de visual jamais visto e 
recursos sonoros que exptoram 
toda a potencialidade do equipa- 
mento. 

Se voce tern urn drive 5 1/4 DD 
nao pode deixar de possuir este 
programa. Adquira-o ja e seja 
uma das primeiras pessoas no 
mundo a usufruir desta novidade. 
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ANtMAL BASKET 

BROCE^EE 

BOOGIE WOOGI JUNGLE 

6OS*»0 EXPLORER 

DORODON 

buucHLANl/ ttffOi trl T 

FRUIT PANIC 
MR DO II 

PROFANATION" 
PtPOTST 

' 8 C QU EST~ 
CABBAGE 
DRAUGHTS 
l«CtCTT 

LONESOMC-TAKK 
PLAN ET H EA RTH f^&~ 
SPV-X-SFril 
SUPER CROSS FORCE 
SP+fitTS 
ZANAC 



ARMY-MOVES I 

OAN0OO^Nt*UA-4) 

BTNAMTC GLOBblHOTER 

HUGH 

GUARDS 

IttOSTONS 

JUNO-PtRST 

tesFLies 

OSO GAME 

ZOOTS AND THE MANKINS 

ARKANOID 

CHAMPION BOX 

CHIMACHIMA 

COLT 36 

CHOPLIFTER 

MIDNIGHT 

SCION 

SCOPEON 

OS OVOS DO PINGUIM 

WINTER OLIMPICS j 



CONFUSED 

FAIRY 

FISHING 

r run 

RED ZONE ? 7 
SPARTA X 
ROBOT WARS 
SUPER TRIPER 
TORADA DE MADRID 
TZR II 



At»-B*BA E-O» 40LA0n6C S 
CRUSADER 
FORMATION Z 
GLOBIN BLOO 
HERCULES 
MACROSS 
SUPER TENIS 
SUPER GALLO 
VTOPPLETIP 



Assinale os itens desejados e nos remeta juntamente com um cheque nominal a MSX INFORMATICA LTDA. O preco de cada pacote 
com 10 jogos e de Cz$ 990,00. O preco do NEMESIS e de CzS 1.200,00. Os seis pacotes com os 60 jogos custam CzS 5.000.0C. 

Rua Apiacas,92 - Sao Paulo - CEP 05017 Fone 872.0730 







SOLI CITE SEUS PROGRAM AS HOJE MESMO I 
PARA ISSO ENVIE COM SEU PEDIDO. CHEQUE NOMINAL 



Nome 



Endereco 

CEP 

Idade _ 



Fone 



Cidade 



.Estado 



Nacionalidade 



.Sexo 






990,00 □ 

990,00 Q 

990,00 Q 

990,00 rn 

990,00 F 

990,00 □ 

Todos os pacotes 5.000,00 □ 

NEMESIS 1.200,00 Q 



Pacote 1 
Pacote 2 
Pacote 3 
Pacote 4 
Pacote 5 
Pacote 6 



Equipamento 



Perifencos 



Manuais: o verdadeiro 
papel da documentacao 



Se voce e um usuario que ainda considera 

o manual de um programa como apenas um mal necessario, 

veja o que fazer para alterar esta situacao. 


















.Luiz Fernandes de Moraes 









Situacao 1 : Parabdns! Voce finalmente terminou aquele fan- 
tastico programa que exigiu tantas semanas de completa dedi- 
cacSo e o que 6 melhor: todos os problemas encontrados na 
fase de desenvolvimento foram resolvidos de maneira satisfat6- 
ria (nSo sc preocupe com aquele "pequeno" bug pois ele real- 
mente nSo compromete tanto assim). O programa 6 realmente 
bom e voce comeca a sentir que desta vez a "coisa vai". Mas 
antes de procurar uma softhouse 3vida para distribuir seu pro- 
duto (espero que encontre), falta uma ultima providencia: o 
MANUAL DE OPERACAO. 

Manual? Ah, isso & facil! Basta fazer um... Ou quern sabe 
um... Talvez seja melhor um... Bern... Errr... Manual? 

Situacao 2: Excelente! Apos um longo prazo de estudos, 
voce finalmente decidiu comprar uma copia do Bigbugs File, a 
ultima palavra em materia de banco de dados relacional. pro- 
grama possui um manual completo (apenas 970 pdginas), e 
voce suspira de satisfacao ao ver uma documentacao tao farta. 
Em sua euforia incontida, voce resolve abrir uma pagina ao 
acasoc le: 

"(••■) arquivo resultante da operacao descrita na secio 4.8, 
guarda similaridade entre as caracterfsticas intrinsecamente 
referidas ao seu conjunto univoco de atributos reais ou ao con- 
junto secundario de um ou mais atributos relativamente co- 
muns e unitdrios. Sabe-se que (...)" 

??!! Entendeu? As duas situates constituem a regra neste tao 
sofrido relacionamento entre a criac3o e o consumo de soft- 
ware e, embora se desenvolvam em extremos opostos desta 
relacao, resultam geralmente em um unico problema: a subuti- 
liza9ao do programa. Infelizmente este pequeno problema re- 
presenta, na maioria das vezes, a verdadeira diferenca entre o 
succsso e o fracasso de um produto. 

A IMPORT ANCIA DO MANUAL 

Se voce produz ou consome programas de microcomputa- 
dor e seus respectivos manuais, entao esta na hora de termos 
uma conversa sdria acerca da importancia da documentacao, de 
forma a tentar iniciar um processo que possa reverter, num 
futuro pr6ximo, este estado desordenado em que a nossa in- 
dustria de software se encontra. N3o se deixe enganar: o fato 
da SEI ter negado o registro do MS-DOS foi apenas o primeiro 
movimento do peao, no tabuleiro de um xadrez muito delica- 
do (e nem ao menos foi o que se pode chamar de uma abertura 
ciassica). pr6ximo movimento das pedras pretas pode ser bas- 
tante decisivo para a nossa capacidade de competir no setor do 
software de ponta. 



A maturidade deste mercado em nosso Pais depende de v3- 
rios fatores, sendo um deles a conscientizac3o tanto do produ- 
tor, quanto do consumidor, de que um programa de computa- 
dor 6 um pouco mais que um bem de consumo. Ele £ o instru- 
mento a partir do qual se pode acelerar os mais variados pro- 
cessos de producSo industrial e comercial. 

N3o se deve colocar o software na mesma escala de impor- 
tancia em que se coloca uma geladeira ou um outro eletrodo- 
mestico qualquer. Se para uma geladeira basta anexar um papel 
informando onde se liga a tomada, para um programa 6 neces- 
sario muito mais do que os submanuais que estamos tao habi- 
tuados a ver. 

Muitos produtores insistem em justificar esses submanuais 
atraves do argumento de que o nosso mercado n3o permite 
maiores investimentos neste setor. Alguns chegam ate" mesmo a 
afirmar que a presenca macica da pirataria de software fez sur- 
gir no usuario um certo tipo de sentimento de gratidao quando 
ele pode obter um determinado programa com documentacSo, 
mesmo que essa documentacao se constitua de uma unica 
copia xerox, ilegfvel, de um texto sem o minimo sentido. 

A primeira justificativa i tao antiga quanto a invenc5o do 
dinheiro e significa apenas que um bom manual reduz o lucro 
do produtor, pois bons manuais n3o nascem em arvores. Imagi- 
ne a industria automobih'tica produzindoe vendendo autom6- 
veis sem as rodas porque o nosso mercado atual n3o permite 
este investimento (se para cada vefculo automotor incide uma 
pesada taxacao, para o software ate" o registro 6 gratuito). 

A segunda justificativa possui um fundamento de verdade, 
mas esta completamente desatualizada. No surgimento do mi- 
crocomputador no cendrio nacional, o usudrio estava realmen- 
te t3o deslumbrado que pode ter relegado a segundo piano 
alguns detalhes fundamentals. Mas hoje em dia ele jd esta cres- 
cido. Quern n3o cresceu ainda foram alguns produtores e distri- 
buidores que continuant acreditando no mito da idiotia vital i- 
cia. 

Outro mito que deve ser abandonado i o de que bons ma- 
nuais representam ouro para os piratas e, portanto, devem ser 
desestimulados. Este 6 o maior crime que um produtor pode 
cometer contra si prbprio. Bons manuais satisfazem a todos os 
usudrios, e n3o hd ningudm mais fiel do que um usudrio satis- 
feito. Se voce demostrar respeito por ele, pode contar com 
uma certa facilidade na hora de vender um outro programa de 
sua autoria (mesmo que desta vez seja uma boa droga). E quan- 
to aos piratas, saiba que para cada usuario que compra na mao 
de pirata, existe um outro, criterioso, que faz quest3o de com- 
prar no revendedor e pagar mais caro pelo direito ao suporte. 
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que s6 a c6pia legal permite. Como se ve e uma relacSo de um 
para um, mas isso nao quer dizer que voce s6 receba a metade 
do que e" vendido: isto significa que voce vende o dobro do que 
efetivamente merece. 

COMO FAZER BONS MANUAIS 

Se voo§ me acompanhou ati aqui, ent5o leia tamMm estes 
pequenos conselhos sobre o que deve possuir um bom manual, 
para que possa cumprir com o seu papel. Estes conselhos na"o 
nasceram do dia para a noite, mas sim de uma boa parte da 
minha vida profissional, em que fui praticamente obrigado a 
ler as coisas mais escabrosas nas paginas dos monoeis nacionais 
(e em alguns estrangeiros). 

Em primeiro lugar, lembre que a palavra impressa tern o 
sdbio dom de nao depender diretamente de uma tomada na 
parede. Um manual pode ser lido e estudado em praticamente 
qualquer lugar onde um ser humano possa estar. Sendo assim, 
procure fazer com que ele contenha o maior numero possfvel 
de figuras que possam reproduzir as teias de menus e mensa- 
gens do computador. Isto nao significa que ele deva constituir 
uma obra autonoma como um livro, mas sim permitir que ele 
tcnha o poder de informar, mesmo quando consultado a dez 
16guas do microcomputador mais pr6ximo. 

Um outro ponto relevante e" que existe uma expectativa ver- 
dadeira no usuario que acaba de adquirir um programa. Sendo 
assim, £ bastante compreensfvel que ele se sinta tentado a car- 
regar o programa no micro, antes mesmo de abrir o manual. 
Nao esqueca de que os programas sao normalmente vendidos 
em cmbaJagem lacrada, nao permitindo qualquer teste no re- 
vendedor. E natural que a pessoa queira ver logo se a sua c6pia 
se encontra em bom estado. Caso o programa possua um pro- 
ccdimento de carga especial, coloque esta instrucao hem visivel 
na etiqueta do disquete ou da fita cassete (etiqueta tamb£m e" 
documentacao, sabia?). 

Idcntifique os t6picos principais do programa na sua ordem 
normal dc utilizacao e faca de cada t6pico um capftulo estan- 
que. Nada 6 pior num manual do que ser remetido a vdrias 
secOes, num interminavel ninho de "IFs", onde a cada momen- 
to podemos perder o fio 16gico do raciocinio. Quanto ao texto 
em si, evitc o rebuscamento ou os excessos lingiiisticos que ser- 
vem apcnas para aumentar a quantidade de papel escrito. Ma- 
nuals volumosos podem infundir rcspeito no consumidor (este- 
ja atento caro usudrio), mas na maioria das vezes s5o sinonimos 
de simples verborragia tecnoloide. Escreva com objetividade e 
clareza, e evite as demonstracoes gratuitas do seu conhccimen- 
to Wcnico: um manual nao 6 uma tese de doutorado. 

Mas n3o venha, em nome da objetividade e da clareza, escre- 
ver coisas como: IMPRIME: Imprime o texto. Isto n3o 6 nem 
clareza nem objetividade: 6 preguica! Se um m6dulo tern o 
nome IMPRIME, entSo serve obviamente para imprimir. Para 
saber isto, o usuirio nao precisa de manual. que ele quer 
saber d se o double de impressora que ele possui (tipo Grafix 
MTA) vai realmente imprimir, ou qual sera a adaptacio neces- 
saria para que isto aconteca. 

A caracterfstica do bom manual 6 ir cedo para a prateleira e 
s6 vir a ser requisitado em caso de novas duvidas. Sendo assim, 
inicie cada capitulo com um rcsumo do seu conteiido e eric 
um ultimo capitulo com todos os exemplos de utilizacao 
(quanto mais melhor). Faca referenda no texto principal das 
paginas onde os rcspectivos exemplos se encontram. Isto facili- 
ta a diagramacflo e 6 fundamental para consultas e pesquisas 
posteriores. Outro procedimento louvdvel 6 incluir um indice 
por procedimentos. Se a nossa duvida 6 em "RELATORIO", 
nada melhor do que encontrar csta palavra na lctra R. J.i vi 
muito tempo de consulta ser perdido por falta de um fndice 
desse tipo. 

Crie um apendicc te'enico e nele coloque os pontos de entra- 
da das principais rotinas do seu programa (isto evidentementc £ 
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DATA RECORD 

informAtica 



• Desenvolvimento de programas CI: Contabilidade geral. locacao 
de imoveis. video-locacSo. mala-direia, etc... 

• Compra e venda de micros e perifericos. novos ou usados. 

• Jogos. utilitarios e aplicativos para TK90X, MSX e TK2000 

• Temos lodos os peritericos para MSX, TK90 e TK20O0 

CI Para micro* oo 16 ou 8 txti. 



MSX 



wt m r 3i*no»» <i. hwu uvih mui 
mm w oves t HANfrflN. Ti n nnoKCion, 

CHECK MATE WO^ R OBOT WARS. ftrWH' 
flABtAN 7R, EWHOt *. OWNw" ^oHrnutfl 
Sf W I' EH VO W T V MACRO'S W#m FRUIT PA 
NIC. WIZARDS LAIR, TIM E '(>*«. OTHEUO. 

r tw >;p pfftj-t ■>-- "*"'"' liijaQQrri -i.^^^,. 
EM ' rl\ ii' "▼ ■ .'!'* *!UfllLn. PfBTtn. RlllllMI 

um sub \ nm % e*t-r 



TK90X 

MAGHAX. C010NY ARMY MOVES 2, TRAP. 
SIAP FIGHT TREMOR OUET. HYOWJHKH. 
MARTIANOIOS. GAM! OVER ? RASHRCAH 
ANFRAnUOS, NINJA AGENT ORAN- 
MUTER. HEAD OVER HEllS. BARBARIAN. ARKA 
NOID, SHAO HNS ROAD. NETHER EARTH. ICE 
TEMPIE. SABOTEUR ?. NEVES'S. ROAD RACE. 
DEEP STRIKE. SCOOBY 000. SlGMA 1 



Voce code mdim em seu pednlo os p'orjrgmas dos anunoos snief «res 



Ouxt. 
1 prog 
10 Progs. 



MSX 

CrS 80. 

W 690. 



TK90X 
(JS 65. 
(jS 550. 



TK2000 
OS 65. 
as 550. 



0BS: PedxJa mimmo de 3 programas Peca catalogo para o seu mcro 

Para adquirn os programas acima, envienos cheque ou vale postal para DATA REC0R0 IN 
FORMATICA Pram de emrega 10 dias uieis 



Caua Poslal 5201 SAO BERNARDO 00 CAMPO SP CEP 09731 
FONE (011) 457- 9889 



SINTETIZADOR DE V0Z 
PARA LINHA APPLE 



Compativel com TK 3000, 
Apple II + . Spectrum ED 
Dismac, etc 



Reproduz a voz humana 
perleitamente. 
Permite que se varie a 
lonalidade. volume e 
velocidadeda voz. Basta 
digitar a palavra e ouvir com a 
pronuncia correta em ingles ou 
portugues. Facilima operagao. 
Ja vem com alto-falante na 
interface. 



AplicaQfles: 

• Aprendizado do Ingles; 

• Torna seus programas 
aplicativos educativos e logos 
falados. 

• Acompanha disco c/software 
de demonstragao e manual 
detalhado. 

Garantia de 90 dias. 
Acompanha tamb6m Mini- 
dicionario c/3.000 palavras no 
soft, para consultas rapidas 
em portugues/ingles ou vice- 
versa. 
Vendas em OEM e Atacado 



APENASCZS 3.861,00 



Deseio receDer SINTETIZADOR OE VOZ P/LINHA APPLE pelo Reembolso Poslal 
ou Reembolso Vang Pagarei ao receber mais despesas 

posials. Ou envle cheque nominal para PALM Informatica e receba sem 
despesas poslais. 

Nome 

End. 

CEP 



Cioade 



Est 



Preencna o cupom aclma e envle para PALM INFORMATICA LTOA - Rua Carlos de 
Carvalho. 588 ■ CEP 80410 • Currliba-PR ■ Tel. (041) 224-5946 



MANUAIS: O VERDADEIRO PAPEL DA DOCUMENTAQAO 



nao faz sentido para jogos). Este tlpo de informacao n3o quer 
dizer nada para a grandc maioria dos usuarios, mas para uma 
minoria 6 uma incrfvel fonte de estudo e aprimoramento tdcni- 
co. Ale"m disso, 6 bem capaz de um desses estudiosos contri- 
buir de forma decisiva para o desenvolvimento e a implantacao 
de novos recursos no seu programa. Isto e" bem melhor do que 
vender um pacote fechado e ver uma "fera" da programac3o 
resolver fazer algo melhor, simplesmente por n3o ter tido aces- 
so a certas informacOes ticnicas que permitiriam uma rapida 
implementacSo. 

N3o pense que jogos de microcomputadores n5o precisam 
de manual. Eles constituem uma 6tima oportunidade para con- 
duzir o usuario de uma forma bem rapida e agradavel ao mun- 
do de fantasia que estamos criando. Manuals do tipo "carregue 
com BLOAD"CAS:", R e boa sorte!" s3o verdadeiros desper- 
di'cios de papel. £ prefen'vel que n2o existam, ja que s3o dig- 
nos apenas do pirata que os produz em larga escala. Quando 
muito servem apenas como atestado de incompetencia. 

E por ultimo: se voce realmente nao possui verba para man- 
dar imprimir em grafica, entao assuma isso de uma vez por to- 
das e use a maquina xerox (mas nao economize o toner). Enca- 
derne com garra ou espiral plastica. E muito mais gratificante 
ler um bom texto em papel de pa"o do que um texto mediocre 
em papel da china com letras douradas. O importantc e" que o 
resultado seja duravel, pois por mais tarimbado que se csteja na 
utilizac2o de um programa, ningue"m, em sa consciencia, joga 
fora o seu manual. 

CONCLUSAO 

Produzir um bom manual e" t§o diffcil quanto produzir um 
bom programa (algumas vezes 6 uma tarefa ainda mais diffcil). 
Se voce e" usuario, passe os olhos no manual antes de comprar 



o programa e veja se ele preenche alguns dos requisitos mencio- 
nados. Se o manual £ bom, isto pode nSo significar que o pro- 
grama seja maravilhoso, mas sem duvida demostrara o cuidado 
do produtor, o que ja e" um bom sinal. Se voce € produtor, e 
chegou a conclusSo de que n3o consegue fazer um bom ma- 
nual, entao peca a algue"m que o faca. Voce no minimo tera 
nas mSos uma besteira do mesmo quilate da que conseguiria 
fazer. No maximo teri o "colaborador" ideal para o sucesso do 
seu empreendimento. 

Programa e documentacao constituem o produto software 
e, por mais tutorial que seja o programa, jamais poderil abrir 
mSo da palavra impressa, sob pena de resultar em um instru- 
ment© incomplete Se com o uso e o passar do tempo o usua- 
rio pode independer do manual, isto n3o significa que ele e" 
fiarte dispensavel do processo, mas sim que cumpriu bem a sua 
unc3o, isto 6, ele cumpriu seu papel de "interface" entre um 
conceito e a sua aplicac3o. Se voce i capaz de acreditar nisto, 
entao o primeiro passo ja foi dado. Caminhemos agora em dire- 
c3o as soluc6es. 



Luiz Fernandas do Morass e Programador de microcomputadores e autor 
do jogo "A Lenda da Gavea". £ o Coordenador do CPD de MICRO SIS- 
TEMAS, onde vem conduzindo e desenvolvendo os sistemas de controle 
e procedimenlos internos da Ati Editora. 



SOFT PLUS 



SISTEMAS APLICATIVOS PARA IBM PC E COMPATlVEIS 



01 — CONTROLE DE ESTOQUE Controla estoque, f ornecedores, venda e comissdes de vendedorei. 

Cr$ 9.980.00 

02 - CONTAS A PAGAR Organiza e controla as obrigacSes com terceiros, alem do cadastramento de 

fornecedores. 
Cz$ 9.980.00 

03 - CONTAS A RECEBER Gerencia os recebimentos (bancos. cllentes. Utulos evendedores). 

Cz$ 9.980,00 
04- MALA DIRETA Cadastramento. relat6rios a etlquetas de dois tlpos dlferentes. com busca e 

impressao por cbdigo, nome. CEP, cidade e estado. 

Cz$ 8.000.00 
05 - FATURAMENTO Modulo para ser utilizado com o Sistema de Contas a Receber. Cadastra 

notas fiscais e emite faturas e duplicatas.Transfere os ti'tutos para oarquivo 

de clientes, evitando re-digilacao. 

Cz$ 9.980,00 






Precos validos ate 1 5.01 .88. 

Garantia de 6 (seis) meses. 

Acompanna MANUAL encadernado com 1 disquete de 5— 1/4 do Sistema. 

Implantacao e treinamento. se necessa>io, IvSlido para a praca do Rio de Janeiro) acrescido de 20%. 

Configuracfo mJnima: IBM PC ou compatfvel. com 256 Kb, 2 drivers e impressora. 

Os programas podem ser integrados em um unico sistema. 

Telas e relat6rios personalizados com o nome do usudrio. 

Os programas poderSo ter demonstrados na Av. Rio Branco, 156 - Loja 217 - Secffo de HARDWARE- CIENCIA MODERNA COM- 

PUTACAO. 



Desejo receber os programas abaixo relacionados pelolsl quallis) estou remetendo anexo um cheque nominal a Ciencia Moderna Com- 
putacto Ltda. Av. Rio Branco. 156- Loja 127 - Centro- RJ - CEP 20043 no valor de Cz$ 

PROGRAMAS N° 

NOME: 

END: 



CIDADE 



UF 



CEP. 



mais sofisticado 



gerador de programas, 
tambem e o mais 



simples de operar. 







Chegou MULTIFILE II. 



MATRIZ: Rb:Av. RioBranco, 45gr. 1804- Tel: (021)263- 1241 Telex: 021375NSJNBR 
FILIAL: S. Paulo: RuaXavierde Toledo, 16 1 conj, 106 - Tels.: (01 1) 35- 1601 e37-7670 






Criando alfabetos e 
letras com o 
GRAPHOS 

Tipos de letras e escolha correta 
de um alfabeto, alem de criatividade e 

bom gosto, contribuem para tornar 
seu programa um produto profissional. 

Renato Degiovani 




Os aspectos visuais de um programa devem ser conside- 
rados com a maior preocupacao quando se quer ter 
um produto profissional. Sob este angulo, um detalhe 
assume a responsabilidade maior pela compreensSo e 
seguranca funcional do software: o tipo de letra usado nas 
mensagens, tftulos e explicacoes. Uma infinidade de erros po- 
dem ter sua origem na compreensa"o errada de uma letra. Co- 
mandos equivocados podem ter sido gerados a partir de uma 
confusSo visual entre duas letras. 

Alem disto, a correta escolha de um alfabeto pode propor- 
cionar uma est^tica mais agraddvel ao produto. De fato, nos 
equipamentos onde 6 possfvel utilizar qualquer tipo de dese- 
nho de letra, nSo faze-lo demonstra, de safda, preguica e desca- 
so para com o usuario. 

No caso do MSX, as possibilidades sao infinitase os efeitos 
conseguidos superam, e muito, as limitacoes do equipamento. 
Resta saber, ent§o, como fazer ou proceder no caso da escolha 
de um novo alfabeto para o seu programa. 

CONCEITOS TIPOGRAFICOS 

Em primeiro lugar, para se escolher alguma coisa 6 preciso 
ter a disposicSo no mfnimo duas pecas, sen3o a escolha se tor- 
na automatica. O MSX e uma linha de equipamentos que, a 
despeito do seu potencial, n3o recebeu uma producao significa- 
tiva de software fora do Brasil. Se comparado a linha Apple, 
por exemplo, o MSX e uma mSquina nua em termos de progra- 
mas aplicativos e de apoio & criacao e isto se deve evidentemen- 
te ao seu pouco sucesso como micro de massa nos pafses oci- 
dentais. 



Figura 2 
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Figura 3 
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Figura 1 



Outras linhas de equipamentos (Apple, IBM-PC, Macintosh, 
Atari, CBM etc.) possuem bancos de alfabetos que chegam a 
casa das centenas. No caso do MSX, a falta de tais opcoes nos 
obriga a arregacar as mangas e criarmos o nosso pr6prio banco. 
Para que isto se efetue de forma mais eficiente vamos ver al- 
guns conceitos t^cnicos, afeitos a criacSo tipogr^fica, que 
poderao auxiliar muito o programador. 

Todos os desenhos de letras guardam elementos distintos 
que sao agrupados, por semelhanpas, em famdias. Desta forma, 
uma famflia tipogrifica se torna um conceito que envolve prin- 
cipalmente um estilo. Na figura 1 temos um exemplo de uma 
famllia tipogr^fica criada a partir do desenho de letras padrSo 
do MSX. Basicamente uma famflia nasce de um modelo, dado 
como normal, a partir do qual se obtem o light, que tern um 
traco um pouco mais f ino; o bold, que tern um traco mais gros- 
so; o condensed, que e uma letra espremida; c extended, que 
e a letra espichada; e o italic, que e a letra inclinada. 

M6m destas formas de desenho, temos que considerar tarn- 
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brim o tamanho da letra, o qual 6 medido em pontos (nao con- 
fundir com o pixel). Em tipografia diz-se que uma letra corpo 
dez possui dez pontos de altura, tomando como base a letra 
"I". texto deste artigo, por exemplo, foi composto numa 
letra univers corpo 10. 

No microcomputador este conceito de medida tipogrdfica 
nao faz muito sentido e usa-se com mais frequencia as caracte- 
rfsticas de hardware da maquina como ponto de referenda. 
Desta forma temos um padrao para o MSX que define uma 
letra numa matriz de 6x8 pixeis — no modo texto screen — e 
um padrao de 8x8 pixeis — modo graf ico screen 2. Nao vamos 
nos preocupar com os outros dois screens. 

Podemos entio considerar o bloco caractere, ilustrado na 
figura 2, como padrlo base de medida. A adocSo destes para- 
metros tern sua razao na organizacSb estrutural do arquivo de 
imagens (VRAM). Trataremos detalhadamente destes aspectos 
numa outra oportunidade. 

Note, pela figura 3, que um alfabeto possui areas determina- 
das para cada desenho de letra e que tal caracterfstica pode 
provocar problemas de leitura e compreensao do texto. Na 
figura 4 pode-se perceber claramente como o espacejamento 
definido produz a sensacao de que uma letra esta meio perdi- 
da. f: o caso do "pip" da palavra "exemplo". 

Isto decorre do fato de que certas letras (I, i, t etc.) nSo 
necessitam de uma matriz de pontos tao extensa. Por outro 
lado, letras como m, w etc., podem acabar espremidas na ma- 
triz de definicao do caractere. 



Figura 5 



E X B ffl t° 1 □ d e BspacEja- 
niEntD padrSa de B. 

ExernplD de Bspacejamento 
padrSn de B. 

Exernpla de espBCEjarnEHtD 
pr DiQDrcinnal . 





! a 


i 
i 


I [ 


XJ 


[ 


#: 


1 


:U 


ft: 


i 


% 


J.i . 


Tl. 



i 6 



■ 



Figura 4 



Isto significa que, quando vamos projetar um alfabeto para 
o micro, 6 necessa>io considerar antes de que forma ele sera" 
impresso no vfdeo. Se pretendermos usar, por exemplo, o 
screen 0, entao o alfabeto deverS incorporar o entrelinhamento 
e o espacejamento, pois a impressao se dari de forma automS- 
tica, sem a possibilidade de compensacoes visuais. 

Se, por outro lado, pretendermos usar o screen 2 e n5o for- 
mos respeitar a base caracterfstica de formatacSo do vfdeo — 
caracteres naturais de 8x8 pixeis - ent§o na"o precisaremos nos 
preocupar muito em definir a entrelinha e o espacejamento no 
desenho do caractere. Isto ter4 que ser feito, porem, pela roti- 
na de impressSo das letras. 

Na figura 5 temos alguns exemplos ampliados de letras para 
o formato 8x8. Estude-os com cuidado e observe como cada 
um resolveu o problema do espacejamento. 

O TEXTO NO SCREEN 2 

screen 2 6a tela grafica do MSX e a que permite uma ri- 
queza maior de detalhamento nos desenhos das letras. A sua 
estrutura funcional obedece a uma sequencia homogenea de 
matrizes 8x8. Assim, os primeiros 8 bytes da a>ea de vfdeo (ta- 
bela de padroes) correspondem exatamente a matriz 8x8 de 
um caractere. Os pr6ximos 8 bytes a segunda matriz e assim 
por diante (veja a figura 6). A opcao GRID, do GRAPHOS III, 
permite visualizar com destaque cada uma destas matrizes. Isto 
facilita muito a localizacKo da impressSo no screen 2. 

Mas nao 6 rigorosamente necessa>ia a obediencia a estes 
padroes. Podemos, a priori, imprimir onde bem entendermos e 
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onde, por nossa livre opcfo e risco, acharmos melhor colocar a 
nossa criacSo, por^m, se de uma forma ou de outra considerar- 
mos a medida padrao de 8x8 pixeis, entao a vida do artista se 
tornara" infinitamente mais amena. Assim, se vamos usar, por 
exemplo, uma letra grande, por que nSo defini-la numa matriz 
de 16x16, ou 32x32, ou 8x16 ou ainda 16x24? FicarS muito 
mais f^cil a sua localizacao na tela e consequentemente a im- 
press So. 

Uma restricao deste porte (base de medida 8x8) n3o cria 
barreiras intransponfveis para o artista, mas tSo somente orde- 
na o raciocfnio criativo na hora de conhecer um alfabeto. 

As letras grandes, maiores que 8x8 pixeis, tern um problema 
de ordem estrutural que deve ser contornado pelo programa- 
dor. Sera" preciso entao definir como sera' feita a geraclo de 
uma determinada letra. 

Podemos usar uma infinidade de recursos e a criatividade 
dos artistas 6 literalmente o limite, por6m, processos que utili- 
zam instrucSes BASIC, tais com LINE, PLOT, SET, CIRCLE, 
READ, DATA, VPOKE etc., exigem de safda, n3o s6 o conhe- 
cimento do equipamento, como tambem da linguagem de pro- 
gramacfo. Duas maneiras, porem, sao muito mais 6bvias e re- 
sultam mais eficientes: usar os caracteres normais como parte 
do todo ou usar shapes atraves de um software especffico. 

No caso dos caracteres 8x8 compondo um desenho (figura 
7), o problema 6bvio 6 o de que hi um limite de caracteres dis- 
ponfveis, tanto maior quanto maior for o tamanho da letra. No 
caso dos shapes, o GRAPHOS III permite um trabalho especia- 
lizado e de acordo com o padrao natural de 8x8 pixeis. 



Figura 6 
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CRIANDO ALFABETOS E LETRAS COM O GRAPHOS III 



Com o uso do GRAPHOS III o usuano desenha a sua letra, 
adequando-a ao padrao 8x8 e apos terminar o trabalho aloca a 
sua criacSo no banco de shapes. Este sistema e simples e traz 
melhores resultados do que a composicao por grupos de carac- 
teres. 

A figura 8 ilustra um processo inverso, onde a partir de uma 
letra eusandoomodo de impressa"o duplo bold, do GRAPHOS, 
chegou-se a uma letra ampliada. Cada fase correspondeu a uma 
redefinicao, por grupo de caracteres, e um conseqiiente ajuste 
do traco da letra. 

O maior problems da criacao de um alfabeto e dar a partida 
no processo. Nestas ocasioes e aconselhaVel dar uma olhadinha 
em catalogos de letras, livros de monogramas, etc.. Os micro- 
computadores tern um excelente cata'iogo que §-constitufdo 
pelas aberturas dos milhares de programasdisponfveis no mer- 
cado. Principalmente em se tratando de jogos. 

As figuras 9 e 10 ilustram como, a partir de um tftulo de 
um jogo, podemos criar um alfabeto complete Note como 
certas letras sao essenciais para se manter a padronagem do 
traco. De um "?", por exemplo, podemos construir um "R", 
um "B", um "S" etc.. Um "H" e um "U" podem fornecer a 
base de uma se>ie de letras tais com "A", "G", "O", "L"etc. 

Enfim, a criatividade do artista 6 positivamente a unica limi- 
tacao para as possibilidades de criacSo no micro. Para quern 
nao tern ainda intimidade com tipologias rebuscadas, vale a 
pena dar uma olhada em aigum manual de criacao de letras. 
Existem detalhes tecnicos de suma importancia, para a legibili- 
dade do texto que devem ser respeitados. Serifas, compensacSo 
visual, espacejamento proporcional, etc., sao aspectos que 
estao sempre presentes quando se usa um alfabeto. 

No caso do microcomputador, porem, a experiencia ensina 
que o melhor metodo 6 a avaliacao visual pois o resultado final 
depende sempre da marca, ano de fabricacSo e modelo do tele- 
visor utilizado por cada usuario. 



Figura 8 
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Est* mes. o MS Destaqua coloca a disposicau dos usuariot do 
GRAPHOS III um disco com um banco da 30 alfabatos 8x8 a mais tras 
alfabetos para tltulos. Para maiores detalhes, consults a pagina do MS 
Destaqua. 



Ranato Dagiovani e Programador Visual e 8utor do GRAPHOS III. 
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Software 



Se voce possui urn microcomputador da linha MSX e estd 

pensando em agilizar o controle contdbil de sua empresa, 

entao aproveite para conhecer agora o sistema Contabilidade 

Geral, produzido pela empresa carioca Intelsoft Informdtica. 



Contabilidade para o MSX 



Gerir a contabilidade de uma em- 
presa, seja ela de qualquer porte. 
sempre foi uma tarefa estafante 
devido aos intimeros detalhes adminis- 
trative^ que devem ser considerados. 
principalmente se a pessoa responsavel 
pelo trabalho nao possui ainda a neces- 
saria experiencia, coisa que acontece 
normalmente com os empresarios que 
cstao iniciando suas atividades. 

Foi pensando nao s6 nestes empre- 
sdrios, mas tambem naqueles mais ex- 
perientes que ainda nao possuem um 
instrumental ideal para o seu trabalho, 
que a Intelsoft Informdtica Ltda., uma 
conhecida software-house carioca com 
larga experiencia em sistemas para mi- 
cros de 1 6 bits, resolveu colocar no mer- 
cado um sistema de Contabilidade Geral 
especi'fico para microcomputadores do 
padrao MSX. 

CONFIGURACAO DO SISTEMA 

Para que se possa utilizar ao maximo 
todas as facilidades que o sistema possi- 
bilita, e necessario que o microcomputa- 
dor possua ao menos uma unidade de 
disco flexivel, interface para video de 
80 colunas e esteja conectado a uma im- 
pressora compati'vel com o padrao Cen- 
tronics. 

O sistema permite .que se alterem vi- 
rios parametros de sua utilizacao,<le for- 
ma a se adequar as necessidades de cada 
usudrio. Alem disso, o seu accsso i res- 
trito. Somente pessoas autorizadas po- 
derao acessar os arquivos contabeis da 
empresa, uma vez que o sistema se utili- 
za de senhas secretas. Este cuidado e" 
bastante necessario para uma aplicacao 
profissional, uma vez que permite que a 
contabilidade seja usada em computado- 




IfeTTELSOFT 



res com discos n'gidos, sem outros cui- 
dados adicionais. 

As senhas de acesso possibilitam tres 
niveis diferentes de seguran9a:oprimei- 
ro ni'vel apenas permite que sejam feitas 
consultas, o segundo possibilita fazer 
uso normal do sistema e deve ser utiliza- 
do pelo operador, e o terceiro ni'vel e 
reservado a pessoa responsavel pelo sis- 
tema e permite o acesso a todos os re- 
cursos disponi'veis no programa. 

OPERACAO DO SISTEMA 

A contabilidade geral Intelsoft fun- 
ciona em modo on-line e permite que 



Empress Model o para Demostracao S/A 
Contabilidade v4.0 - Menu Principal 



Proc: 10/11/87 
Ho.ie: 11/11/67 



1) Rotinas de Suporte 

2) Manut.encao do Piano de Contas 

".') Manut.encao de Historicos Padronizados 

4) Manutencao de Lancamentos 

5) Elmi ssao de Vouchers 

£>) Atualizacao dos Saldos das Contas 

7) Emissao de Relator ios 

H) Consulta Razao Analitico no Video 

9) Procedi mentos Especiais 



Proaram.s Escolhido: * 



Figura I 
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qualquer funcao do sistema seja usada a 
qualquer instante, atravds de menus (ve- 
jaa figura 1). 

A entrada de dados e" bastante simpli- 
ficada devido is facilidades de que o sis- 
tema dispoe, pennitindo que os erros de 
digitacao sejam corrigidos de imediato 
at rave's de varias teclas com funcOes prd- 
definidas. Os valores permitidos podem 
ir atd 999.999.999.999.999 sem centa- 
vos ou 9.999.999.999.999,99 com cen- 
tavos. 

Atrav^s do sistema o usuario podera 
incluir, alterar, consultar, cancelar e 
emitir o piano de contas, os histdricos 
padronizados, os lancamentos; emitir 
Vouchers em fichas ou listagens, auto- 
maticamente; atualizar os saldos das 
contas e transferir os lancamentos para 
as contas tamb^m automaticamente ou 
ate" uma data especificada; consultar o 
razao anah'tico, o saldo atual, acumula- 
dos a d6bito e crddito e todos os lanca- 
mentos do mes e emitir os relat6rios 
contabeis. 

Os relatdrios incluem: piano de con- 
tas, hist6ricos padronizados, Voucher 
de lancamentos, diario, balancete, raza"o 
analftico, razao sinte'tico e balanco pa- 
trimonial. 

As rotinas de suporte e os procedi- 
mentos especiais sfo reservados somente 
para o responsavel pelo sistema e in- 
cluem: parametrizacfo do sistema, veri- 



ficacfo de arquivos, alteracao de senhas 
e conversao do piano de contas para for- 
matos compati'veis para outros softwa- 
res, como o Lotus 1-2-3, Visicalc, dBase 
II e dBase III. Isto amplia consideravel- 
mente a capacidade do sistema, pois 
possibilita o processamento cruzado de 
informacOes. 

Outras facilidades sfo : preparacao pa- 
ra a mudanca do mes ou exerci'cio, pre- 
paracao para o reprocessamento do mes 
corrente, limpeza do arquivo de lanca- 
mentos e geraclo de lancamentos para 
a apuracfo de resultados. 

CONCLUSAO 

sistema de contabilidade geral da 
Intelsoft se mostrou bastante flexivel e 
adequado para as necessidades de qual- 
quer usuario que queira levar avante o 
projeto de informatizar o seu departa- 
mento contdbil. 

O disquete que contdm o sistema 
nao e" protegido contra c6pia e a Intel- 
soft autoriza o usuario a criar suas co- 
pias de back-up, de forma a preservar 
a integridade do disco original. Alem 
disso, e" fornecido em conjunto com o 
disco do programa um manual de ope- 
laqSo de 90 paginas, bastante detalhado, 
contendo dois documentos em formato 
de carta resposta comercial: a ficha pa- 
ra registro do software e o contrato de 



manutencao de uso do sistema, onde, 
mediante o pagamento de uma taxa tri- 
mestral de 15 OTN, a Intelsoft se com- 
promete a dar todo o suporte que venha 
a ser necessirio para o uso do programa, 
desde atualizacao para novas versSes ate" 
aulas de operacao do sistema. 

A apresentacao altamente profissio- 
nal do produto demonstra o cuidado 
com que a Intelsoft pretende atuar na 
area de software aplicativo para o MSX. 



Analise realizada no CPD de MS por Luiz F. 
Moraes. 



FICHA TECNICA 



Noma: Contabilidade Geral; 
Distributor: Intelsoft Informatica Ltda; 
Endorcfo. Praia do Flamengo. 66 - salas 
1104 e 1114 - CEP 22210- Rio de Ja- 
neiro - RJ; 

Telefone: (021) 265-3346; 
Pre?o:75GTN. 



Todos os grandes fabricantes de Micros do mundo 
jd adotaram o Drive 3,5" como padrao (IBM, Linha PS, 
APPLE, COMMODORE, NATIONAL, SHARP, FUJITSU). 
O seu micro tambem precisa de um 



•<3t». 



Moldes: 

Leopard DT 300 SD, 500 K Bytes n3o formotados 

DT 350 DD, 1 M byte ndo formatado »Nas versoes para PC - MSX" - Macintosh."* 



m 
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Peek e Poke para a 
linguagem C 



Lendo este artigo voce vai aprender como e possivel 
"passear" pela memoria dos micros compativeis 
com o IBM-PC com a linguagem C. Vale conferir! 



Quern utiliza o BASIC conhece 
muito bem a utilidade das 
funcoes PEEK e POKE, as 
quais permitem que coloque- 
mos um valor (1 byte) em qualquer en- 
dereco e que saibamos o conteudo de 
qualquer endereco. Turbo Pascal tam- 
be"m possui uma ferramenta que permitc 
que examinemos ou facamos atribuicoes 
a qualquer ponto de memdria, atraves 
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dos vetores MEM e MENW. E em C, o 
que podemos fazer para "passear" pela 
mem6ria do PC? 

Para que possamos ter acesso a me- 
moria do PC, construiremos duas fun- 
goes - peek( ) e poke ( ) -, as quais sao 
encontradas em vinos cgmpiladores da 
linguagem C e que n3o aparecem no 
compilador da Microsoft. 

Apresentaremos duas formas de im- 
plementacao para estas func5es. Uma 
sera" em C e s6 podera ser utilizada pelo 
compilador C da Microsoft, o qual reco- 
nhece a palavra-chave "far" que na"o e" 
standard. A outra forma de implementa- 
ca"o sera" em Assembly, e podera" ser utili- 
zada por qualquer compilador C que te- 
nha um objeto compatfvel com o da 
Microsoft ou por qualquer compilador, 



com pequenas alteracdes das rotinas em 
Assembly, basicamente nas definicdes 
dos segmentos, nome da funcio etc.. 

Iniciaremos vendo as funcdes feitas 
em C, que sa"o apresentadas juntamente 
com um exemplo na listagem 1 . 

Como voces ja" devem ter notado, as 
funcoes sa"o bastante simples. Para o 
peek ( ), criamos um pointer longo atra- 
v&s da palavra-chave "far", que apontara" 
para um endereco que conte"m o byte 
que queremos pegar. Com a instrucSo 
"char far * base;" n6s definimos este 
pointer com a instrucSo "base = (long) 
addr;" faremos com que este pointer 
(base) aponte para o endereco que dese- 
jamos ler. valor de "* base" sera" o 
conteudo do endereco "addr", que sera" 
retornado pela funca"o. A funcao poke( ) 
funciona de maneira semelhante,s6que 
ao inve"s de pegarmos o valor de "*base", 
colocaremos all o valor desejado, o que 
e" feito com "*base =caracter;". Note 
que nos exemplos utilizamos "caracter" 
apenas para indicar que o valor a ser 
apanhado ou atribuido deve ter 1 byte. 

Na listagem 2 apresentaremos o 
exemplo para as funcoes peek( ) e 
poke( ) em Assembly e na 3 as funcdes 
em Assembly. Quern possui algum co- 
nhecimento desta linguagem, vera" que o 
procedimento e" bastante simples e que 
os comentdrios mostram os passos segui- 
dos. 

Devera" ser tornado algum cuidado 
com a utilizacSo das funcoes, ja" que elas 
possuem formatos de chamada diferen- 
tes para as implementacoes em C e em 
Assembly e nas definicdes dos parame- 
tros passados. 
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Listagem 2 
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Show da INTELSOFT 



O show do sistema de contabilidade gerenaal INTELSOFT esta se apresentando atualmente em 
mais de quinhentas empresas por este Brasil. Urn software completo. mas simples de operar. 

A INTELSOFT esta pronta para esclarecer qualquer duvida e informar qual a melhor opcao para 
sua empresa. 

Agora, alem do show de CONTABILIDADE apresentamos o TRANSFERE para ligacao e 
transferencia de arquivos entre micros e o DISOUE BOLSA para consultar dados da B V.R J e 
BOVESPA. 

Para fechar a cortina alguns dos nossos clientes. Petrobras S/A. Ministerio da Fazenda, Banco do 
Brasil, Shell do Brasil. BNDES. Chocolate Comercio de Roupas, Mammas Comercio de Minenos S/A. 
Construtora Bulhoes de Carvalho da Fonseca. Cia Nacional de Tecidos Nova America, Neycarvalho 
Corretores de Valores S/A, Editora Nova Fronteira. Primus Corretora de Valores e Cambio S/A... 



Disque (021) 265-3346 
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Natal: 









conselhos de amigos 









Com a chegada do Natal, MICRO SISTEMAS oferece 

algumas dicas e conselhos uteis para os leitores na hora das 

compras. Assim, aprenda por exemplo como detector 

falhas no funcionamento de drives; efetuar teste de 

impressdo com impressoras; observar a validade e o 

rendimento de disquetes efitas para impressoras, entre 

outros. Leia atentamente as nossas sugestoes e boas 

compras! 









Mudan9as, incertezas, expec- 
tativas... Assim a industria 
nacional passou o ano de 
1987 aguardando definicoes 
no quadra economico do Pais, que nSo 
se encontra em bons momentos. 

De uma forma ou de outra, chegamos 
ao final de mais urn ano, fase em que o 
comercio em geral comeca a armar seu 
cerco estrate"gico de vendagem em torno 
do consumidor que, em tempos diffceis, 
fatalmente cede as muitas tentacOes 
existentes por ai. Deste panorama, mes- 
mo sem grandes lancamentos, n3o foge 
o mercado de informatica: promocOes, 
ofertas, pacotes e tantos outros apelos 
trazem os usudrios, das mais diversas 
categorias, ao encontro de seus produtos 
muitas vezes de forma desastrosa pela 
falta de informac3o a respeito. Sendo 
assim, a equipe tlcnica de MICRO 
SISTEMAS presta uma ajuda aos amigos 
leitores, alertando-os nos cuidados a 
serem tornados durante suas compras de 
Natal, .iir.ives de sugestdes e conselhos 
que nSo lhes permitam fazer urn investi- 
mento caro onde alguma coisa possa sair 
errada. Se voce esta" ingressando agora 
na irea de informatica, n3o deixe de ler 
algumas dessas dicas. 

PRIMEIROS PASSOS 

• NSo deixe de fazer uma rigorosa pes- 
quisa de pre9os antes de decidir-se 
por uma compra especi'fica; 

• Observe atentamente o pen'odo de 
garantia oferecido pelo fabricante ao 
equipamento; 

• Analisc, com cuidado, a aplicacSo 
que pretende dar ao equipamento an- 






tes de adquiri-lo. £ necessdrio conhe- 
cer os limites da maquina para a utili- 
zacSo a que se destina de forma a n3o 
perder tempo, trabalho e dinheiro 
com a ma adequacSo do mesmo as 
suas necessidades; 

• Para obter informacoes diversas sobre 
o produto que pretende adquirir, 
consulte, atem do vendedor, usudrios 
e profissionais da drea para maiorcs 
esclarecimentos; 

• Teste o equipamento na hora da 
compra para certificar-se do bom 
funcionamento na pr6pria loja e evi- 
tar dores de cabeca posteriores. 

• Procure conversar o maximo com o 
vendedor a respeito da venda em 
questao mantendo, inclusive, um cer- 
to envolvimento pessoal com ele: 
apresentem-se, troquem cartOes, etc.. 
Faca-o sentir-se responsdvel pelo que 
esta vendcndo. revendedor e" um 
intermedi3rio entre voce e o fabrican- 
te mas, naquele momento, e* o verda- 
deiro responsdvel pelo produto que 
voce estd levando para casa; 

• Examine bem as tendencias do mer- 
cado: implementacSes existem a todo 
instante e, assim, novos produtos 
aparecem;e 

• Atente para os produtos cujos fabri- 
cantes apresentam um bom suporte 
em termos de assistencia ttfcnica: 
reparos, manutencSo, reposicSo de 
pecas e componentes, etc.. Isso e" 
muito importante. 

ESCOLHENDO DRIVE CERTO 

S3o poucas as empresas que fabricam 
drives no Brasil. Os muitos modelos que 



hoje existem no Pais sao apenas monta- 
dos. N3o se deixe seduzir por marcas, 
principalmente se tratando de drives 
para MSX, na sua maioria, montados 
como anteriormente citamos. 

Muitos s3o os fatores que podem, a 
primeira vista, indicar se um determina- 
do acionador de disco promete ou n3o 
um bom rendimento. Algumas caracte- 
rfsticas como o aspecto externo, por 
exemplo, dizem muito na hora da deci- 
s3o. Observe a parte frontal do periftri- 
co: o led que acusa o estado de funcio- 
namento deve estar posicionado no can- 
to superior direito. Ele existe nos forma- 
tos circular e retangular e, mesmo pare- 
cendo uma dica sem maiores propositos, 
o retangular i sinal de boa qualidade. 
Alavancas de acionamento em tamanho 
reduzido, e abrindo para a direita, tam- 
be"m representam um bom sinal de fun- 
cionamento e seguranca, devendo-se 
observar, ainda, a forma de acomodacSo 
do disco: procure aqueles que ejetam 
imediatamente o disco apos o aciona- 
mento da alavanca. 

Quando estiver na loja, peca um dis- 
co de demonstracSo ao vendedor e fa?a 
o drive funcionar junto ao micro. Apos 
os testes iniciais, deixe-o ligado enquan- 
to conversa com o vendedor acerca de 
mais informa?6es que queira obter. Pas- 
sados uns 1 5 minutos, observe se ele n3o 
esquenta. Ligue e desligue-o o maior 
numero de vezes entre um carregamento 
e outro de programas, para ver se a in- 
terface n3o apresenta problemas no 
boot do sistema. Preste atencSo, tam- 
b^m, se ele faz algum tipo de barulho, 
pois um drive ruidoso pode significar 
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que o mesmo esta estocado na loja ha 
muito tempo. 

MICROS 

Quando se decidir pela compra de 
um determinado microcomputador, seja 
ele de que linha for, escoLha sempre a 
versJo mais recente. £ sinal de que o 
produto esta" aperfei9oado e com imple- 
mentac5es satisfat6rias. Veja, ainda, o 
mercado de software para ele disponf- 
vel. 

1MPRESS0RAS:0 AUTOTESTE 
E INDISPENSAVEL 

Faca o autoteste que toda a impres- 
sora tern. Nao custa nada ficar alguns 
minutos na loja, pegar um pedaco de 
formulano contfnuo eefetuar este teste. 
Com isso, voce poderd observar o corn- 
portamento do mecanismo de traca"o e 
das agulhas de impressao (no caso de im- 
pressoras matriciais). 

£ bom citar que existem impressoras 
graficas e impressoras "quase graTicas". 
Algumas delas tern destinacSo para equi- 
pamentos especificos e, se isso nao for 
observado a tempo, acabam nSo se com- 
portando como o padrao usual decep- 
cionando, assim, o cliente mal informa- 
do. Neste caso, o seu funcionamento 
desejado pode depender de malabaris- 
mos te"cnicos do usudrio para o trabalho 
que necessita. 

Se sua intencao 6 trabalhar apenas 
com formulario contfnuo, observe se o 
tractor acompanha a impressora ou se 
ele deve ser adquirido separadamente, 
como um acess6rio. Deste modo, o pre- 
qo torna-se um pouco mais elevado. 

Outra valiosa sugestao: estando a im- 
pressora em testes, conectada em um 
microcomputador, faca uma linha de 
impressa"o em BASIC, por exemplo, do 
tipo FOR A=91 TO 2551PRINT 
CHRS (A) NEXT e veja oset de carac- 
teres especiais que ela possui. 

INTERFACES 

Procure sempre utilizar interfaces do 
mesmo fabricante do micro que possui. 
Caso nao exista o que voce quer, do 
mesmo fabricante, pesquise com alguem 
que tenha o conjunto de que necessita e 
observe cuidadosamente o seu rendi- 
mento. Existem muitos fabricantes de 
perife"ricos no Pafs produzindo para de- 
terminadas linhas de equipamentos. As 



"Analise, com cuidado, a 

aplicacao que pretende 

dar ao equipamento antes 

de adquiri-lo. E necessario 

conhecer os limites da 

m£quina e perifericos.' 
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vezes, de um modelo para outro, podem 
surgir alguns problemas de incompatibi- 
lidade. 






SUPRIMENTO TAMBEM 
£ COISA SERIA 

Disquetes, formularios conti'nuos, 
fitas para impressoras, etiquetas auto- 
adesivas, etc.. Independentemente do 
equipamento utilizado, todo este mate- 
rial de suprimento, de uma forma ou de 
outra, faz parte do dia-a-dia do profis- 
sional ou do curioso da area de informa- 
tica. Pelo baixo custo que eles represen- 
tam em relacao ao equipamento de tra- 
balho e os danos que podem causar as 
maquinas, com ma qualidade ou utiliza- 
9S0 inadequada dos mesmos, i que apre- 
sentaremos aqui alguns pontos a serem 
observados no momento da sua aquisi- 

cfo. 

Antes de qualquer iniciativa de com- 
pra, procure empresas especializadas no 
fornecimento deste tipo de produto. A- 
trave"s delas o usuario obter^ informa- 
c5es te"cnicas mais precisas e particulari- 
dades na adequacao do produto ao seu 
ambiente produtivo. Se possivel, consul- 
tc o pr6prio fabricante. Firmas "pira- 
tas" existem em todas as areas e em to- 
dos os lugares. Voce pode, por exemplo, 
comprar uma fita para impressora apa- 
rentemente de boa qualidade e a um 
preco acessi'vel e, ap6s utiliza-la por 
algum tempo, descobrir que a tinta com 
que ela trabalha 6 corrosiva: de adeus a 
cabeca de impressJo do periftrico que 
lhe custou alguns milhares de cruzados. 

Certos fabricantes trazem, gravado ao 
produto, um c6digo de fabricacao que 
pode indicar a validade do mesmo. A 
Carbofitas, por exemplo, coloca em seus 
cartuchos de fita para impressoras uma 
etiqueta com quatro algarismos. usua- 
rio bem informado sabe que o primeiro 



algarismo da direita equivale ao ano e os 
tres restantes referem-se ao numero de 
dias que faltavam para completar o ano 
citado, a partir do dia da fabricacao. 
Meio confuso, nSo? Observe a figura 
abaixo: 



ano 






T 

foi fabricado quando 
faltavam 149 dias para 
completar o ano citado 
(no caso, 86) 

Sabendo-se que uma fita de impressora 
ap6s seis meses estocada pode ter a tinta 
ressecada, procure sempre observar esse 
detalhe para ter um bom aproveitamen- 
to da mesma. 

Com os disquetes a coisa nSoi muito 
diferente. Alguma vez voce ji parou 
para observar a inscrifao numSrica que 
neles vem gravada? Atraves dela voce 
pode saber o ano em que foi fabricado, 
o pais, o dia e o numero de controle. 
Lembre-se de que o pen'odo de garantia 
oferecido pelos fabricantes nacionais 6 
de cinco anos. 

Codigo de fabricacao de disquetes: 



/TTV 

ano dia n- contr. pais 



codigo dos paises: 






- Brasil 

- E.U.A. 

- E.U.A. 

- Irlanda 

- Japao 

- Japao 

- Australia 



• codigo usado pela Verbatim 

Observe sempre a procedencia dos 
produtos que voce pretende comprar e 
ouca atentamente as informa?oes tdcni- 
cas que lhe sao fornecidas, para evitar 
problemas futuros com o fabricante, 
seja pela aquisicSo de um produto com 
defeito ou pelos danos nele causados 
pelo seu uso inadequado. 
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EXCLUSIVO !!! Adquira seu proortM predileto ■« 
grivicon super rapida* de 240O bpe. A 8 Bits coloca a sua dispo- 
sicao una bibltoteca de Jogos, Apllcativos e Utilitarios para o 
MSX (fitji, discos e cartuchos) m para o APPLE (disco*). Nas fitas 
MSX voce recebe, alem da gravacao normal (1200 bps/lado A) uma 
gravacao super rapid* (2400 bps/lado B) GRATIS. Nossas gravacoes 
de boa qualidade e carga agilizada (sea telas de entrada ou 
increewntos inuteis). Nonas manuals sao detalhados. Solicits 
catalogo gratis' Escreva ou telefone para n«. Voce ja pode com- 
provar nossa qualidade. Envie seu pedldo (nome do programa, seu 
endereco, cep, telefone etc) e um cheque nominal p/ hlarcelo 



Marcos Aragom Nogueira. Nos so fornecemos os jogos 
de dots em dols, a Czs 160,00 o par, Inclusos fita e 
despesas postals. Veja alguns de nossos i tens MSX: 
QHOSTBUSTERS, SORCERY (EXPERT 1.0), BEAMRIOER. DISC 
WARRIOR, BUCK ROGER, PITFALL II, ROAD FIGHTER, HYPER 
HALLY, LE HANS II, PING-PONG, F-16, MAXIMA, BOEING 
737, EXERION, GALAX IA, HAPPY FRET, ERIC AND THE 
FLOATERS, ITASUNDORIOUS, RIVER RAID, PATRULHA LUNAR. 
TURB0AT, PADEIRO MALUCO, RALLY-X II. 

B Bits Empreendimentos, Av. Joao Batista, 231, 3* 
andar, Osasco, SP, CEP 06090, Fone (Oil) 701-S2B4. 









Acessandoarquivos 
em Assembler 






Conheca um pouco mais o sistema de disco do MSX 
e como acessar e comandar o drive diretamente em 
Assembler controlando todas as funcoes e operacoes. 



.Renato Degiovani 



Todos os usuarios de MSX que 
se decidiram pela aquisigao de 
um drive, para complementar o 
seu equipamento, podem ter 
certeza de que deram um passo na dire- 
cao de um equipamento muito mais ver- 
satil. Na verdade, um MSX sem drive e 
um computador sem maiores atrativos, 
pois i o uso dos sistemas baseados em 
disco que lhe confere todo o potencial 



de um grande micro. Ainda mais pelo 
fato de que a estrutura funcional do dis- 
co e os formatos dos arquivos sSo com- 
pativeis com o IBM-PC, e o MSXDOS € 
um paiente muito prdximo do CP/M. 

Apesar destas vantagens, o usuario 
que programa o seu micro ira encontrar, 
pela frente, muito mais problemas do 
que soluc5es. Isto decorre evidentemen- 
te da falta de informacoes t^cnicas a res- 



Principais codigos do BDOS 



Cod i go 
Arguawnto 
Retorno 
Puncao 



C-J 

nao tem 

A-codigo ASCII 

Eepera una locli *ci preaaio- 

nnda. Bquivale a AS- JKPUTS ( I ) . 



Codigo : C-2 

Arguawnto: E-codigo ASCII 

Ratorno : nada 

Puncao : Impnne o codigo do regietra- 

dor £ no video. Equivale a 

PRINT CHRS IE); 

Codigo : C-3 

Arguawnto: nao tarn 

Ratorno : A»valor 

Puncao : La uai byta da porta aarial. 

Codigo : C-4 
Arguawnto: f-valoi 
Ratorno : nada 

Puncao : Envia um byta para a porta ■« 
rial. 

Codigo : C-5 

Arguawnto: E-valol 

Ratorno : nada 

Puncao ! Envia um byte para a inpreeeo 



Codigo i C-9 

Arguawnto: DE-endereco da at ring 

Ratorno : nada 

Puncao t Inprine a atring apontada por 

DE ate a ocorrencia do priawi 

ro caractar "J". 



Codigo 
Arguawnto: 
Ratorno 
Puncao s 



Codigo 
Arguawnto: 
Ratorno 
Puncao t 



C-10 

DE-endereco do buffer 

nada 

La una atring do teclado a a£ 

quiva no buffer apontado por 

DE. 

e»n 

nao tan 

A-0 ou * D 

Taata aa ha alguaa tacla prej 

aionada. Se nao houver A-0. 

Se houver. A-codigo ASCII 



Codigo l C-14 

Arguawnto: E-nuaero do drive 

Ratorno : nada 

Puncao : Selecione o drive: A-0, B-l... 



Codigo : C-15 

Arguawnto: DE-endereco do FCB 
Ratorno : A-flag de erro 
Puncao : Abre o arquivo do PCD. A-0 a- 
chou o arquivo no drive A. 

Codigo : C-16 

Arguawnto: DE-endereco do FCB 

Ratorno : A-flag de arro 

Puncao i Pacha o arquivo do PCB. 

Codigo : C-17 

Arguawnto: DE-endereco do FCB 

Ratorno t A-flag da erro 

Puncao : Procure o !• arquivo do FCB. 

Codigo : C-1S 

Arguawnto: DE-endereco do FCB 

Ratorno i A-flag de arro 

Fu»?eo : Procure o proximo arquivo. 

Codigo : C-I9 

Arguawnto: DE-endereco do FCB 

Retorno : A-flag de erro 

Puncao : Apage um arquivo do dlaco. 

Codigo : C-20 

Arguawnto: DE-endereco do FCB 

Ratorno i A-flag da erro 

Puncao : Le us reglatro da 128 bytaa do 
arquivo aberto. A-0 aa a laitu 
ra ocorreu con auceaao. 

Codigo : C-21 

Arguawnto: DE-endereco do FCB 
Ratorno t A-flag da arro 
Puncao : Eacrave um ragiatro da 128 by 
tea no arquivo aberto. 

Codigo i C22 

Arguawnto: DE-endereco do FCB 

Ratorno : A-flag da arro 

Puncao : Crla a abre um novo arquivo. 

Codigo : C-26 

Arguawnto: DE-endereco do buffer 
Ratorno : A-flag de arro 
Puncao : Indica o endereco do buffer de 
leitura/gravacao . 



peito do funcionamento e programagao 
dos referidos drives. que acontece, po- 
re"m, com a linha MSX no Brasil 6 um fa- 
to curioso: ela esta 6 if a de pai e mae. 
Explico melhor. 

Quando um fabricante estrangeiro 
lanca um determinado equipamento 
(TRS-80, Apple, Color, IBM-PC etc.), 
ele automaticamente abastece o merca- 
do produtor (entenda-se autores e soft- 
houses) de informagoes tecnicas a res- 
peito dos seus produtos. Sao os conheci- 
dos manuais de servigo. 

Aqui no Brasil nao acontece exata- 
mente isto e na maioria das vezes os fa- 
bricates langam os produtos e se recu- 
sam terminantemente a fornecer qual- 
quer tipo de informagao tdcnica. E difi- 
cil saber qual fabricante assume esta 
postura por uma questao de poh'tica ves- 
ga de protegao a criagao, sua ou nao, ou 
por puro desconhecimento do que esta 
produzindo. Estas coisas acontecem, de 
fato, por mais estranho que possa pare- 
cer. 

No caso do MSX, o que acontece no 
Brasil e um pouco diferente e tern rela- 
cao tambe"m com o problema do conhe- 
cimento de causa. De fato, seria ate" mes- 
mo estranho um fabricante se preocupar 
em fornecer informacoes sobre um drive 
padrao IBM; um sistema operacional 
CP/M; um micro baseado no processa- 
dor Z-80; e uma interface em cartucho 
tal qual os milhares de jogos que andam 
por ai. 

Bastante comoda esta posigao para o 
fabricante, ela exige que o usuario pro- 
cure a IBM para se informar sobre o seu 
padrSo de disco; a ZIL0G para conhecer 
as caracteri'sticas do seu processador; a 
Digital Research por causa do CP/M e a 
Kjonami pela tecnologia em cartucho. 
Simples nao? 

Tudo poderia ser contornavel, apesar 
da situagao absurda imposta ao consu- 
midor, se nao houvesse nenhum proble- 
ma de juncao do quebra-cabeca tecnico. 
Ai reside o grande problema da progra- 
macao, pois na maioria das vezes o de- 
sastre 6 total. Cada fabricante local da a 
sua interpretaca"o tecnica ao hardware, 
seguindo quase sempre a tendencia de 
um determinado lote de componentes. 
Quando muda o lote, a coisa tendc lite- 
ralmente a ir para o brejo. Existem ex- 
cegdes, mas elas sao muito raras. 

Este artigo foi escrito baseado apenas 
na observacao empi'rica de um determi- 
nado conjunto de hardware. A experien- 
cia ensina, entretanto, que com um pou- 
co de bom senso 6 possi'vel generalizar 
para a maioria dos produtos do merca- 
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do. Se algo escrito aqui nlo correspon- 
ds efetivamente ao conjunto de perife- 
ricos utilizado pelo leitor, a sai'da mais 
imediata 6 tentar um contato direto 
com o fabricante. 

SISTEMA DE DISCO DO MSX 

MSX, quando opera com disk- 
drivers, possui uma interface que 6 aco- 
plada num dos slots do micro. Este car- 
tucho 6 responsdvel na"o so pelo hardwa- 
re do acesso micro/drive, mas tambe'm 
conte"m todo, ou a maior parte, do soft- 
ware necessirio para as operacSes de I/O. 

Isto e" uma grande vantagem em rela- 
cao aos outros microcomputadores pelo 
fato de nao necessitar de drea, do disco, 
para alojar o sistema operacional e nem 
mesmo ocupar mem6ria RAM do usud- 
rio. A perda ou reducSo de memoria im- 
posta pela interface 6 necessdria apenas 
para a manutencao dos buffers de acesso 
e transferencia dos dados e das informa- 
c6es acerca dos arquivos em operacao. 

As desvantagens tambdm sao exclusi- 
vas. software de comunicacao e manu- 
I 1'iMn ' dos arquivos 6 praticamente inal- 
terdvel, ou seja, se ele nao corresponder 
as expectativas do usuario entSo o mes- 
mo teii que optar por um outro modelo 
de interface. 

Alem disto, temos que considerar 
tambe'm o desempenho do MSX BASIC, 
que em termos de disco nao e dos mais 
brilhantes. De fato, ha" uma lentidSo no 
acesso ao drive s6 justificaVel para um 
projeto de sistema que visava utilizar os 
piores e menos confiaveis acionadores 
que se pudessem encontrar no mercado. 
Nao sci se era esta a intencao dos criado- 
res do MSX, porem e o que parece. 

Sobra entretanto uma alternativa que 
e\ pelo menos, desafiadora: acessar e co- 
mandar o drive diretamente em Assem- 
bler. Ter, sob o controle do programa- 
dor, todas as funcoes e operac5es. Defi- 
nir os formatos e padr5es dos arquivos, 
discos e tambdm do pr6prio sistema. Se 
tal desafio lhe parecer por demais pre- 
tencioso, ou intransponi'vel, entlo acon- 
selho parar a leitura deste artigo por aqui 
mesmo. Se na"o, enta"o procure se aco- 
modar melhor na cadeira porque o as- 
sunto 6 para genie grande. 

O ACESSO EM ASSEMBLER 

Vamos iniciar a nossa aventura pelo 
acesso via software do cartucho. Temos 
que ter ainda algum amparo do sistema 
em operacao a fim de dominar o drive. 
Ap6s isto entao poderemos alcar voos 
mais altos. 

Quando o boot (boot 6 o termo em- 
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pregado para indicar a inicializacao do 
sistema com drive) € executado com um 
disco que contenha o programa do sis- 
tema operacional (SOLXDOS.SIS, 
MSXDOS.SYS etc.), a operacao passa a 
ser o que se denomina comumente de 
ambiente DOS. Estando no DOS, o 
usuario efetua as famosas operacoes 
COPY, FORMAT, DIR etc.. 

Neste estado, o sistema esta operan- 
do com toda a RAM disponi'vel e a sua 
funcionalidade e equivalente a do CP/M. 
Isto quer dizer que tudo o que se tiver 
de informacoes acerca do uso e opera- 
cao do CP/M pode ser utilizado nesta fa- 
se. Na quase totalidade dos casos o re- 
sultado sera positive 

Um programa em Assembler aqui sig- 
nifica um tipo especiTico de arquivo 
com extensao .COM ou .EXE, de execu- 
cao direta. Basta digitar o nome do pro- 
grama e ele sai rodando redondinho. 

A extensao .COM indica apenas a ori- 
gem compilada do programa, que foi es- 
crito eventualmente numa linguagem de 
alto ni'vel. A extensao .EXE significa um 
arquivo que foi escrito diretamente em 
Assembler com o uso de um editor espe- 
ciTico. Ambos possuem uma particulari- 
dade fundamental: sao carregados e exe- 
cutados a partir do endereco M 10 100 
Todos os programas, sem excecao. 

Nesta altura o programador poderia 
perguntar: por que na"o usar um outro 
endereco de carga ou execucfo? A res- 
posta corrcta so o criador original do 
CP/M podera dar, mas 6 bem provavel 
que isto se deva a uma tentativa de tor- 
nar os programas mais portdteis e com- 
pati'veis com o maior numero de equi- 
pamentos possi'vel. Considerando que 
o CP/M e anterior ate mesmo ao apare- 
cimento dos micros, ve-se logo que esta 
e uma daquelas regras que ha muito 
tempo poderia ter sido abolida da pro- 
gramacao. A solucao, para os mais in- 
transigentes, e apos a carga do programa 
ele mesmo se realocar para um outro lu- 
gar. Solucao remendo, mas 6 tudo que 
se poderd fazer por enquanto. 

Entretanto, o CP/M possui uma ca- 
racten'stica irresistivel: todo o acesso ao 
hardware, incluindo drive, teclado, vi- 
deo, impressora, etc., e feito atraves de 
um padrlo de comunicacao por c6digos 
e um endereco de execucao. endereco 
de execu?ao pertence a um conjunto de 
rotinas e procedimentos denominado 
BDOS e equivale a&H0005. registra- 
dor utilizado para o codigo operacional 
d o registrador C do Z-80. Os outros re- 
gistradores recebem valores apropriados 
para cada opera9fo (veja o quadro de 

codigos operacionais). 

a 
.*. 
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AMAQUINADOTEMPO 
TEMPO PARA CRIAR. 




|aqipLat+ER ' 



Com ela voce ganha tempo para criar 
seus projetos. plantas. graticos, trans- 

rarencias. layouts 
o seu trabalho ganha uma apresen- 
tacao impecavel. sem erros. manchas 
ou retoques. Facilima de operar. aco- 
plavel a qualquer micro com saida 
paralela padrdo Centronics, a LOGI- 
PLOTTER LTG -400/B faz qualquer tipo 
de desenho em papei formato A4. 
gastando um terco do tempo do tra- 
balho manual. 

De tamanho compacto e custo acessi- 
vel. a LOGIPLOTTER e o prdximo passo 
rumo d automagdo do trabalho repeti- 
tive gerando para voce o precioso 
tempo para criar. 

Consulte a 



[P 



(011)454-1733 




MEWSOFT 



"Minimum Price System" 
6 assim: 

- Maior lista de sotts • Expert/ Hotbil 

- Menor pre^o do mercado 

- GravacSo Profissional garantida 

— Sistema de fitas - gratis 

— Despesas postais por nossa conta 

— A cada 5 jogos - 1 gratis 

NEW NOVIDADES 

JOGOS POR Wifr.CWWOTm W ti T BANBMM rtASf 

umm QBts i mtu\ u su va mi sewtnw 

SMASH OU! DLW I HAO IMW M W «t«C SNOOKER #*t 

umm p oum t cwim robofrog s u nwvon sswe 

UC1I0N PtfTANIHt TRAIN INDIAN NO B0U»N JONHY 
C0MUMD10 TOP ROLIEH SOUIOIAROBOT UVa S CTO W C S 
DAWN PATROL PANIC JUNCTION GENOGRAMS ANTY SHI 
WAR tRMtAMR POKER REAL BATALHA NAVAL II 
JOGOS POU C» \*. li M M GIM tWW I O M Bt***t-£U-iB- . 
M EA N W L IFE WH O D Afl tG \H M KTMTNUS IHINGBOUN l 
CES SPACE SHUTLE MOON RIDER VENGAN2A J AWLIhW - 
fj(- VIDEO DROME EUB0(**6AMES tlVIN g 0»n i 9ff S 
HORBOHEMAMITYVIllE fUBO A H DUWMA AIPMAROIO 
KRAKOUT AMAZING PAIRS A -MACI A BE SW BI TS ROBOT 

wars <W*mm cetTTB m m o ii i y sm blK ke 

WIZLAIR ZOOT AM rmWlH ARM * MBW IM SP»»W 
CHWSER HiAI MWi B HiL-t T STAR WA DS 

*NEMESISI0ISC0IC0NSUIIE PRfCO 1 * 

PE0IOOS PARA OUTROS f SI ALIOS 
ATRAVES 0E CHEQUE NOMINAL A NEWSOFT 
INFORMATICA LTDA. RUASENAOOR DANTAS. "7 
SAL A/ 36 RIO OE JANEIRO RJ CEP 20031 OU 
VALE POSTAL AGENDA "ARCOSRX COO. 522317 

AOS PE0ID0S EM DISCO: A CADA 8 JOGOS. 
ACRESCA A QUANTIA OE C$ 150,00 

* PECA SUPER LISTAO GRATIS. 



ACESSANDO ARQUIVOS EM ASSEMBLER 



Assim teriamos que, para imprimir 
uma letra no video, colocar o cddigo 2 
(sai'da para o vi'deo) no registrador C; 
o cddigo ASCII da letra no registrador E 
e chamar BDOS (CALL #0005). fi pos- 
si'vel efetuar qualquer operacao com ar- 
quivos; leitura do teclado ou RS-232C; 
escrita no vi'deo ou impressora. domi- 
nio desta t^cnica nao envolve nenhum 
tipo especial de programacao a nao ser 
alguns pequenos detalhes, no que se re- 
fere aos arquivos. 

Em primeiro lugar, 4 necessario criar 
uma drea chamada FCB (File Control 
Block). Ela 6 composta por 37 bytes 
que guardam informac5es acerca do ar- 
quivo em operacao. Os bytes do FCB 
nSo podem sofrer alteracOes durante o 
acesso ao arquivo especifico. 

Os primeiros bytes do FCB tern o 
seguinte significado: byte 1 - drive em 
uso ( A = 1 , B = 2 e significa drive de- 
fault). Bytes 2 a 9 - nome do arquivo 
(pode ser usada a referenda ambi'gua 
????????; o nome deve ter oito letras ou 
espacos completando os oito bytes). By- 
tes 10 a 12 - extensSo. Bytes 13 a 37 
- devem conter zeros. FCB pode es- 
tar em qualquer endereco da memoria. 

Outra a>ea importante a ser manipu- 
lada e" o buffer de transferencia de da- 



SOFTHARD 

INFORMATICA 



MSX TK90X TK95 

Temos urn grande numero de 

programas, em disco ou fita. 

Todos os nossos programas 

tern garantia de qualidade 

e gravacao. 

Entrega garantida em 

no maximo de 15 dias, a partir 

da data de recebimento 

de seu pedido. 

Peca nosso catalogo pelo telefone: 

(011)201-4043 

ou se preferir, envie uma carta a: 

SOFTHARD INFORMATICA LTDA. 

Av. Alvaro Machado Pedrosa, 613 

Tucuruvi - SP - CEP 02245 

Junto mande o seu nome, endereco, 

data de nascimento e a marca 

de seu micro e dentro de alguns 

dias voce recebera o 

catalogo. 

ATENCAO 

A softhard informatica esta com 

uma promop§o para os 

pedidos de novembro e dezembro. 

Estaremos sorteando uma 

IMPRESSORA GRAFIX MTAI I I 

Para se informar sobre 

esta promocao, peca o nosso 

catalogo ainda hoje. 



dos. Ele e formado por 1 28 bytes e sera 
usado para conter os dados vindo ou in- 
do para o disco. O programador deve fi- 
car atento para o fato de serem manipu- 
lados registros fixos de 1 28 bytes de ca- 
da vez (na"o confundir com os setores de 
5 1 2 bytes da formatacao do disco). 

Um programa criado pelo usuario e 
operando em CP/M deve ser hdbil o su- 
ficicnte para evitar certas armadilhas do 
MSX. Por exemplo: apesar do cartucho 
na"o utilizar mem6ria RAM, ele necessita 
estar habilitado para as operac8es com 
BDOS. Isto acontece automaticamente 
sem a interferencia do programa do usud- 
rio e portanto exige que a drea de RAM , 
que vai de &H4000 a &H8000, na~o seja 
usada nesta hora por nenhuma rotina de 
acesso ao BDOS. Nunca colocar o FCB 
ou o buffer nesta drea. 

Outra coisa interessante a ser comen- 
tada e" o fato de que as varidveis de siste- 
ma do MSX BASIC permanecem intac- 
tas. Isto permite que o programa do usud- 
rio acesse qualquer funcao do BASIC, 
ou do BIOS, atravds da rotina interslot. 
O processo 6 o seguinte : carregar o par 
de registradores IX com o endereco de 



entrada da rotina requisitada, o par IY 
com o slot onde ela se encontra e cha- 
mar CALL #001 C. 

As informacSes expostas aqui permi- 
tem que se crie qualquer tipo de progra- 
ma operando sob CP/M. O resultado de- 
penderd exclusivamente da capacidade 
do programador. Veja no quadro ACES- 
SO TIPICO um exemplo de como ope- 
rar arquivos. 

CONCLUSAO 

Mexer em um disco e" muito simples 
quando se dispoe de uma ferramenta 
apropriada. A seguranca no manuseio so 
e conseguida com a prdtica e a persisten- 
cia, pois, como disse antes, nao existem 
manuals que realmente enslnem o pulo 
do gato. Por outro lado, e na base da 
tentativa e erro que conseguimos obter 
uma compreensao mais apurada da or- 
ganizacao de um disco. 



Renato Dogiovam 6 Programador Visual e ali- 
tor do GRAPHOS III. 









ACESSO TiPICO 






Leitura e 


gravapSo de alfabetos no GRAPHOS III 


CHEAT: 


CAIX 


ORGAN 


;Cria un novo arquivo FCB: 


DEES 


n 


: r 1 1 • Control Bloek 




LO 


DE.ECB 


■OHE: 


DEEM 


-Noaia 


ALE" 




LD 
CALL 


C.I16 
BDOS 


SAVE: 


CALL 


CHEAT 


:Cria o arquivo aapaci- 




OR 


A 




LD 


HL. |<200 


If ico 




LD 


HL.CREAO 


iMenaagon da arro 


LD 


B.I6 


: 2046/128 




JP 


HZ. ERRO 


SAVO: 


PUSH 


K 






LD 


HL.CREA1 




PUSH 


HL 






JP 


PRINT 




PUSH 


HL 




CREAO: 


OEm 


"DIRETORIO CHEZOS" 


EX 


DE.HL 


.-Aponta o bur far 


OEM: 


DEEM 


-Gravando. . .5" 


LD 


C.I1A 












CALL 


BDOS 




WRITE: 


LD 


DC.ECB 




POP 


HL 


,-Grava ua ragiatro da 




LD 


C.fli 




CALL 


■KITE 


:128 bytaa 




CALL 


BOOS 




pop 


HL 


;Pr6xiao raqiatro 




OR 


A 




LD 


DB.IBO 






LD 


HL.MRITO 




ADD 


HL.DE 






JP 


■Z.ERRO 




POP 


■e 






RET 






DJHZ 


SAVO 




KRITO 


defh 


-ERRO DE 


ESCRITAS- 


JP 


CLOSE 


:Encarra 


READ: 


LD 


DE.ECB 


LOAD: 


CALL 


OPEN 


:ADra o arquivo aapaci- 




LD 


C.|14 




LD 


HL.I92O0 


1 (ico 




CALL 


BDOS 




LD 


B.16 


:2046/l>6 




CP 


2 


utn 


PUSH 


BC 






LO 


HL.REAO 




PUSH 


HL 






JP 


Z.ERRO 




PUSH 


HL 






RET 






EX 


DE.HL 


: Aponta o buffar 


REAO: 


DEFH 


-ERRO DE 


LEITURAS" 


LD 
CALL 


C.I1A 
BDOS 




OPE*: 


CALL 


ORCAM 


:Abra ua arquivo 


POP 


HL 






LD 


DE.ECB 




CALL 


REAO 


;La ub ragiatro da 128 




LD 


C.IOE 




POP 


HL 


; bytaa 




CALL 


BOOS 




LD 


DR. 180 


;Proxi«o ragiatro 




OR 


A 




ADO 


HL.DE 






LD 


HL.OPEO 




POP 


■C 






JP 


■Z.ERRO 




DJHZ 


LOAO 






LD 


HL.OPE1 




JP 


CLOSE 


;Encarr« 




JP 


pRirr 










OPEO: 


DEFH 


-AROOIVO 


MAO EXISTES- ORGAN: 


LD 


HL.NOHE 


,-Organiza o FCB 


OPE1: 


DEFH 


-C«rr«g«ndo. . .S" 


LD 

LD 


DE.ECB 
BC. 11 




CLOSE: 


LD 


DE.ECB 


; Pacha o arquivo 


XOR 


A 


:Driva A 




LD 


C,|10 




LD 


(DEI. A 






CALL 


BDOS 




IBC 


OE 






OB 


h 




LDIR 




:Tranafara nova 




LD 


HL.CLOSO 




EX 


DE.HL 






JP 


HZ. ERRO 




LD 


(HL).O 






RET 






PUSH 


HL 




CLOSO: 


DEEM 


-ERRO DE 


I/OS- 


POP 

INC 


DE 
DE 




ERRO: 


CALL 


PRIRT 




LD 


C.24 






LD 


DE.ERRO 




LDIR 




;Zata oi bytaa 




LD 


C,|09 




RET 








CALL 


BOOS 










ERRO: 


DEEB 


13, 10,-S 


" 








PRINT: 


tx 

LD 
JP 


DE.HL 
C.tOT 
BOOS 


Mmprima monaaqan 
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VALIDO EM TODO MICRO NACIONAL. 



Os Sistemas Nasajon possuem uma estrutura de arquivo que permite voce fazer seus proprios programas, 

utilizando-se dos dados gerados. 
Nao cobramos taxa de manutencao porque os programas funcionam perfeitamente. E mais, atualizamos o seu 

si sterna anterior em cada alteracao que for feita. 

Os Sistemas Nasajon tern uma identidade muito grande com a qualidade. 

E por isso que nao im porta a marca do seu micro. 

Se o Sistema for Nasajon e valido para todos. 




• Todas as tabelas de valores sio alteradas pelo proprio usuario. 

• Possui uma tabela com os rendimentos e descontos usados 

pelos funcionarios. 

• Aceita funcionarios horistas ou mensalistas. 

• Faz a folha semanal, mensal e quinzenal. 

• Calcula 13.° salario e ferias. 

• Permite reajustes de salario. 

' Emite: Recibo de Pagamento. Folha Sintetica Folha Analitica. Guia 

de IAPAS. Relat. de FGTS.. Ralat. de I.R., Relat. p Banco, informe 

de Rendimentos. RAIS e outros. 




• Registro completo de cada produto. 

• Controla os itens abaixo do ponto minimo. 

• Permite reajuste automatico de precos. 

• Emite etiquetas e lista de precos. 

* Emite relatdrios sobre a posicao do estoque. fisica e financeira. 

• Guarda as entradas e saidas de cada item no decorrer do periodo. 

Fornece um Diario com todas as movimentacoes de entrada e saida 

no periodo. 




• Possui Histbricos Padronizados 

• Piano de Contas tern 5 niveis e e detinido pelo proprio usuario. 

• Os lancamentos sao em lote. com possibilidade de alteracao. exclusao 

e verificacao. 

• Permite consultas no video que informant a posicao das contas com 

saldos e lancamentos. 

• Emite Livro Diario, Livro Razao e Balancete lanalitico e sinteticol. 
Balanco Patrimonial. Demonstracao do Resultado. Termos de Abertura 

e Encerramento, Diario por Centro de Custo e 
Extrato de Contas. 

• Permite definir atraves de formulas qualquer relatd'io contendo saldos 
de contas e resultados de operacoes matematicas em cima desses saldos 







• Mantem cadastros de clientes, vendedores e bancos. 
• Permite inclusao. alteracao. consulta ou baixa de titulos. 

• Os titulos quitados sao mantidos ate o fim do periodo. 

• Emite relatdrios dos titulos por: cliente. banco, vendedor e data 

de vencimento. 
Emite etiquetas para os clientes do cadastro. por cddigo ou por dias 
de atraso. 

• Informa. no video ou impressora, a relacao de titulos de um 

determinado cliente. 

• Fornece os lotais a veneer e vencidos em 30.06 e 90 dias. 

• Permite integracao com o Sistema de Faturamento. 



Cada programa acompanha diskete do sistema e manual de operacao completo. 






Precos para a linha TRS-80 e APPLE. Consulte nos sobre os precos para 
a linha IBM PC e Profissionais CP/M. 

L d /i/tema/ w 

MATRIZ: Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1804 Tels.: (021) 263-1241 

Telex: 02137560 NSJN BR 

FILIAL: S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 Conj. 106 Tel.: (011) 35-1601 e 37-7670 




Hardware 



Se o seu sonho e utilizar disquetes como memoria de massa 

do seu microcomputador da linha TK90X/TK95, entao conheca 

a interface C.A.S., fabricada pela Cheyenne Advanced 

Systems, que esta sendo lancada pela Taco Software. 






C.A.S.: a interface de drive 

para TK90X e TK95 









Muitas pessoas se surpreendem 
ao saber que na Europa os mi- 
crocomputadores da linha ZX 
Spectrum sao utilizados profissional- 
mente em escrit6rios, empresas e estabe- 
lecimentos de ensino, formando inclu- 
sive redes locais. Esta surpresa decorre 
principalmente do fato de que no Brasil 
os micros TK90X e TK95, unicos corn- 
pat iveis com o ZX Spectrum ingles, aca- 
baram se caracterizando como video- 
games com teclado, devido a ausencia de 
urn perifdrico essencial para uma utiliza- 
cao maisse"ria:o drive. 

Mas agora essa deficiencia se tornou 
coisa do passado. A empresa paulista Ta- 
co Software esta" lamjando uma interface 
capaz de tornar realidade o sonho de 
muitos usuarios: a C.A.S. Disk Interface, 
fabricada pela Cheyenne Advanced Sys- 
tems (lembra da MULTIFACE 1?). Com 
esta interface, niimeros da ordem do 
Megabyte deixam dc ser uma Utopia, fa- 
zcndo do seu pequeno TK90X/95, uma 
poderosa ferramenta para qualquer apli- 
cacao. 

A INTERFACE C.A.S. 

A C.A.S. Disk Interface e" urn m6dulo 
em pldstico preto com as dimensdes de 
2,5 cm de altura x 14,5 de largura x 9,5 
de profundidade. Ela deve ser encaixada 
no conector de cxpansao do micro e o 
cabo de alimcntaijao do transformador 
passa a ser encaixado na lateral esquerda 
da interface. 

Com relacao ao circuito, a interface 
obedece ao padrao Beta Disk, o mais 




A interface de drive para TK90X/TK95. 



utilizado na Europa, superando ate" mes- 
mo o padrao lancado pela tradicional 
empresa Kempston. E ja" que estamos fa- 
lando de padrao, a primeira boa surpresa 
d que com a interface conectada, seu 
equipamento deixa de ser um TK e se 
torna um verdadeiro ZX Spectrum, uma 
vez que ela possui uma EPROM gravada 
com a ROM do original ingles. 

Consultamos o fabricante com rela- 
cao a presenca desse "chaveamento" de 
ROM e recebemos como resposta a ex- 
plica?ao de que devido as alteracSes efe- 
tuadas pelo fabricante nacional, o micro 
nao teria condi?5es de funcionar com 
uma interface de disco no padrao Beta. 
Nesse caso havia apenas dois caminhos 
a tomar: ou se adaptava o DOS da inter- 
face, prejudicando o seu rendimento, ou 
entao fazia-se este "chaveamento" para 
acabar com o problema de incompatibi- 
lidade. Gracas ao bom-senso e a cons- 
ciencia do fabricante, hoje o usua"rio po- 
de contar com um micro melhor do que 
o que possui'a, ao invds de "meia" inter- 
face de drive. 



CARACTERI'STICAS TfiCNICAS 

A interface C.A.S. pode acessar ate 
quatro drives de 40 ou 80 trilhas. face 
simples ou dupla. Na configura^So usual 
(um linico drive de 40 trilhas com face 
dupla), a quantidade disponivel de me- 
moria para armazenamento de dados e 
de 316 Kb). Na configurac.ao maxima 
(quatro drives de 80 trilhas com face du- 
pla), a memoria disponivel alcanca 4 x 
636 Kbytes, isto e\ 2.4 megabytes, mi- 
mero suficiente para matar de inveja os 
usuarios de muitas outras linhas de mi- 
crocomputadores. 

drive a ser utilizado e" o mesmo que 
se usa no IBM-PC. MSX ou TRS-80. fa- 
cilmente encontrado no mercado nacio- 
nal. linico drive nao compativel com 
o sistema e o que se utiliza na linha 
Apple. 

DOS e" residente, nao havendo ne- 
cessidade de carrega-lo a partir de dis- 
quete como e usual em microcomputa- 
dores. No momento em que o micro 6 
ligado ja" estamos operando no DOS. 

CARACTERfSTICAS DO DOS 

DOS possui comandos totalmente 
compati'veis com a sintaxe do micro, 
nSo havendo necessidade de recorrer a 
comandos estranhos e de dificil memori- 
zacao. Os comandos s3o os contidos no 
teclado do ZX Spectrum: ERASE, para 
apagar arquivos em disco; LOAD, para 
efetuar a carga de arquivos; MERGE, pa- 
ra combinar programas contidos em ar- 



28 



MICRO SISTEMAS, dezembro/87 



quivos ou discos diferentes; MOVE, para 
realocar espaco no disco; COPY, para 
copiar arquivos disco a disco; NEW, para 
efetuar a troca do nome de um dado ar- 
quivo; RUN, para carregar e executar 
um programa em disco; SAVE, para gra- 
var os programas; CAT, para exibir o di- 
retorio do disco; e PEEK / POKE, para 
leitura / gravacao de um dado setor. 

Pode-se ir do DOS para o BASIC 
atravds do comando RETURN e voltar 
ao DOS atrav^s do comando RAND 
USR 15360. Quando se esta no DOS, o 
cursor normal do micro (K) e substitui- 
do pelo cursor "A>", "B>", "C>", ou 
"D>", dependendo do numero de drives 
ligados ao sistema. Alem disso, e" possi- 
vel acessar o DOS a partir de um progra- 
ma BASIC. 

A sintaxe dos comandos e* pratica- 
mente a mesma de quando utilizamos 
uma configuracao com fita cassete. 
Exemplos: SAVE "exemplo" CODE 
16384, 6912 gravaria o conteiido do ar- 
quivo de imagem tanto em tita quanto 
em disco. A diferenca e" que no segundo 
caso o comando deve ser dado a partir 
do DOS. e nao do BASIC. 

Os unicos comandos que podem ini- 
cialmente causar alguma confusa"o sao 
NEW, PEEK e POKE. A sintaxe do 
NEW e" : NEW "nome novo", "nome an- 
tigo". Ap6s o nome antigo podera" ain- 



Title: Teste 

3 File(s) 

Del . File<s) 

A!cavelon<B> 2: ser <C> 10 

A!opc <C>14 



364 *ret> 
A> 



Figura I 



Title: Teste 


disl: drivc:b 




3 File(s> 


40 tract '5. 


side 


I Del . Fi le<ll 


Free sector 


380 


File Nana 


Start Lenqht 


Line 


arquivo C 3Z 


Z:7b~ 08000 




teste B ' 


0029; 01200 


100 


*one • 


01780 01780 











Figura 2 

da ser acrescida a extensao CODE, ca- 
so o arquivo se refira a um programa em 
linguagem de maquina, ou DATA no ca- 
so de arquivo de dados. Quanto a PEEK 
e POKE, embora atuem de forma um 
tanto similar a do BASIC Sinclair, sua 
sintaxe e um tanto diferente. Exemplo: 
PEEK "agenda" 30000,1 le o primciro 
setor do arquivo agenda e transfere o 
seu conteiido para a RAM a partir do 
endereco 30000. Ja o comando POKE 
"agenda" 30000.1 transfere para o 
primeiro setor do arquivo agenda todo 
um setor de dados contidos na mem6ria, 



Opinioes de usuarios 



Comprei a interface da Cheyenne logo 
que son he Ja sua existencia, pois eujd esta- 
va mentalmente impossibilitado de conti- 
nuar utilizando meu TK95 com fita cassete. 
Convenhamos: por mais seguro que seja o 
procedimento de leitura, i impraticdvel es- 
perar o micro percorrer um arquivo em fi- 
ta durante 20 minutos para encontrar um 
registro. E preferivel nem ter computador 
e continuar com as pastas suspensas. 

Ndo fiquei surpreso nem maravilhado 
com a interface, alim do que seria normal 
no meu caso, pois o que ela faz i exatamen- 
te aquilo que eu espero dela-.rapidez e segu- 
ranca no acesso aos meus arquivos. 

O que eu tenho a louvar i que ainda 
existem pessoas dispostas a colocar bons 
produtos no mercado, para essa classe a 
que pertenco, de usudrios abandonados. 
Armando Jose C. Calheiios - RJ. 

So 12 segundos! Ndo dd prd comparar. 
Hoje eu ndo tenho mais aquele "catatau" 
de fitas com os meus programas todos em- 
bolados. Estd tudo guardadinho em disque- 
te. catalogado e perfeitamente organizado. 
Posso ati dizer que foi gracas a interface 
do Wilson de Assis que eu passeia conhecer 
todos os logos que eu tinha no meu arquivo. 

Sd tern uma coisinha chata: quando eu 
fii: usar a rotina em Assembler que vem no 
manual, quebrei a caraf Ela ndo funcionou 
de forma alguma. - 6 Wilson, aquela rotina 
estd errada, sabia? 

Mas ndo tern problema ndo. Dd prd ir le- 
vando na santa paz de Sao Megabyte. 
Claudio Henrique Pereira - SP. 



Eu ndo devia dar opinido, pois sou fdin- 
conteste dos produtos da Cheyenne. Possuo 
uma MULT1FACE I, uma C.A.S. Disk Inter- 
face e a interface de impressora com softwa- 
re residente, tudo da Cheyenne Advanced 
Systems. Com esse conjunto conectado ao 
meu micro (TK95). eu utilizo recursos ini- 
magindveis em matiria de programacdo, 
usando somente o BASIC. Com linguagem 
de maquina chega a ser ati covardia. 

Eu guar do em disquete qualquer progra- 
ma por mais "fechado" que este/'a, arquivo 
telas e rolinas, arquivo meus programas e 
processo meus textos em um micro que 
muita gente ndo dd nada por ele. Tudo com 
a vclocuiade do tratamento de arquivos em 
disco. 

O problema real que pode acontecer com 
qualquer usudrio, e estou comentando pois 
aconteceu comigo, i na hora de comprar o 
drive. Comprei um drive nacional e live que 
trocd-lo por um importado. Ati ai nada, 
pois defeitos podem acontecer ati mesmo 
com os importados. O problema foi a assis- 
tencia ticnica que. a coda defeito (c foram 
vdrios), deixava o meu drive "de molho" por 
30 ou 40 dias, sem que eu pudesse desfrutar 
do meu sistema. Cheguei a ficar com calo 
na orelha de tanto ligar para a oficina /auto- 
rizada, diga-se de passagem). 

Mesmo assim ndo desisti e fui adiante 
ati resolver definitivamente o problema, 
pois eu sabia que Valeria a pena. 
Renato Jevoux - RJ. 



MICRO SISTEMAS. dezembro/87 



29 




TERMINAL CONSULTORIA 
EM SISTEMAS LTDA. 

Rua das Margaridas, 58 • Brooklin - 240.87 84 
Rua Jaguaribe. 25 7? Conj 71 /72 • 
Sta Cecilia - Fone: 222.05 54 



CURS0S 



SOFTWARE 



CONSULTORIA 



DIVISAO CURSOS 
MSX 

BASIC I - BASIC II - DBASE II - 

WORDSTAR - MBASIC 

HORARIO: 13 AS 22 HORAS 2° E 4? 

F/ 3? e 5? F. 

HARDWARE: EXPERT - MICROSOL - 

GRAFIX - MTA 80 

• 

DIVISAO CURSOS 
IBM/PC 

LOTUS 123 DBASE III WORDSTAR - 

MS/DOS 

HORARIO: 19 AS 22 HORAS - 2* 1 4? F. 

HARDWARE: IBM/PC - EMILIA 

SOFTWARE 

MSX 

ADMINISTRATIVO 

(80COLUNAS) 

CONTABILIDADE. FOLHA PAGA- 
MENTO. CONTROLE ESTOQUE FA 
TURAMENTO. CONTAS CORREN- 
TES, CONTAS PAG/REC, LIVROS 
FISCAIS. FLUXO DE CAIXA MALA Dl 
RETA. 

• 

ESPEClFICO 

VlDEO-LOCADORA - SIST.IMOBILlA- 
RIO - SIST.ADVOCACIA-SIST. CLINI- 
CA MEDICA-SIST.CLlNICA ODON 
T0L0GICA - SIST.EDUCACIONAL I/ II 
- SIST.TRANSPORTADORA - SIST. 
HOTEIS/MOTEIS-SIST. ORCAM. 
CONSTRUCAO CIVIL - SIST. CEMI- 
TERIOS. 

IMPLANTACAO DE SISTEMAS 

MANUTENPAO DE SISTEMAS 

BUREAUX PROPRIO SERVICOS DE MALA 

DIRETA (521.20 86i 

A TERMINAL E A If A DESENVOLVER 

SOFTWARE A NiVEL PR0FISSI0NAL PI 

MSX EM TODO TERRITORIO NACIONAL. 



C.A.S. A INTERFACE DE DRIVE PARA TK90X E TK95 



iniciando no endereco 30000. 

Como se pode notar, a funcao execu- 
tada 6 andloga a do BASIC, sendo que 
aqui estamos falando em setores de ar- 
quivos, e nSo em posicoes de memoria. 

Durante nossa analise testamos todos 
os comandos do CAS DOS sem que hou- 
vesse surgido qualquer dificuldade com 
relacao a sintaxe e utilizacao de cada um 
deles. Todos os comandos se mostraram 
bastante poderosos, sendo o comando 
ERASE a unica excecao a regra. Ele e 
um tanto desprovido de inteligencia, 
uma vez que apaga o arquivo sem realo- 
car o espaco do arquivo deletado para 
uso posterior, isto e, se voce deletar um 
arquivo de 48 Kb. a drea que ele ocupa- 
va nao ficara imediatamentc a disposi- 
cao do usudrio. Para que ela possa ser 
liberada, e necessdrio que se use o co- 
mando MOVE. 

Outra falha e com relacao a sobre- 
posicao de arquivos com o mesmo no- 
me, operacao nao permitida pelo DOS. 

Mas estas foram as linicas falhas en- 
con tradas. Al£m de facilmente contor- 
naveis, elas nao chegam a comprometer 
a performance da C.A.S. Disk Interface 
e sao amplamente compensadas pelo 
chamado "botao magico" que fica na 
parte traseira do modulo, cuja funcao 



e, nada mais nada menos, a de copiar 
no disco tudo o que estiver contido na 
memoria. Basta um toque nesse botao 
para transferir para o disquete a quase 
totalidade dos programas da sua cole- 
cao. 

Al£m de tudo, o usuario podera con- 
tar com um botao de RESET no lado 
esquerdo da interface e com a conexao 
traseira, que permitird a ligacao de ou- 
tros perifericos como interface de im- 
pressora e a MULTIFACE 1 , produto 
ja analisado por esta secao. 

acabamento do produto e" impecd- 
vel, sobressaindo de imediato a qualida- 
de dos conectores empregados e do ma- 
nual de utilizacao. que conte"m todas as 
informacoes necessarias para fazer um 
uso completo da interface. Acompanha 
tambem um disquete onde vem gravados 
dois programas utilitdrios: FILER e TA- 
PECOPY. FILER con tern varias ex- 
pansSes para os comandos do CAS DOS 
e o TAPECOPY permite a transcricfo 
direta de fita para disco. 

CONCLUSAO 

A C.A.S. Disk Interface 6 realmentc 
um produto indispensdvel para usudrios 
mais ambiciosos que possam dispor dc 



recursos para a compra de uma unidade 
de drive. CAS DOS 6 bastante prdtico 
e fdcil de utilizar, justificando inclusive 
a existencia de um clube em Sao Paulo, 
formado apenas pelos usudrios do CAS 
DOS (ver SecSo de Cartas da edicao n? 
74 de MS). 

Jd estd se tornando rotina parabeni- 
zar a Cheyenne Advanced Systems. Es- 
peramos que ela continue assim. Com 
relacao ao distribuidor Taco Software, 
que esta fazendo uma promocao espe- 
cial para os primeiros 50 compradores, 
desejamos bastante sucesso nas vendas 
do produto. 



Analise realizada no CPD de MS por Luiz 
F. Moraes. 



FICHATECNICA 



Nome: C.A.S. Disk Interface; 

Fabricante: Cheyenne Advanced Systems 

Distribuidor: Taco Software; 

Endereco: Caixa Postal 785 - Santos - 

SP- CEP 11001; 

Telefone: (01321 372057 comSr. Marce- 

lo; 

Preco: 25 OTN. 



MONITOR DE VIDEO PALM 




Compativel com modelos Apple, MSX e IBM - PC. 
Fbsforo Verde e Fosforo Ambar - 12" 

Mod. 1 

• Monitor PC - RGB • Mullilonal 

• Oupla mtensidade • Coniroies 
Bnlho, Comrasie. Fase • Frequence 
de Video: 24. MHZ • Sinai de entraoa 
digital em video composto. HSiNC. 

^ VSINC • Opcoes. luooaniireliexivo 
caixa e cores padrao IBM-PC (Oranca. 
oege, eio • Vendas em OEM e 
atacado 

Mod. 2 " 

• 40 ou 80 colunas • Circuitos 

mtegiados • Cores do gabinete On« 

(MSX). Bege (Apple) • Coniroies. 

Bnlho. Contrasle e Fase • Vendas em 

OEM e Atacado 

Preencha o cupom abaixo e remeta 

p/PALM Intormatiea Ltda - Rua Carlos 

de Carvaino. 588 -CEP 80410- 

Currtiba - PR - Tel (041)224-5946 

Deseio receoer MONITOR DE VIDEO PALM - Pagarei ao receDer 

pelo 

. i Reembolso Postal ou . J Reemoolso Vang mais despesas postais. Ou env* 3 
cheque nominal para PALM Intormatiea e receba sem despesas postais. > 

Nome , 




End 
CEP 



Cidade 



Est 




A MACSOFT DESEJA A TODOS UM FELIZ NATAL 
E UM PROSPERO MSX-ANO 1988 



NATALPACK 1 



MACSOFT 

i 



NATALPACK 2 



NATALPACK 3 



LASIUCESOEGAURUNG 

T2R M0I0R 

M 47 SIMULATOR 

ATTACK KILLER TOMATOES 

RUNNER 

EX0I0E 2 

0UTR0YO 

BREAK INSI0E COMPUTER 



RALLY X 
KRAK0UT 

MANJ0NG K0NAMI 
ASTRO PLUMBER 
OUSTIN 

EUROPEAN GAMES 
BRIAN CHALLENGER II 
BEACH HEAD 



OEMONIA 
UFA R0I0 
ANTS COLONY 
ELY BOAT 

DROME CITY GAMES 
THE I IVIN DAY LIGHTS 
CHECKER'S TANTAN 
BMX CROSS 



preco de odd NATALPACK 11.2.31 e de CzS 680.00 
PACOTE LINGUAGENS 1 Is6 em discol 



• PASCAL - A mais estrulurada 

• COBOL Linguagem Traditional 

• FORTRAN - Para Cilculos Cientificos 



PACOTE LINGUAGENS 2 (so em discol 



• MUMPS — Muito utilizada aiualmente 

• PL 1 - Ao mesmo tempo, comercial e cientlfica 

• ALQOL - Orientada por Algoritmos 



Preco dos Pacotes Linguagens 1 o 2 (disketos incluldosl ... CzS 950.00 
Yabyum + X-Erotic (Jogos Erdticos). Os dois por Czt 150.00 

• Os programas dos pacoios NATALPACK II. 2e3l podoraow adqumdot sepsra- 
damnnie ao preco de C.-5 100.00 cada. 

• Os programas dos Pacoies Linguagens 1 1 a 21 poderao tambem ser adquindos sepa 
radamente ao proco de C/9 400.00 cada 

■ O pedldo mtntmo e do CjS 650.00 indopondenlo do serem logos e- ou hnguaoens. 

• Eslao incluldas no preco as despesas postais 

• Programas em disco ecresceniar Cti 150.00 p/cada S programas 

• Envio sou pedido acompanhado de cheque nominal e cruredo lou vale posiaii a 
MARC ANTHONV CUBRI A CAIXA POSTAL 33161 CEP: 22442 - Rio de Ja 
nelro - RJ. Solicits cautlogo completo do jogot, opiicalivot/utilitifios 




HARDWARE? 



VA A FEIRA DE SOFTWARE. 



POR QUE A FEIRA DE SOFTWARE? 

■Na nossa t? edicao foram feitos 
negocios acima de 50 milhoes de 
dblares. 

■ Participam desta Feira, 
profissionais especializados que sao 
os maiores usuarios do seu Hardware 
e sao aqueles que mais influenciam 
na compra 

■0 publico que comparece vai em 
busca de soluc6es para sua empresa 
e nada melhor que encontrar as 
solucSes totais, o software certo para 
o hardware certo. 



■0 hardware sem software e uma 
maquina inutil e vice-versa 

■Criamos no evento o espaco, 
o tempo e a oportunidade para 
grandes negocios, aproveite. 

■ Urn evento estritamente comercia! 
onde a unica finalidade e fazer 



Envie amda hoje para 
Promoter 

FAIR ■ FEIRAS E EMPflEENNMENTOS LTDA. 

RuaOleganoMaciel '75-Cob 0' 
BarradaTiiuca • CEP 226? • R*ode Janeiro • RJ • Brasil 
Tel: (021) 399-4247* 399-6195 • 399-3433 ** * 

Telex: (021) 38446 «FEEM .BR « «" 



--"A 



onde a unica finalidade e fazer ^ - " f \0 

neg6cios, para isso, selecionamos „ «• " \C V^* 

o publico, evitando gastos inuteis „ -«• ~ * qO*- 
e mvestimentos sem retorno. -.*" _.» \ \)v- J 



e mvestimentos sem retorno. 
■ Por ultimo, 6 sempre bom 
participar do sucesso e a 
FENASOFT foiomaiore 
mais produtivo evento da 
Informatica, com carater de 
negocios, no ano de 1987. 
PARTICIPE. 
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Animacao grafica 
no TK90X 



Depois de um longo e enriquecedor percurso, 

finalmente encerramos, nesta oitava ligao, 

o nosso curso de Animacao grafica no TK90X. 



.Claudio Bittencourt 



A projecSo de um modelo de uma fi- 
gura identificada pelo sfmbolo "§" 6 
executada pelas instrucoes: 

: PROJ § : 

: DESLOC §, £ ( s y : 

A primeira simplesmente projeta o 
modelo e a segunda, antes de faze-lo, in- 
crementa/decrementa as coordenadas de 
posicSo horizontal e vertical com os valo- 
res 2 X e Zy, respectivamente. 

A projecSo 6 feita obedecendo-se as 
111:01 macSes constantes nos parametros 
da figura e seguindo o roteiro descrito a 
seguir: 

1) O primeiro parametro analisado € 
o 4, "Numero do modelo da vez". Se o 
seu valor for zero, a projecSo nSo e rea- 
lizada e a acSo pira por af. Isso permite 
ao usuirio ativar/desativar figuras, com 
grande facilidade. Se for diferente de ze- 
ro, o parametro 4 indica ao SGA qual 
modelo deve ser projetado. A cada pro- 
jecSo, esse parametro, que se inicia com 
valor 1 , 6 incrementado de uma unida- 
de, apontando o proximo modelo ate" 
ultrapassar o valor do parametro 3, que 
indica a quantidade de modelos da figu- 
ra, quando entSo recebe novamente 
valor inicial (ou seja, ap6s o ultimo mo- 
delo, deve ser projetado o primeiro, e 
assim vai . . .); 

2) O parametro 5, "Rotina de anima- 
cao", indica ao SGA, segundo a corres- 



pondencia a seguir, qual a rotina (ver li- 
cao 3) a ser usada na projecSo: 

1 -RAAO 

2 -RAO 

3-RAX 

4-RAS 

5-RAA 

3) O parametro 10, "Base", indica ao 
SGA em qual AQ deve ser feita a proje- 
cSo. Os valores possi'veis desse parame- 
tro estSo bem explicados na licao 3 ; 

4) Feita a projecSo, e" analisado o bit 
7 do parametro 9, "Atributo". Esse bit, 
que seria do "flash", 6 usado para infor- 
mar ao SGA se a rotina ATR, que mani- 
pula atributos, deve ou nSo ser aciona- 
da. Se for 0, sim; se for 1 , nSo. Isso con- 
fere ao usuirio a possibilidade de nSo 
usar atributos, que 6 bastante comum 
em animacSo, ganhando tempo. Se acio- 
nada, a rotina ATR usa o valor do para- 
metro 9 como atributo e o do parame- 
tro 8 como mascara de atributo, confor- 
me descrito na licSo 4; 

5) Por ultimo, € analisado o parame- 
tro 7, "Verificar eolisSo". Se for zero, 
a acSo pira por ai e o SGA da" por encer- 
rada a projecSo da figura. Caso contra- 
rio, e feita nova projecSo, s6 que dessa 
vez usando a rotina RAO, e no AQ cuja 
base e o parametro 7. Se houver eolisSo, 
tal como descrita na licffo 4, 6 atribuido 
o valor 1 a variSvel funcional CO LI. Ca- 



Tipo de espaco 
de animacao 


Valor do 
parametro 6 


Hemisferio onde se 
encontra CSE 


hemi-1 





visivel 


hemi-2 


1 


3 


oculto 



Figura 1 



so contrario, o valor dessa variivel per- 
manece inalterado (zero ou um). Note 
que o valor de COLI so 6 zerado pela 
instru?So LET da LADA. 

parametro 6, "Espaco", £ perma- 
nentemente analisado durante a proje- 
cSo de um modelo. A funcSo desse pa- 
rametro i explicada a seguir. 

ESPACO DE ANIMACAO 



usuano pode escolher entre dois 
tipos de espacos de animafSo, que deno- 
minaremos de "hemi-1" e "hemi-2". 

Para bem descrever esses espacos, 
vamos fazer uma analogia. A lua, que 
6 o nosso linico sate"lite, possui um he- 
misferio permanentemente voltado pa- 
ra a Terra, o chamado hemisferio visi- 
vel; e outro que 6 o chamado de hemis- 
feno oculto, pois nunca pode serobser- 
vado, jS que estS sempre "do lado de 
IS". 

Imagine que possamos, com um po- 
deroso telescdpio, observar um trem 
deslocando-se em linha reta na superfi- 
cie visivel da lua. £ evidente que, ap6s 
um certo tempo, o trem alcan?arS a 
fronteira entre os hemisterios visivel e 
oculto. Supondo que se trate de uma 
composicSo incrivelmente longa, n6s a 
veremos desaparecer aospoucos: primei- 
ro a locomotiva, depois os vagOes dian- 
teiros, e assim paulatinamente, ate sumir 
o ultimo vagSo. Se, no hemisferio ocul- 
to, o trem continuar na sua trajet6ria re- 
tilinea, algum tempo depois ele comeca- 
li a reaparecer .para nos, no extremo 
oposto da superficie lunar, e tamb^m 
progressivamente : primeiro a locomoti- 
va, etc . . . 

Se o bit zero do parametro 6 de uma 
figura for 1 , o espaco de animacao dessa 
figura, embora imaginario, serd seme- 
lhante ao descrito para a lua, ou seja, 
constituido de dois hemisferios, um vi- 
sfvel e outro oculto. Se a figura, deslo- 
cando-se em linha reta, sair por um lado 
da tela, levari algum tempo atravessan 
do o hemisferio oculto, afe reaparece 
do lado oposto aquele pelo qual ela saiu 
Aqui tamWm a passagem de um hemis 
ferio a outro 6 feita progressivamente 
Esse espaco de animacSo o que chama 
mos de "hemi-2". 

Mas, se o bit zero do parametro 6 for 
0, o espaco de animacao da figura sera 
constituido de um unico hemisferio (na 
realidade isso 6 um absurdo, pois "hemi" 
significa "meio", entao seria algo cons- 
tituido de uma unica metade!), sempre 
visivel. Ou seja, uma figura que sai da te- 
la por um lado reaparece imediatamen- 
te do lado oposto. £ o espafo tipo "he- 
mi-1". 
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Se o espaco de uma figura 6 do tipo 
"hemi-2", o bit 1 do parametro 6 indica 
ao SGA em qual hemisferio se encontra 
o seu canto superior esquerdo (CSE). Se 
for zero, o CSE estara" no hemisferio vi- 
si'vel; e se for 1 , estara" no oculto. 

Veja, entao, na figura 1 , os valores do 
parametro 6 e os seus significados. 

As instrucoes DELTAX, DELTAY e 
DESLOC invertem o bit 1 do parametro 
6 sempre que uma coordenada de posi- 
cao, seja horizontal ou vertical, ultrapas- 
sa os limites da tela (isso pode ser apro- 
veitado pelo usuario para saber se uma 
figura chegou ou na"o ao fim do seu per- 
curso). Por nao fazer o mesmo, alem de 
ser mais lenta, a instrucao LET, da 
LADA, nao deve ser usada para incre- 
mentar/decrementar uma coordenada de 
posicao (essa instrucao ignora a existen- 
cia de hemisferios). 

Muito bem, amigo leitor, vamos a urn 
exemplo pratico. Suponha que voce tern 
uma figura cujos modelos tern dimensao 
2 x 10 e voce deseja que ela entre na te- 
la pela esquerda, progressivamente, ou 
seja, nao surja pronta diante do usuano. 
e sim vi se formando a medida em que 
vai se deslocando da esquerda para a di- 
reita. Pois entao de a coordenada hori- 
zontal o valor 240 que 4 igual a 256 - 



2 * 8 e ao parametro 6 o valor 3. Repa- 
re que, na posicao inicial, a figura estara 
inteiramente no hemisferio oculto. Em 
seguida e so fazer um "loop" que va\ a 
cada ciclo, projetando a figura e incre- 
mentando a sua coordenada horizontal. 
Mas, € claro, em algum lugar a analo- 
gia tinha que furar, pois a luz e" um espa- 
co real, com tres dimensSes, enquanto a 
nossa animacao se processa em um espa- 
90 piano. furo ocorre nos cantos da 
tela. Uma figura que ultrapasse, por 
exemplo, o canto inferior esquerdo da 
tela, reaparece imediatamente no canto 
superior direito, qualquer que seja o va- 
lor do bit do parametro 6. Essa distor- 
cao nao e" grave, pois normalmente as 
figuras entram e saem da tela pelas late- 
rals, nunca pelos cantos. 

COMPLEMENTACAO DAS 
VARIAVEIS FUNCIONAIS 

Ser5o abordadas a seguir as variaveis 
funcionais que ainda nao tiveram sua 
atuacao devidamente explicada. 
• RND — a variivel RND desempenha 
papel semelhante ao da instrucSo homo- 
nima do BASIC, ou seja. gera um mime- 
ro pseudo-aleatorio com valor entre e 
255 (inclusive); 



• INKEY — essa variavel provoca uma 
leitura do teclado. Se nenhuma teclaes- 
tiver sendo pressionada, a varidvel assu- 
me o valor 0, caso contrario o valor as- 
sumido sera igual ao codigo da tecla 
pressionada; 

• JS — a varidvel JS provoca uma leitu- 
ra das teclas 6, 7, 8 e 9, as de joystick, 
podendo detectar se mais de uma foi 
pressionada ao mesmo tempo. Se nenhu- 
ma delas estiver pressionada, o valor de 
JS sera 0, caso contrario o valor, varian- 
do de 1 a 8, sera" como o mostrado no 
esquema a seguir: 




7 
E uma boa idem usar uma instrucao 
do tipo ":GOTO JS + 10:", com os la- 



CHEGOU PERIFERiCO QUE 
FALTAVA A0 SEU TK 90X/95 

Interface para 
^^^^^^ Disk Drive e 
iHH^ Impressora CBI 95 

ssHy • Capacidade de ate 4 DRIVES de 320 K cada. 

• Compatibilidade total com DRIVES PC e MSX. 

• Desempenho profissional. 

• Interface de impressora incorporada, sem 
necessidade de software adicional. 

^2^31 • "BOTAO MAGICO", que permite salvar ; 

AV.WA de N informatica IRO em disco ° conteudo da memoria. 

Rua Teofilo Otoni, 123 Gr. 202/302- Centro - Rio de Janeiro - RJ - Tels.: 233-1123 - 263-81 56 Telex (021) 21848 CEP: 20090 




ANIMACAO GRAFICA NO TK90X 



bels adequados orientando o fluxo do 
programa, ao inves de usar uma porflo 
de IFs. 

• FOGO - variavel FOGO por sua vez 
sera" igual al sea "tecla de fogo" (tecla 
0) estiver pressionada e 0, em caso con- 
trario; 

• BREAK - como no BASIC, o SGA 
verifica, ao te"rmino da execucao de cada 
instrucSo, se a tecla BREAK esta" pres- 
sionada e, caso positivo, para o progra- 
ma com uma mensagem de erro. No pro- 
grama-fonte isso ocorre se a variavel 
BREAK for igual a 0. Fazendo-se 
BREAK = I, a tecla BREAK fica desati- 
vada durante a execucfo do programa- 
fonte. Mas, atencJo, pois na entrada do 
SGA essa varidvel (assim como as outras 
de urn bit) i resetada (tornada igual a 
zero). 

LIBERDADES DE SINTAXE 

Para amenizar essa vida dura de usud- 
rio brasileiro, o SGA permite duas im- 
portantes liberdades de sintaxe: 

• o uso de letras maiusculas ou minus- 
culas 6 inteiramene indiferente, e elas 
podem, inclusive, ser misturadas dentro 
de uma mesma palavra-chave; 

• espacos vazios (caractere 32) podem 
ser omitidos ou colocados a vontade. 



desde que nlo no interior de uma pala- 
vra-chave. 

MENSAGENS DE ERRO 

Se o SGA detectar algum erro no 
programa-fonte, a execu?So sera" inter- 
rompida com uma mensagem de erro do 
tipo: SGA1 Erro de sintaxe (2) 1010:3. 
onde: 

SGA1 — indica que se trata do erro 
mimero 1 do SGA; 

(2) - o erro ocorreu na segunda ins- 
trucSo do programa-fonte; 

1010 — 6 o mimero da linha onde en- 
contra-se a instrucao que contem a cha- 
mada para o SGA ; 

3 — a chamada para o SGA e" a tercei- 
ra instrucao dessa linha. 

A seguir sa"o apresentadas as mensa- 
gens de erro do SGA: 

SGAl Erro de sintaxe 
5GA2 Inteiro fora de faixa 
SGA3 Variavel inexistente 
SGA4 Label nao encontrado 
SGA5 Return sen GOSUB 
SGA6 BREAK ecetuado 

O valor apresentado entre parentesis 
na mensagem de erro, que indica a ins- 
trucSo do programa-fonte na qual o erro 



foi cometido, pode ser zero em dois ca- 
sos: 

1?) SGA3 Variavel inexistente (0) - 
a variavel z$, que deveria conter o pro- 
grama-fonte, nao foi definida, ou foi de- 
finida com a instrucao DIM e na"o com 
LET;e 

2?) SGA4 Label nao encontrado (0) 
— o SGA foi acionado no endereco 
64003 e o conteudo da variavel funcio- 
nal ENTRA nao € igual a qualquer label 
existente no programa-fonte. 

Bern, leitor amigo, encerremos por 
aqui o nosso curso de animacao, fazen- 
do votos que voce aplique com sucesso 
o que tentamos lhe transmitir. Espero 
ter atendido as expectativas que propo- 
sitalmente provoquei sobre o SGA no 
decorrer das licSes. Mas e" com uma 
pontinha de orgulho que lhe digo: acho 
que nao tern nada parecido por ai' - eu 
pelo menos nao conheco. Bom provei- 
to! 
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Claudio ds Freitas B. Bittencourt e formado 
em engenharia metalurgica e Professor de 
pos-graduacao em engenharia nuclear do 1MB, 
Institute Militar de Engenharia, no Rio de Ja- 
neiro. 




MSX DATABASE 

methor. mars simples e mats rapido banco de dadC4 "FuH 
Screen" domomento. Possut Manual Compielo Em filaou do- 
CO Iincluid0il500.00 Em Cartucho 1.000,00 

MSX WRITE 

mae» vwiatt e poderoso Processedor de Textos Acentua cor 
reBmenMrujsrnvesscTOneaoners, Completocommuinilas 
funcoes t Manual Detalhado Em lua ou disco ImclunJos) 
600,00. Em Canucho 1.200,00 

MSX SPREADSHEET 

Uma Planana de CalcuhM raorda e «f««n». mono superior as 

eustentes no msrcedo, poa e totarmame em Imguegem de 

Maoume 

Fec.de user com nosso Manuel Exdusrvo. Em frta 50000 Em 

Cartucho 1.500.00 



MSXGE0S: 
Urn riow> concerto em programac*o Jane 
Hi labels " e Icons* 
Perece urn Macintosh mas e urn MSX! 64 
Colunas Cslculadora. Dump Debug e bai- 
lor de Header em "ROM". Uma maneira 
maa Fees' deseusaro Disk- Drive Discos 
manual nduidos 1.800,00 

MSX INTERFACE I: 
Uma "ROM Envenenada" para seu MSX: 
Murn-Copiador smbutido. novas luncoss. 
Cor*tunetopr»ueeuto-kevoH. elc. Em 
canucho acenes 1000,00 



NEMESIS sfs^^lN 



rfr-rT^ES 



SUPERC0PY7.1: 

Super- Copiador de Programas em Assembler iravados ou nio 
Possui vanas vskxrdedes de greveclo, Momloraclo Visual e 
multiples recunos. Acompanha Manual Complelo Em fru ou 
rMco Imcluidosl 500,00 Em Canucho: 1.200.00 



MVF-DOS II: 

Urn novo SaiemaOperacional Trartslere programas deFiu pa 
ra Disco e vice-e-versa. Expand* a memona e as funcoes do 
Disc Basic Apenasrm D*co 500.00 I Dacoe Manual mdui 
dosl 700,00 



informAtica 



NEMESIS, O JOGO: EM DISCO POR APENAS 900.00 

Novos Lancamantos 12/87- 10 jogos por 600,00 (disco ou fits incluldos) 

• Tin Leiiieaiiin • a ■■ iss rn i • cm. Ban* • t ntriji i i i a n tiajaJM (nnm | • Bracmratt • n, . n sun.. • ya rn ma Bang • B u s* , gnutm ar • Memory Pairs • am 

teas** • The Kttar Car • Break. Jnsifls rnraa mi • "mil lllftaf lllli I • O len 8. n ela m r * r —bam • King's Saloon • The I Mm PeullaMa • Tha Thing Bounces Baa • sir. 
Do's Wlidriva • Basse. uM**eo) • fi n » Z • Mobil* Planets • Checker's Tan-Tan • Ktfj arj. -l n ii .i n • Bun a Milk • ri»ulii.nuii • Zana.ii, Tm n*m»g* • Ociagon Soued a 
Duetln • Ruanw fl * * y Inn ai If) • Grid Trap • Coast Pinball • Plnball Maker • 0*marxT2az*on • Ouloyd • ProrWr C#y ol O a m a i • TiBlling. usee a Mini Golf • M -S 7 S l mm a nn • 
Color b«ii • w«i Ch .il • Cyrus ri Chess fctsco) • Em op a.w liw i * Brian Challenger ll • Fly Boat • Astro Plumber • Y e > Vu w • Attack Killer Tomalon • Ants Colony • 
Naghlbg Jlhanu • I as two— oaQawnrung 

Solicit* grsturtamante noaao CATAUOGO IUJSTRADO. com a beta etuetueoa - Jogoe a parti' de C/l 30,001 

Envta vale postal ou chaqua nominal viudo a NEMESIS INFORMATICA LTOA. Caixa postal 4583 cap. 20.001 - Rio de Janeiro - RJ. 
Ou venha pesaoalmente so nosao SHOW-ROOM NEMESIS - Rua Sets ds Sstsmbro, 92 sals 1910 - Centra - Rio os Janeiro - RJ. 
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Expansor de slots para MSX 


















Omercado de MSX vive, neste fi- 
nal de ano, uma esptJcie de inje- 
cSo de animo, afinal este foi urn 
ano duro para a economia como um 
todo. Alguns perifdricos estao chegando 
agora ao mercado, dando sinais de que a 
linha ainda tern potencial para ser explo- 
rado. £ o caso do expansor de slots que 
a Incompel esta lancando. 

Trata-se evidentemente de um perift- 
rico para aqueles usuarios que gostem de 
ter em seu micro todos os cartuchos 
ligados ao mesmo tempo. A presenca de 
dois slots no equipamento pode n3o ser 
o suficiente para se ter a m3o tudo o 
que a tecnologia pode proporcionar em 
termos de cartucho. problema maior, 
no entanto, e" o mercado prover os con- 
sumidores efetivamente com opcSes que 
n3o se atenham a interface de drive e ao 
cartao 80 colunas. 

De fato, a grande vantagem do ex- 
pansor e" a possibilidade de expandir a 
mem6ria do microcomputador para ate" 
576 Kb de RAM. A matematica i sim- 
ples: podem ser usados ate" dois expan- 
sores por micro. Cada expansor permite 
quatro slots secundarios e cada slot 
secundario pode acessar ate" 64 Kb de 
RAM. 

Se utilizarmos quatro expansoes de 
64 Kb por slot secundario e mais os 64 
de RAM normais, terfamos um total de 
576 Kb disponfveis. Esta conta esconde, 
no entanto, um fato irremediavel que e" 
o baixo potencial do MSX quando n3o 
esta operando com sistema de disco. 
Al£m disto, 6 diffcil conceber a drvore 
de natal que acabarfamos por produzir 
se levarmos em conta que nem o Hot Bit 
e nem o Expert foram projetados efeti- 
vamente pensando numa ocupacSo 
maci$a dos slots. 

expansor torna-se litil, entao, na- 
queles casos onde i necessario ter alguns 




O expansor de slots da Incompel 



programas a m3o, como 6 o caso dos 
editores de linguagem de maquina, e de 
perifCricos para comunicacSo, como no 
caso, por exemplo, do vfdeo-texto. 
A16m disto, por que n3o ter mais um 
pouquinho de mem6ria, j3 que o sistema 
permite? 

expansor, afinal, pode ser usado de 
acordo com a imaginacao e criatividade 
de cada usuario. 

A utilizacao do expansor & extrema- 
mente simples, uma vez que ele foi pro- 
duzido de acordo com as especificacOes 
te"cnicas da Microsoft para o padrSo 
MSX. Uma vez instalado, o pr6prio sis- 
tema residente do MSX se encarrega de 
reconhecer que cartucho esta em que 
slot secundario. 

TESTANDO NO CPD DE MS 

Recebemos, no CPD de MS, um ex- 
pansor para as primeiras impressOes e 
damos, a seguir, o resultado de duas se- 
manas de utilizacao plena. 



Em primeiro lugar, a instalacao do 
expansor causa alguns transtomos quan- 
do se usa o slot superior do Hot Bit, ou 
quando se usa o Expert. No caso do 
Expert o problema 6 grave pois o expan- 
sor fica suspenso no ar, projetado todo 
para a frente. Quando se instala nele to- 
dos os quatro slots secundarios, o peso 
de alguns cartuchos pode provocar facil- 
mente o efeito alavanca, que acaba por 
prejudicar a conexao com o micro. Este 
<5 mais um problema do design do com- 
putador do que propriamente do cartu- 
cho expansor. 

No caso do Hot Bit, a sua utilizacao 
no slot superior pode provocar a obstru- 
$So visual do monitor, se este estiver no 
mesmo piano do micro. Outro problema 
notado com o Hot Bit foi uma insistente 
interferencia no monitor e alguns pro- 
blemas com a interface de drive. 

A utilizacao com o Expert n3o apre- 
sentou nenhum problema funcional ou 
t^cnico e diversos cartuchos foram usa- 
dos: jogos, editores graficos, copiadores, 
assemblers, drives, etc.. 

A construcao interna do expansor € 
bastante s61ida e muito bem acabada. Os 
circuitos estao bem arranjados e nota-se 
com clareza o cuidado no desenho da 
placa de circuitos. 

Enfim, o expansor 6 um produto 
mais de apoio ao usuario do que pro- 
priamente para executar uma tarefa es- 
pecifica. seu uso pode facilitar bastan- 
te a vida dos programadores e a Dp$3o 
pelo expansor pode se traduzir num efe- 
tivo ganho de desempenho do micro- 
computador. 

O Expansor 6 fabricado pela Incom- 
pel e comercializado pela Tacto Infor- 
matica, ao custo aproximado de Cz$ 7 
mil. * 

Texto Final: Renato Degiovmi 
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Um caipira contra a pirataria 



Einegavel um certo embaraco quando se 
tern o primeiro contato com o Caipira, 
afinal que tipo dc aplicacao podcn'a- 
mos esperar de um software com cstc nome? 
Apesar de nSo ser explicito, o nome veio 
bem a calhar para cstc programa da Modulo 
Consultoria c Informatjca para equipamcntos 
compati'veis com o IBM-PC. Trata-se de um 
software para a protcciSo de programas 
comcrciais, ou nSo, visto que ele 6 dirigido ao 
usuario final de produtos de informitica. Isto 
qucr dizer que na"o apenas as emprcsas podem 
sc beneficiar do potencial do Caipira. Mas 
tambem o usuario/programador que nao dcsc- 
ja vcr o seu trabalho difundido ilegalmentc 
pelo pais. 

Sob estc angulo, o Caipira torna-se efctiva- 
mente um software de importSncia fundamen- 
tal, podcndo atuar justamentc naquclas cir- 
cunstancias onde um programa precisa ser 
usado por um numcro razoavel dc pessoas 
antes dc sc dar a sua comcrcializacio cfctiva. 
Ou ainda, junto ao software projetado especi- 
ficamente para uma empresa e que nSo podc 
sofrcr duplicacao sem autorizacao dos rcspon- 
savejs. 

O lcquc de aplicabilidadc deste software e 
tanto mais amplo quanto mais nos lembrar- 
mos das caractcn'sticas do mcrcado nacional 
de total falta de mecanismos de protecSo 
contra a prrftica prcdatoria da copia pirata. 
Usar ou nao um sistcma de seguranca, ncstc 
mercado, podc ser a difcrenca entrc ter possi- 
bilidades comcrciais c o fracasso total dc 
vendas. 

COMO FUNCIONA O CAIPIRA 

O Caipira funciona da seguintc forma: ao 
sc adquirir um determinado lote, que pode 
variar de dez a mil unidades, o consumidor ou 
produtor reccbe csta quantidadc cm discos 
individualizados. Cada disco contc'm uma 
copia criptografada do software de protecSo e 
recebcra' o software a ser protegido juntamen- 
te com a sua senha de acesso. 

Para que o usuario final utilize plenamente 
o programa protegido, estc disquete deveri ser 
instalado na unidade dc disco A ou B, funcio- 
nando como uma especic de chave de acesso. 
Desta forma, o usuario final poderi fazer 
quanta! copias quiser do seu disco, porem nc- 
cessitard sempre do disco original para habili- 
tar a utilizacSo. 



A eficiencia do Caipira 6 praticamente 
total, uma vcz que ele nSo protege contra a 
c6pia propriamente dita, mas sim contra a 
utilizacSo indevida. Desta forma, o pirata 
pode ate mesmo pensar que duplicou o disco, 
por(Sm a copia resultantc dessa operacSo, feita 
atraves de software ou placas especiais, nao 
funcionari sem o disco original presentc no 
drive. 

Mesmo a tentativa de penetrar no Caipira 
pode ser barrada pelo fato dele estar cripto- 
grafado por uma funcao que utiliza uma chave 
de 16 bytes. Isto efetivamente inviabiliza o 
metodo de depuracSo conhecido por tentati- 
va-e-erro. 

Quanto a instalacSo do programa a ser pro- 
tegido, nSo ha nenhuma rcstricSo em rclacao 
ao tipo de software. Podem ser protcgidos 
todos os programas do tipo EXE e COM, sem 
neccssidadc de modificacdes ou implemcnta- 
cdes. O Caipira podc operar com mdquinas 
IBM-PC/XT c AT, com discos de 5 e 1/4" ou 
Winchester. 

O Caipira dispoc tambdm, segundo seu fa- 
bricante, dc todo o suporte ncccssario no to- 
cantc a treinamento e utilizacSo do produto/ 

O Caipira i, enfim, um produto coadjuvan- 
te que tern a sua importancia na exata medida 
que sc d;i ao fato da pirataria desenfreada ser 
hoje o maior problcma vivido pelo mcrcado 
de software. 

Caipira, ncste caso, nSo devc ser cntendido 
como aquele matuto inoccnte c aparvalhado, 
ijo presentc na nossa cultura regionalista dc 
interior, que qualqucr um cngana, mas sim 
como aquele personagem matreiro c chcio de 
manhas insuspeitas que, quando menos se 
espcra, passa os espertinhos da cidade para 
triv Principalmentc aquelcs fantasiados dc 
bucaneiros . 



Analise feita do CPD de MS, sob a coordena- 
cJo de Renato Degiovani. 



Opiniao 

de usuarios 



"O Caipira se apresenta como uma 
importante opcSo para o nosso mercado. 
Por nSo ser de origem esirangeira, esle 
sislema de protecSo coma com alguns 
milhdes de pirata s a menos" 

Rafael Sommerfeld - Know How 
Informatics 

Eu sou um pouco suspeito para falar 
pots constdero b CAIPIRA a melhor 
opctto atual para protecSo de software. 

Nas versOes anteriores do CARTA 
CERTA nds ulilizdvamos o SOFT 
GUARD e tivemos a desagraddvel surpre- 
sa de ver o nosso software ser amplamen- 
te pirateado. Esta foi a principal razSo de 
recorrermos d MODULO. 

Mais de 2000 cdpias do CARTA 
CERTA 11 jd esttto circulando com a pro- 
tecSo do CAIPIRA. e att entBo ela vem 
se mostrando baslante segura. Quanto ao 
aspecto economico nds podemos dizer 
que vale a pena. 

O unico problema que resta 4 fazer 
com que a protecSo oferecida pelo 
CAIPIRA possa tambfm se estender ao 
disco rlgido. Neste sentido a MODULO 
ja vem efetuando uma sirie de estudos, 
para que futuramente o seu sistema de 
protecSo tambtm possa ser utilizado em 
Winchester. 

Nc mais, a protecSo funciona real- 
mente e nSo traz nenltum transtorno 
para o usuario. 

RU1 GOES - Direlor da 

CONVERGENTE 

DESENVOLVIMENTO DE 

SISTEMAS - RJ. 



FICHATGCNICA 



Noma: Caipira; 

Linha: IBM-PC/XT • AT; 

Distributor: Modulo Consultoria e In- 

tbrmatica; 

Endareco: Rua Buenos Aires, 93 gr. 804/ 



1004 - CEP 20070 - Rio de Janeiro-RJ; 

TfMaiWI 1021 1 232-8693; 

Precos: pacote com dez - valor unitario 
2.43 OTN, pacote com mil - 
valor unitario 0.77 OTN. 



m 
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clube do leitoP 



Bate-H^ 



natal esta" afeo Clube do 
Lei tor reuniu um pacotSo de 
presente para voce. Este mite, 
pore'm, vamos fazer uma promocSo 
diferente. 

leitores deverao enviar, alem 
das informacoes normais, uma 
descricSo e/ou especificacoes 
te"cnicas de um microcomputador 
pessoal. propdsito desta exigencia 
6 dar ao lei tor a oportunidade de 
mostrar aos fabricantes como ele vS 
o computador e sua participacSo na 
nossa sociedade de consumo. 

Escreva o que vocS considerar 
importante: capacidade de 
armazenamento, memdria, 
processador, linguagem residente, 
tamanho, aparSncia, preco, 
perifiricos etc.. Se voce quiser, 
pode mandar um desenho 
i lust rati vo. 

Vamos provar que o consumidor 
tern idiias prdprias e, quando 
solicitado, responde com 
inteligSncia, humor, conhecimento 
tdcnico e atualidade. 

As ide'ias e desenhos mais 
original's serao publicados na edicao 
de fevereiro, numa materia toda 
especial que ilustrarS a visSo dos 
usuSrios. 

Participe... 

Conforme o prometido, estamos 
publicando neste numero, na secSo 
Cartas, o resultado da nossa 
primeira promocSo IMS nQ 73). 
NSo deixe de consultar a lista dos 
sorteados para, quern sabe, tera 
surpresa de ver seu nome 
publicadol 




PROMOCAO DO MES 




Na sua ultima edicao de 1987, 
MICRO SISTEMAS e as empresas 
Intelsoft Projetos e Desenvolvimento de 
Sistemas, Modulo Consultoria e 
InformStica, Livros Tecnicos e 
Cientfficos Editora S.A. e Cheyenne 
Advanced Systems promovem um 
verdadeiro pacotao de Natal para os 
leitores neste final de ano. 

Desde \a, os interessados em 
participar desta "superpromocSo" 
podem comecar a escrever para 
concorrer aos seguintes produtos: 

• Dez Caipiras: um poderoso sistema 
de protecSo de software desenvolvido 
pela Modulo Consultoria e 
Informdtica para equipamentos IBM- 
PC e compatfveis. 

Ainda, pela mesma empresa, est3o 
sendo sorteadas duas vagas para 
treinamento em linguagem C; 

• Uma interface para drive destinada 
ao TK90X/95, produzida pela 
Cheyenne, podera" ser moti.vo de 
grande "alfvio" para os usuSrios de 
Spectrum que sofrem com 
armazenamento e manipulacao de 
programas em fita cassete; 

• Para os que pretendem efetuar 
transferencia de arquivos entre 8 e 16 
bits com seguranca e ef iciencia, a 



^1 




photbqao de 
software 




Intelsoft oferece o Transfere, um 
software que agradara" aqueles que 
possuem micros pessoais e PCs; 
A LTC Editora comparece com os 
livros "Carta Certa" (incluindo o 
Carta Certa II), "Wordstar" e "A 
InteracSo Computador-Usua>io". 
Trata-se de uma importante 
bibliografia aplicativa, 
principalmente para os usuarios de 
editores de texto em PCs; 
A ATI Editora, que nao poderia 
deixar de estar presente, traz para os 
leitores de MS Cinco Zappers (o 
primeiro software da se>ie PRO-KIT), 
um editor de discos para MSX. AI6m 
disso, duas assinaturas de MICRO 
SISTEMAS serao sorteadas. 




Envie uma carta, a ATI Editora — Rio de Janeiro, com seu nome completo, endereco, telefone, 
cidade, estado e CEP. Acrescente o tipo de microcomputador que voc6 possui, sua idade e profissao. Nao 
deixe de avisar tamuem se e assinante, on nao, de MICRO SISTEMAS. 

Recorte o selo do canto superior direito desta pagina (nffo vale c6pia) e cole-o a sua carta. 

Remeta para ATI Editora Ltda. (Clube do Leitor), Av. Pres. Wilson, 165 grupo 1210 - Centro - Rio 
de Janeiro - RJ - CEP 20030. 

O resultado sera publicado duas edicdes a frente. Boa sorte! 
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Urn editor grafico 

especificamente 

desenvolvido para 

o auxilio a 

modelagem de sistemas 




O PC-DFO petmile criar. armazenar e modilicar Olagramas 
de Fluxo de Dados e verllicar a consislencia do que esla 
sendo projelado. 

PC-DFO enfatiza a nalureza hierarqulca da 8nalise 
est rulurada e uiiiiza as metodologias de Chris Gane e 
Tom DeMafco. Com auxilio de urn "mouse", o analisla de 
sistemas desenha ou modilica diretamente no PC um 
diagrama de Fluxo de Dados oblendo com Isso sempnj 
uma versaO correla e aluallzada do seu DFD. 

vantagens: 

• Toma prallco o uso das (ecnlcas eslruturadas 

• Aumenta a qualldade do software atravesde 
verif IcacJo automatlca de erros 

• Acelera consideravelmente o processo de 
desenvolvlmenlo de sistemas 

• Libera o analisla de sistemas para se concenlrar na 
parte criativa do desenvolvimento do sistema 



IBPI 



Institute 

Brasileiro de Pesquisa 

em Informatica 



BASE TECNOLOGIA LTDA. 



RIO DE JANEIRO 



00»( 

1)379 



... 



Tel. (021) 2854891 • TELEX (021) 37905 IBPI BR 

JAo PAULO 

Av. Paullsta. 2-001 • Conlunto 1.112 

CEP 01310 • Tel. (011) 289-7711 
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doJ^pr. cartas 



Carta ao leitor 

Mil novecentos e oitenta e sete est* 
chegando ao fim. Foi sem duvida um 
ano duro para a nossa combalida 
economia. Na informitica, vivemos 
momentos tensos e a palavrada moda 
awalmente 6 RETALIACAO 
comercial. Apesar das nuvens 
cinzentas, tivemos algumas alegnas 
neste ano, como o tri do Piquet^ 
Clube dos 13, etc.. Em termos de 
micro, o ano foi de estagnacSo total. 
Nenhum lancamento, nenhuma 
novidade e nenhuma atividade mats 
significativa. 

O software teve tambem o seu 
momento de ostracismo, porimo ano 
nSo foi totalmente perdido devido a 
alguns poucos lancamentos na Srea dos 
PCs e MSX, que por smal foi 
ressucitado neste final de ano por um 
dos fabricates. £ o Natal I 

Consolidamos.em 1987, de forma_ 
irreversfvel a industria de programacao 
onde a pirataria e, num segundo piano, 
a traducSo simplista cederam terreno 
para uma producao original brasileira. 
Apesar do Reagan, da Microsoft, da 
SEI e da reserva de mercado. 

EstSo de parabe'ns os au tores e 
criadores das virias empresas do ramo 
que, apesar das incertezas do mercado, 
acreditaram no potencial doproduto 
software. Modulo, Kernel, Cibertron, 
Micromaq, Bytex sSo apenas alguns 
exemplos. 

A MICRO SISTEMAS, como 
prometemosemsetembro.completa 

1 agora a sua reestruturacio baSica e 




ALO! ALO! 
FABRICANTES 



No mas de junho deste ano, adquiri uma 
Grafix MTA-80 para o meu Expert 1.1. Fi- 
quei entusiasmado com a beleza da maquina 
e com a incrrvel capacidade grjfica explica- 
da no manual que a acompanha. Ok I Minnas 
fruitracoes comecaram quando cheguei em 
casa e fui testa-la. Assim sendo, gostaria de 
alenar os colegas que como eu podam que- 
rer fechar negocio rapidamente a correr para 



damos por encerrada a fase de 
implantacio da sua nova concepcao 
editorial. Porim, guardamos para Jib 
algumas surpresas que sem duvida 
nenhuma, irSo consohdar em MS um 
novo estilo de fazer informatica 

editorial. „. . uc 

Estaremos lancando o Premio wis. 
de informitica. Novas secoes e espacos 
especiais para o usuirio de micros que 
nao 6, e nem pretende ser, um 
programador profissional. Vamos 
convidar os autores nacionais para 
falar sobre programacao, mercado, 
protecSo e leis, e principalmente sobre 
o seu trabalho. Vamos ampliar o 
espaco de anilise de produtos e 
promocoes. Vamos incrementar a sine 
PRO KIT com alguns utilitaTios 
iniditos, em termos de mercado 
nacional, tais como: editor de livros e 
manuais; editor de animacao; controle 
de discos etc.. Os amantes dos 
Adventures tambim serSo bnndados 
com dois novos segmentos: um 
poderoso editor de jogos e uma Unha 
especial dentrode MS destaque. 

E nSo 6 s6 isto. Vamos lancar dots 
novos projetos editorials inMitos: um 
para usuirios da linha PC c outro para 
usuirios da linha MSX. 

Enfim, estamos preparando um 
1988 dos ma is ativos e criativos. E so 
nos acompanhar. 

Aproveito a oportunidade para 
desejar a todos os leitores, produtores 
e autores, em norne da Equipe MS, os 
mais sinceros votos de feliz Natal. 

Renato Degiovani, Diretor-Tecnico 

(Rio de Janeiro-RJI 



casa com o equipamento comprado, sem an- 
tes experimentd-lo. 

Amkjos, nao facam isso; testem, mesmo 
que a loja esteja entulhada a o seu humor 
petsimo para esperar. Pois bam, logo na pri- 
meira linha impress.! constatai uma falha no 
canhaTozinho de impressfio, onde uma das 
agulhas nao funcionava. Voltei a loja, onde a 
pessoa que me vendeu disse que teria que ser 
levada a rede autorizada, pois estava na ga- 
rantia. Assim procedi, e tres dies depois ela 
estava nova em folha (eu pensava). 

O pior aconteceu quando, apos estudar e 
chegar na parte de graficos. percebi que os 
comandos dados n5o imprimiam nada grafi- 
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camente. Fui de novo a rede autorizada e, 
para premiar a minha falta de paciencia. 
quando devia te-la testado antes de comprar, 
la foi minha impressonnha para Sao Paulo . . . 
Tudo beml Tudo em nome de graficos 
lindos que iria imprimir. Queria, porque ela 
voltou do mesmo jeito. Quando dou o co- 
mando para impressao grafica, o que impri- 
me 6 um monte de caracteres. Senhores, a 
Grafix MTA-80 6 mesmo grafica? Devo vol- 
tar a rede autorizada? O que devo fazer? Fi- 
caria deveras agradecido se tivesse alguma 
orientacao sobre essas questoes. 
Carlos Eduardo B. da Costa - Gerente de 
Produpao da Alfa Processamento de Dados 
(Goiania — GO). 

No ato da compra de um Apple Laser 
IIC. na Loja Mesbla de Londrina (PR), fi- 
cou faltando a entrega do disco de teste do 
microcomputador. E assim, apos dois meses 
da aquisicao. ainda nao me foi enviado co- 
mo prometeram. Dessa forma, pergunto: o 
que fazer? 

Isto posto, vamos a outra questSo: gosta- 
ria que os amigos-leitores desta secao ajudas- 
sem-me a tirar algumas duvidas. Como ligar 
o men micro aos clubes via modem? Qual o 
melhor para poder acessar todos? So o mo- 
dem resolve ou preciso de kits para cada clu- 
be? O tempo gasto nas ligacoes 6 cobrado 
como tarifa comum ou hd reducao? 

Onde encontrar um manual decente do 
Laser IIC? Pois o que acompanha o equipa- 
mento na~o vale nada e ate faz referencias a 
fotos que nao existem. Sao na verdade co- 
pias baratas. Quais os enderecos de Apple- 
House, em Sao Paulo; e dos Sistemas Samoa, 
Videotexto, CirandSo, Sampa-Sul, Forum 
np 80 e quais os outros existentes? Meu 
computador so conversa em assfnerono. Por 
favor, maiores informacoes escrever para Av. 
Getulio Vargas, 3524/506. CEP 89800. 
Alexandre Maestrini (Chapecd - SO. 

Adquiri ha poucas semanas um PC Solu- 
tion 16 (512 Kb) e uma impressora Prologi- 
ca P 500 S. Como trabalho com projetos vi- 
suais, pretendia utilizar o software Letrix 
versao 1.1. da HammerLab Corporation, 
junto com o editor de texto Wordstar. 

No entanto, toda vez que tento imprimir 
alguma coisa, utilizando-me do Letrix, a Im- 
pressora passa a imprimir um monte de si- 
nais desconexos. Ja que sou novo no assun- 
to. gostaria de saber se 6 possi'vel usar esse 
software na P 500 S; caso afirmativo, o que 
estou fazendo de errado e qual a solucao pa- 
ra o meu problema? Por favor, nSo deixem 
de respond er, ja que preciso muito dessas 
informacoes. Meu endereco 6: RuaCarolino 
Rodrigues, 28/31. CEP 1 1 100. 
Carlos S. Martins Filho (Santos - SP) 



DEFENDA-SE 



Em anuncio veiculado na Secao Servicos 
de MS. a empresa Epsilo Ltda., anuncia sob 
a marca Hot Games a venda de jogos para 
MSX e ZX Spectrum, dizendo logo abaixo: 
"a remessa sera feita em cinco dias". 

No dia 28 de julho, enviei para a Caixa 
Postal 7432 um pedido de 12 jogos para a 
linha MSX e um cheque no valor de 
Cz$ 600,00, que foi descontado no dia sete 
de agosto. O problema 6 que, depois disso, 
nada mais foi feito: nao me enviaram os 
softwares pedidos e nem sequer me deram 
exphcactfo sobre tamanho atraso. 

Ainda hoje (cinco de novembro) conti- 
nuo sem receber os softwares por mim pedi- 
dos, mesmo depois de fazer varias reclama- 




coes, inclusive enviando a copia do cheque 
nominal a Epsilo Ltda.. i& por tres vezes 
reclame!, sendo que numa delas disse que 
recorreria a MICRO SISTEMAS para ter 
meu problema resolvido. 

Outros casos podem ter ocorrido nestes 
meus tres meses de espera, e eu gostaria que 
os leitores e usuarios prejudicados e lesados 
em sua boa-fe se pronunciem; caso contra- 
rio. a Epsilo continuara dando a outras pes- 
soas o tratamento que me deu, isto 6, total 
desprezo e falta de consideracao. 
Alexandre Lima de Rezende (Juiz de Fora 
- MG) 

Gostaria de parabenizar os senhores Re- 
nato Pansani, de Campinas - SP; e Andrd 
Vilas Boas, de Bauru - SP, pelas denuncias 
feitas nesta secao do CLUBE DO LEITOR. 

Tomo esta atitude em defesa dos usua- 
rios da linha MSX, que podem ficar impres- 
sionados com as fantdsticas propostas da 
Aguia Informatica. tendo em vista que ja 
tive uma sfirie de problemas com esta em- 
presa, semelhantes aos citados pelo Renato 
Pansani. 

O Gerente-Socio da Aguia lnform3lica, 
Goncalo Monteiro. disse que suas gravacdes 
sa~o das melhores do mundo. Como isso 6 
possi'vel se em um dos meus pedidos o jogo 
ZAXXON — composto de dois blocos - 
veio gravado o segundo e depois o primei- 
ro bloco? E 6 logico que na"o iria rodar 
nunca se eu nao tivesse descoberto, por sor- 
te ou coincidence, o erro. 

Fica af, entao, meu recado para os usua- 
rios do MSX; 6 melhor comprar um progra- 
ma caro que tenha garantia, qualidade de 
gravacao, manual etc., do que com o mes- 
mo dinheiro comprar tres ou quatro que 
nao possuam nenhum dos itens anteriores. 
Fabio Luis Farnandes Gaion (Ibitinga — SP) 



TIRA-TEIMA 



Algumas pessoas vem ligando para a mi- 
nha casa a fim de solucionar algumas duvi- 
das existentes sobre o meu programa "Adap- 
tador de tipos na Grafix MTA". publicado 
em MICRO SISTEMAS n? 73. EntSo, resol- 
vi escrever-lhes esta carta para que seja edita- 
da e solucionadas as duvidas dos leitores. 
Assim, para que a rotina funcione correta- 
mente. o usuaVio deve seguir os seguintes 
passos: 

IP) Caso sua impressora nao seja do padrSo 
MSX, 6 necessaVio que antes de executar es- 
ta rotina, o usuano digite SCREEN„„1 ; 
29) Esta rotina deve ficar no final do progra- 
ma que contem os dados a serem impressos; 
3P) Para que a rotina imprima de maneira 
desejada, vocS deve enviar ordens atravds de 
algumas varidveis, que sa*o : 

AM - para que o texto seja impresso em 
letras ampliadas. 

SU — para que o texto seja impresso e 
sublinhado. 

NE - para que o texto seja impresso em 
negrito. 

IT - para que o texto seja impresso em 
letras itdlicas. 

A$ — deve comer o texto a ser impresso. 

Antes de mais nada, voo6 deve escolher 
o tipo de letra que devera ser utilizado, en- 
viando os valores (nao) e 1 (sim) nas varid- 
veis AM, SN. NE e IT; 

4P) Depois de colocadas as ordens nas varid- 
veis, voce deve chamar a rotina at raves do 
comando GOSUB 65478. 

Caso voce nao deseje utilizar esta rotina 
em algum programa e sim imprimir algumas 
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LAZZAROSOFT 




"OS MACOS DO SOn PARA MSX" 

Neste ultimo mes de 1987 comprove voce tarn- 
bem a ultima pal>ivra em tervito rapido, efica/. se- 
guro e de qualidade inigualavel cm vend-x de Soft 
para MSX 

!'•■■. .i GRATIS o nosso NOVO catalogo com as 
man >,., ,.„■.-. novidades como NEMISIS (Disco), 
Cames Master (util Konami). Deseio de Matar 3. 
Boliche. Ace of Aces..BMX. 007 II, Suivivor. WfSo 
Dare» Win It. Terminus: Dr lackie & Mr Wide, li- 
ving Stone. Crusader, Toproller, Ice', Fictions. 
Moon Rider. Police Academy. Train Cames. Base° 
ball III, Colony. Bryan lack II. La Vengania. Robot 
Soldier, li. .Ik etc 

REMETEMOS EM 24 HORAS 

Cada programa custa Cii 70,00 liogolCzl 1S0.00 
(aplicativo) e a cada S pedidos voce escolhe mais 1 
gratis 

Referente ao disco ou tita de qualidade cobramos 
Ci% 130,00 (ambos comportam em media 12 pro- 
gramas) As despesas postais acrescentam ao total 
a taxadeCzS 100.00 Enviar cheque nominal cruza- 
do em nome de CARLOS HENRIQUE B. MACA 
LHAES. fomecendo o mammo de informacoes so- 
bre seu equipamento 



Caixa Postal 1955 

CEP 20001 - Rio de Janeiro - RJ 

Tel (021)248-1575 




linhas isoladamente, voce deve seguir urn 
dos exe.mplos abaixo: 



I* AA-'TE&TOMDO »«VA l»*fc«S6AO- 
7* 1I-1:C0SL« 6S47B 
2* A*--«GJ)ITO C 9U«.I»W*DO- 
*# «-i:SO-i:0OSU» ft547fl 



. .. KOT1NA . . 



Dessa maneira, espero ter comribui'do 
para solucionar as diividas dos leitores. Meu 
endereco, para maiores esclarecimentos, 6: 
Rua Mac-Niven. 39/201 , CEP 28613. 
Adriano F. Silva (Nova Friburgo - RS) 



SOS AOS 
LEITORES 




Sou usuario de um TK90X. maisdoque 
isso. um amante. E por este motivo, vou 
fundar um Fa-Clube para divulgar essa mara- 
vilha que 6 o TK90X/95. Gosiaria que voces 
me informassem como isso 6 possi'vel. Como 
contar com o apoio de softwares-houses? 
Quais sao as pessoas que dao maior apoio a 
esse tipo de trabalho? Como conseguir gran- 
de numero de programas? 

Como exemplo mais palpavel, gostaria de 
saber como enirar em contato com pessoas 
que colaboram com MS, tais como Francis- 
co P. Nestor de Souza, Renato Degiovani. 
Divino C. R. Leitao e Claudio Bittencourt. 

Oesejo ainda manter contatos tanto para 
aquisicao de programas quanto para envio 
de anilises de softwares, ideias. textos em 
geral e, principalmente, informacoes do 
mundo da informdtica. Tambem gostaria de 
receber essas informacoes pelo correio, pois 
desejo comecar a trabalftar o mais rapido 
possi'vel. Por favor, escrevam para Caixa Pos- 
tal 100363. CEP 24020. 
Andre Luiz F. Costa (Niterbi - RJI 

Gostaria de pedir auxflio de MSXmanfa- 
cos para a troca de correspond&ncia e auxf- 
lio para programas com travas. Alem disso. 
)& Ha algum tempo que necessito de um 
CAD que tocasse melodias, enquanto dese- 
nho. Algurna informacao nesse sentido. por 
favor, comuniquem-se comigo atraves do 
endereco: Av. Santa Cruz, 2800. CEP 18670. 
Andre Portalla da Rocha Frade (Areibpolis 
-SP) 

O motivo pelo qual estou escrevendo- 
Ihes 6 para solucionar uma duvida de minha 
parte com respeito a combinacao de elemen- 
tos de um conjunto, como a seguir: a, c, d, 
g, r, t, s, u, w. Sa"o nove letras diferentes. Co- 
mo fazer para combinar todas, de forma que 
fiquem combinadas entre si de tres em trSs 
letras. Assim: acd, acg, acr, act, acs, acu, 
acw, cdg. cdr, cdt, cds. cdu, cdw, e assim 
por diante? 

Como fazer para solucionar o problema 
em micro e com pouco connecimento de 
BASIC? Solieito ainda que me seja feita a 
fineza de informar como proceder neste ca- 
so. Necessito disso para ensinar meu filho a 
ter nocdes de combinacao por computadbr, 
ja que ele tern apenas sete anos. Cartas para 
Av. Presidente Kennedy, 70, CEP 13330. 
Carlos Alberto Creato (Idaiatuba - SP) 

Solieito a quern tenha programas grdfi- 
cos para a impressora Epson RX-80 (TRS- 
80), que entre em contato comigo urgente, 
atraves do endereco: Rua Piaui". 102 - CP 
208, CEP 92500. 
Paulo Fernando Oliveira Vieira (Guafba- 

RS) 




DESABAFO 



Adquiri ha um ano um TK90X da Micro- 
digital; e toda vez que o ligo. acontece uma 
interferencia em qualquer aparelho de televi- 
s5o que esteja em f uncionamento. Meu mi- 
crocomputador quando acionado interfere 
ate na televisSo de meu vizinho. 

Ja tentei tudo que foi possi'vel para tirar 
a interference e nao consegui nada. Gosta- 
ria, assim, de saber se existe algurna maneira 
de resolver esse problema. 

Tambem notei que o TK95, e mesmo o 
Expert, produz interferencia. Eu na"o enten- 
do como e permitido comercializar-se um 
produto que nao possa ser usado normal- 
mente. Oessa forma, como posso ligar meu 
equipamento se o meu vizinho nao pode as- 
sistir tevft ou o contrano? 

Nao sei mais a quern pedir ajuda, espero 
que voces possam auxilar-me ou ainda indi- 
car alguem que tenha algurna solucao. 
Nelson Oschin Alves (Jundiai' - SP) 




PAINEL 



Holal Amigos de la revista MICRO SIS 
TEMAS. Les escribo esta carta pues me gus- 
taria de poner un anuncio en esta magnifica 
revista. El anuncio es el seguinte: 

Holal Amigos de Brasil, me interesaria 
vender juegos y programas aplicativos a pre- 
cio especial. Dispongo de mas de 250. Inte- 
resado. dirigi-los a esta direccion. C/Salva- 
dor Ricart nP 30 PTA 1 1 - 46470. Albal. 
Manuel Domingo Murillo (Valencia — Es- 
pana) 



SORTEADOS 
CLUBEDOLEITOR 

AI6I Amigos de MICRO SISTEMAS, 
conforme o prometido. aqui vai a relacao 
completa dos sorteadosdo CLUBE DO LEI - 
TOR, referente a primeira promoca"o da re- 
vista: 

Leonardo Carone, Sao Paulo - SP (fital; 
Maria Regina Cunha, Rio de Janeiro - RJ 
(disco); Andre Luiz Zandonadi, Uberlandia 
— MG (disco); Tairo Gil de Castilhos. Porto 
Alegre — RS (disco); e Mauri'cio Araiijo, 
JoSo Pessoa - PB (disco). Todos estes leito- 
res foram contemplados com o GRAPHOS 
III; e a Multiface 1 saiu para o Ro YihChing, 
Araraquara - SP. Continuem escrevendo e 
a todos, boa sortel 



Os sorteados deste mes, que 
receberao uma assinatura anual da 
revista MICRO SISTEMAS. sao 
Luiz Marcelo A. Costa, Rio de 
Janeiro — RJ; e Fernando Masao 
Moringa, Guarulhos — SP. 



Envie sua correspondtneia para: ATI — 
Analise Taleprocessamento e Informatica 
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 165 / 
gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro / RJ, 
CEP 20030. Secao Cartas / redacao MICRO 
SISTEMAS 
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APPLE 



FAST-LOADER 



.Eduardo Teixeira de Barros e Guilherme R. Anders 



Muitas vezes vemos a necessidade de fazer 
uma aprcsentacao de telas graficas. Seja em 
um trabalho, uma palestia etc., esse processo 
e geralmcnte lento c cansativo, pois ha nccessi- 
dadc de sc digitar no microcomputador tudo 
aquilo que e indispensavcl para se carrcgar um 
grafico corretamente. £ justamente com a ideia 
de facilitar esse processo que foi projetado 
FAST-LOADER - um programa para cquipa- 
mentos da linha Apple II Plus e compati'veis, 
com 48 Kb de RAM. Com cle. pode-sc carre- 
gar uma boa quantidadc de graficos, sem de- 
mon ou complicacies, accssar cada um deles 
em pouco tempo c assim aumentar o rcndi- 
mcnto da dcmonstracao grafica dcscjada. 

Para que isso ocorra, o programa transfor- 
ma um grafico normal (33 setorcs), de DOS 
3.3 para um padrSo que c legi'vel somcntc 
pclo FAST-LOADER, com vclocidadc bem 
maior. Assim, a mctodologia usada pclo pro- 
grama e a scguinte: inicialmcntc, ele faz a lei- 
tura dc uma tela grafica qualqucr (cm DOS 
3.3); que e' gravada em seguida, dc mancira 
seqiiencial em um disco, que podcra conter 
ate 17 telas graficas gravadas no padrao do 
programa. Cliamarcmos entao esse disco de 
disco dc dados. 

Na leitura dc telas, estc software le do dis- 
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Lislagem 1 (Assembler) 

co de dados uma tela grafica, aprcscntando-a. 
Deve-se lembrar ainda que as telas serao grava- 
das dc mancira seqiiencial, ou seja, osgra'ficos 
serao aprescntados sempre numa mesma or- 
dcm. No cntanto. o disco de dados nao pos- 
suira DOS e ncm diretorio. para que haja 
assim maior aprovcitamento de sua capacida- 
dc de armazenamento. Por isso, se for tcntado 
o BOOT ou mesmo o CATALOG ncssc disco, 
coisas estranhas podcrao acontcccr, porem, 
nao danificarao de maneira alguma o disco 
de dados, muito menos o hardware. 
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IF A« - "1 " OR A« - "»" THEN 

N - N ♦ l:N ■ N - (N > 16): GOTO 




EDUARDO TEIXEIRA DE BARROS 




60 






IS0 


IF A* » "-" THEN N • N - l:N 




Ir 




- N • (N < 0) : GOTO 60 






160 


PRINT CHR» <7H: GOTO 90 




GUILHERME RODRIGUEB ANDERS 


170 


HOME : PRINT CHR» (7>I"»ERR 
N. "1 PEEK (222): PRINT -PR 


10 


POKE 1012.0: ONERR GOTO 170 




ESSIONE UMA TECLA": GET A*: GOTO 


20 


PRINT CHR* (4>|"BL0AD RN.C.A 




30 




•4000" 


180 


POKE - 16304.0: POKE 24. N: CALL 


30 


HGR : POKE - 16302. 0:N - 




4 • 4096 


40 


TEXT : HOME : INVERSE : PRINT 


190 


GET AC IF A« - CHR* (8) THEN 




FAST -LOADER 




N - N - 1 * (N ■ i): GOTO IS 




"i: NORMAL : PRINT 




• 




"Por E.T. Barros t, 


200 


IF A» - CHR* (21) THEN N - 




G.R. Andnr.": PRINT TOMAN 




N 4 1 - (N > 15): GOTO 180 




DOS: I-INSERIR M-M08TRA 


210 


POKE - 16303.0: RETURN 




R G-GRAVAR 


220 


VTAB 12: HTAB 1: PRINT "TEM 




C-CARREGAR 




CERTE-ZA'' (S/N)'i: GET AC IF 




♦/- AUMENTA/DIMINUI 




AS ■ -5- THEN CALL 4 ■ 4096 


50 


PRINT - SETAE: ANT/P 




♦ 5: RETURN 




ROX. 6RAFIC0-: POKE 34,7 


230 


IF A* < > -N" THEN GOTO 22 


60 


POKE 24, N 







70 


VTAB 10: HTAB IS PRINT "GRAF! 


240 


RETURN 




CO N.-"N" ■ 


250 


VTAB 12: HTAB II PRINT "INSI 


B0 


VTAB 12: HTAB IS CALL - 868 




RA UM DISCO NORMAL 


90 


VTAB 12: HTAB 1: PRINT "COMAN 




E PRESS 




DO >"l: GET A* 




IONE UMA TECLA-i: GET AC HOME 


100 


IF A* - "M" THEN POKE - 16 




: PRINT : PRINT CHR* (4>C"C 




304.0: GET AC POKE - 16303 




ATALOG": INPUT "GRAFICO->"lF 




,0: GOTO 90 




• 


110 


IF A« - "C" THEN GOSUB 180: 
GOTO 70 


260 


IF F» - "- THEN HOME : RETURN 


120 


IF A« - "G- THEN GOSUB 220: 


270 


PRINT : PRINT CI*R» (4)l"BLO 




GOTO 80 




AD"|FC".A»2000": POKE - 16 


130 


IF A» - "I" THEN GOSUB 250: 




304,0: GET AC HOME : POKE - 




GOTO 70 




16303.0: RETURN 



Lislagem 2 (BASIC) 



O PROGRAMA 

£ muito facil operar o sistcma: quando 
apareccr na tela a pergunta 'COMANDO >'. 
devc-se rcsponder uma das seguintes tcclas 
abaixo: 

• Inserir - Este comando le dc um dirctorio 
uma tela grafica. que sera postcriormente 
transformada para o padrao do programa e 
gravada em um disco dc dados; 

• G - Gravar - Grava a tela previamente lida 
pclo comando I cm disco de dados, usando o 
padrao do sistcma. E importantc lembrar que 
o niimero que csta indicado como GRAFI- 
CO N. = corrcsponde a posicao do grafico a 
ser gravado no disco de dados. Por cxcmplo. 
se o valor indicado for dois. cle sera gravado 
na segunda posicao. portanto. sera o segundo 
grafico a scr carrcgado na seqiiencia do disco 
de dados: 

• C - Carrcgar - Com o disco dc dados no 
drive, faz a leitura e vxibicao dos graficos an- 
teriormente gravados pelo programa neste dis- 
co. Com as setas podc-se fazer a escolha do 
grafico (*- mostra grafico anterior; ■* mostra 
grifico scguinte), que levara' no maximo tres 
segundos para ser carrcgado. Obscrvacao: sc o 
niimero do grafico indicado na tela for, por 
exemplo. cinco, o primciro grafico a ser lido 
sera' o que estiver na quinta posicao: 

• + - Aumcnta. de um cm um, o niimero do 
gra'fico. indo de zero ,iu- 16: 

• _ - Diminui, de um cm um, o niimero do 
grafico. indo dc 16 ate zero. 

DIGITACAO 

A digitacao do programa nao ofcrecc difi- 
culdades, devendo scr fcita cm duas etapas: na 
primcira, que consistc na digitacao dos codi- 
gos cm Assembler (listagem 1). entra-sc no 
monitor com CALL-IS1 e digita-se os bytes 
cm grupos de oito. iniciando no endcrcco 
S4000. Dcpois da insercao dc todos os codi- 
gos. grava-se com BSAVE RW.C, A $4000, 
L$65. 

Ja na segunda ctapa deve-se cntrar com a 
listagem 2(BASIC) e apos sua complcta digi- 
tacao, grava-se com SAVE FAST-LOADER. 
Obscrvacao: o POKE 1012.0 na linha 10 faz 
com que o BOOT seja automaticamente dado 
ao sc pressionar RESET. Podc ser elimmado 
sem problema algum. 



Eduardo Teixeira de Barros e autodidata em 
BASIC e Assembler 6502 para Apple, progra- 
mando ainda em micros da linha Sinclair. 

Guilherme R. Anders e autodidata em BASIC 
e programa tambem em LOGO. 



MICRO SISTEMAS, dezembro/87 



41 




6° 






ZX SPECTRUM 



Superffcie em Pascal 

Marcio Henrique Alexandre Costa 



Este programa foi desenvolvido paia gerar uma representa- 
9«To griflca de superffcies atravds da utiliza9fo de f6rmulas ma- 
temdticas, abordando o estudo do espa9o vetorial R 3 . 

Para conceituar uma superffcie, deve-se imaginar uma linha 
(g) deslocando-se no espa90, definindo uma infinidade de pon- 
tos em seu rastro. Estas posi95es ocupadas por (g) em seu des- 
locamento constituem o chamado SUPERFfCIE. 

Esta linha (g) denomina-se GERATRIZ DA SUPERFfCIE, 
podendo variar em forma e grandeza durante seu deslocamen- 
to. A geratriz deve apoiar-se em uma ou vanas linhas, denomi- 
nadas DIRETRIZES DA SUPERFfCIE, ou entao assumir du- 
rante o deslocamento uma posi9a"o determinada em rela9fo a 
uma outra superffcie (s) fixa, denominada DIRETORA. 

Para que possam ser estudadas, as superficies devem ser de- 
finidas, isto e. quando existir uma lei ou propriedade que as ca- 
racterize, tal como a propriedade comum a todos os seus pon- 
tos, ou sua Lei de Gera9?o (que regula o movimento de sua 
GERATRIZ). 

DETALHES DO PROGRAMA 

NX, NY - determinam o nfvel de aproxima9ao entre as grades 



da representa9ao. Quanto maior o valor, menor a distancia en- 
tre seus n6s; 

NA, NB - devem conter o valor de NX + 1 e NY + 1 , respecti- 
vamente. 

A f6rmula da superffcie deve ser introduzida logo apos o 
comentdrio: Formula mestra da superffcie No caso, a f6r- 
mula em questfo e" uma equacfo representativa da curva de 
Gauss, gerando uma SUPERFfCIE DE REVOLUCAO. 

termino da constru9ao da superffcie seii representado 
por um ponto no canto superior esquerdo do video. Siga o ma- 
nual do seu compilador Pascal para efetuar a compila9fo e exe- 
CU9I0 do programa. 



Marcio Henrique Alexandre Costa e TecViico em Administracao de Em- 
presas, Programador e Instrutor de Programacao, desenvolvendo proje- 
tos em equipamentos da linha TRS-80 mod. Ill e ZX Spectrum, nas lin- 
guagens BASIC e Assembler. 



PROGRAM Suparficlaal 
CONST 

XHIN--2I XMAX-21 

YMIN-- 21 YMAX-21 

NX-211 NV-211 

NA-221 NB-221 
VAR 

flagibooleani c0nt,y1,y2,xp,yp, l.j.xx: integer! 
>:arravci..na] of reali 

YlARRAYt I. .NB] OF REALI 

Z,U.V:ARRAYCl..NA,l..NBJ OF REALI 

H: ARRAY! 1. .234] OF REALI 

YI , Kl , KZ, L 1 , L2. UHIN, UMAX . VHIN. VNAX : REAL I 
CRotln* PLOT ZX SPECTRUM J 
PROCEDURE PLOT<X,Y: INTEGER) I 

BEGIN 

INLINEI<FD,«21,l3A.*SC,fDD,«<6.H02,llDD,ll4S,»e4,*CD > IIES.*22)l 

ENDI 
(Retina Sub-DRAW ZX SPECTRUM} 
PROCEDURE LINEl IX, Y.SX.SY: INTEGER)! 

BEGIN 

INLINE! UFO. H21.H3A, HSC, «DD, »St, ««2, «DD. «5£, •»«. HDD. •«6. •**,»DD, 

•it .mmi 1 
ENDI 



(ftolirn DRAM ZX SPECTRUM} 
PROCEDURE LINEIX.Y: INTEGER)! 

VAR 

sgnx.sgny: integeri 

BEGIN 

IF x<a THEN ssnx: — I 
ELSE SGNX:-u 

IF Y<« THEN SONY: — 1 
ELSE SGNYI-H 

LINEl (ABSIX).ABS(Y). SGNX.SGNY) 1 

ENDI 
BEGIN 

PAGE! FLAGl-FALSEI CONT:-ll 
UMAX:— IBE3BI VMAX:»UMAXI 
UMIN:-l»€Jei VNINI-UMINI 
(Calculo dot v»lortB de X a Y> 
I: -II REPEAT 

X[I]:-XMIN*II-I).IXMAX-XMIN)/NXI 

I:-I»ll UNTIL I>NA| 
It'll REPEAT 

Ytn:-YMIN*II-I).|YMAX-YMIN)/NYI 

li-l*ll UNTIL I>NBl 
(Calculo da 2 *m funcao da X • Y para R3; 
1 1 -I I REPEAT 



Super fick- em Pascal 



Programador 

de 
Computador 



Empresa em expansao.admite moca ou rapaz para a manutencao de 
programas que usem Tecnicas de Inteligencia Artificial. 

Deve conhecer processamento de listas em uma das seguintes linguagens: 
PROLOG.LISPou LOGO. 

Da - se preferencia aos que possuam conhecimentos em PROLOG ou 

LISP. 

Tratar com Helmer ou Paulo.pelo tone: (011) 563 - 2407 












J:-ll REPEAT 
(Formula' mastr* da superficial 

ztt.J3:-EXPc-<xcii»xt ii»YtJ3«YtJ3i >i 

J:-J-HI UNTIL J>N8I 
l:«»ll UNTIL I>NAI 
(Calculo do* vttortl U * V para R2> 
U-II REPEAT 
J:-ll REPEAT 
UC I . J 3 : -X C I 3-H». 373«YCJ J I 
Vt I , J 1 : -ZC I , J3*B. 373»YCJ31 

if uci.jkumin then lhin:-uc i, j3i 
if vci.jxvmin then vhin:-v[i,j]i 
if uci.j3hh1ax then umax: »uc i , jji 
if vci,j3>vi1ax then vhax: -vc i . j3i 

J:-J»ll UNTIL J>NB| 
I:-1»1I UNTIL I>NAI 
{Enquadraaiento da imagam) 

>. i : -233/ (unAx-uniN) i 

K2:-173/<VHAX-VrlIN>l 
Ll:-234-Kl«UrlAXI 
L2:-l7«-K2aVMAXI 
I: "II REPEAT 
J: -11 REPEAT 
UCI,J]:-Kl«Utl,J]'LH 
VC I , J 3 : -K2avt I , J 1 »L 2 1 
J:-J*II UNTIL J>NBI 
I:-I*l.l UNTIL I>NAI 
(Const rucao do gra* ico> 
REPEAT 
I: -21 REPEAT 
XX:-R0UND(UCI-1.13)I REPEAT 
YT:-UtI.ll-UCI-l,13l 

HCXX3:-ENT1ER<».5»VCI-1, I 3* (XX-UCI-1 , 13la<vt 1, 1 3-VC 1-1, 131/ 
<UCI, 13-UtI-l, 131 II 
XXfXX.ll UNTIL <X>R0UN0(UCI.131I 
Il-I+ll UNTIL I>NAl 
Jl-21 REPEAT 
>X:-R0UND1UCN0.J-1 1) 1 REPEAT 
VT: -UCNA, J3-UCNA, J-l 31 

H[XX3:-ENTIER<a.3»VCNA,J-13«<XX-UCNA, J-l 3 1 alVCNA, J 3-VCNA, J-l 3 
3/YT1I 

XX:-XX*1| UNTIL XXJR0UNDIUIHA.J31 l 
J:-J*ll UNTIL J>NB| 
PL0T11,ENTIER(HCI31 II 
XX:-1I REPEAT 
LINE(1,ENTIER<HCXX*I3-HCXX3)1I 
XX:-XX*1I UNTIL XX>232I 
J: -2 I REPEAT 
I: -21 REPEAT 
XX:-R0UND(UCI-1, J31I REPEAT 
Yii-ENTiERie.s.vc i-i.ji.cxx-ut i-i. Jii-iv! i.ji-v: i -:. jii • 



(UtI,J3-UCI-l,J3III 

Y2:-ENTIER<0.5-»VCI-1,J3*<XX*!-UCI-1,J3I«<VI I.J 3-VC 1-I.J31/ 
(UCI, Jl-UCI-1, J]) ) I 
IF NOT FLAG THEN 
IF (YD-HCXX3) AND (Y2>-Ht XX-1 3) THEN 
BEGIN 

PLOTIXX.VDI LINEU, Y2-Y11I 
END I 
IF FLAG THEN 
IF (YK-HCXX3) AND (Y2<-HCXX»1 3) THEN 
BEGIN 

PLOT1XX.YI! I LINEU, Y2-Y1) I 
END I 
XX:»XX*1I UNTIL XX>R0UND(UtI,J3-l)l 
XX:-R0UND1UCI-1, J-13II REPEAT 
YT:-<UCI-I,J3-UCI-1.J-I3II 

Yl:-ENTIER<0.S*VCI-l,J-13«<XX-UCI-l,J-13>»<VCI-l.J3-VCI-l. 
J-131/YT1 I 

Y2:-ENTIER(B.3*vri-l,J-13-><XX»l-UII-1.0-ll)«<VCI-l.J3-vlI-l. 
J-13I/YT1 | 
IF NOT FLAG THEN 
IF <Yl>-HtXX3l AND <Y2>-HCXX*1 3 1 THEN 
BEGIN 

PLOT1XX.YIII LINEU.Y2-Y1H 
ENDI 
IF FLAG THEN 
IF (YK-HCXX3) AND <Y2<-HCXX«1 3 1 THEN 
BEGIN 

PLOTIXX.YDI LINE11.Y2-Y11 I 
END I 
XX:-XX»1I UNTIL XXJROUNDIUCI-1.J3-1) I 
I:-I*ll UNTIL I>NA| 
I: -21 REPEAT 
XX:-R0UND1UCI-1. J]M REPEAT 
YT:-VCI-l,J3*(XX-UCI-l,J3la<VC I, J 3-VC 1-1 , J3>/ <Ut I, J3-UCI-I , J 
111 
IF NOT FLAS THEN 

IF YT>HCXX3 THEN HCXX3:-VT| 
IF FLAG THEN 

IF. YT<HCXX3 THEN HtXX3:-YTl 
xx:-XX»Il UNTIL XX>ROUND(UtI,J31 I 
I:-I*ll UNTIL I>NAI 

j:-j»ii until j>nbi 
flag-.-truei 
cont:-cont.ii until cont>2i 

(Flm do program*) 
PL0T(e,175)l 
WHILE FLAG DOI 
END. 



Softnew Informdtica 



TUDO PARA O COLOR E MSXN! 



SOFTWARES PARA MSX E CP-400 

Imensa variedade de softwares, 700 programas para o MSX e 5000 para o CP-400 

• J060S PARA MSX - Quolquer jogo por apenas CzS 25,00 

• C0PIA00RES PARA MSX - Qualquer copiodor por apenas CzS 90,00 

• APLICATIVOS E UTILITARIOS - Qualquer Aplicalivo ou 
utilrtario por apenas CzS 50,00 

Eis alguns de nossos programas: 



m 



6* 



i 



VENHA E 
C0MPR0VE 



J0G0S: Vletnan, Bruce Lee. Army Movies I e II. Arkanoid. 
Zipper, Champion Box. Amazonia, Vomplre. Volguard, 
Monopoly, Platton. Zokll Wood. Killer, Haiiowen, 
Formation Z, Paninaro, BC Quest, Cyberun, Klnasal. Toro. 
Shoal. Chlma-Chlmo. Egg. Pooyan, Hlper viper, Zoids, 
Epsodio 4, Comelot, Streep, Eden, Scion e mals!!! 



APLICATIVOS: Zapper II. Whan. 
Master Voice, Edlgrat, Graphic 
Artlstlcs, Super Sinth e multo mate!!! 



« 



w 



ff 



# 



o! 



CP-400 - Jogos - CzS 14,00 

Apllcotivos e Utllltorlos - CzS 240.00 

0S9-Sist. operocionol - CzS 3.000.00 

Lrvro 500 peeks e pokes e exec's traduzido - 

CzS 250.00 • Adventures em portugues - 

CzS 15.00 • Mlnlmax - CzS 400.00 

• Pen-pal - CzS 800.00 • Coplodores - CzS 200.00 

• Joysticks - CzS 450.00 

NA C0MPRA ACIMA DE Cz$ 3.000,00, VOCE TERA 

UM DESC0NT0DE 10%. 



Nosso slstema de trabalho: 

Cobramos uma taxa de CzS 75,00 correspondents a fita cassete. sendo 

que nessa tita podem ser colocados 30 programas para CP-400 e 20 

programas para MSX. 
Caso deseje que sejam divldidos os programas em varlas Was. nos Informs 

o numero de Was. 



Obs: Encomenda minima CzS 240.00 — Taxa de correlo CzS 65.00 

Despachamos para qualquer lugar do Brasll. A fita e/ou disco sera entregue em sua 

resldencia. Caso voce deseje que seus programas sejam colocados em disketes. o 

valor do mesmo e de CzS 155.00. 

Atendemos todos os dlas no hordrlo comerclal e aos s6bados das 9 as 13 hs. 



Soliclte nosso catdlogo Inteiramente'grdtls e sem 
compromisso; e quando recebe-lo envle seu pe- 
dido e a quantla atraves de cheque, dlnheiro ou 
Vale Postal para a agenda Casa Verde, no va- 
lor correspondente ao seu pedido. 



\\SOFTNEW 

■^■g^ Rua Miguel Maldonado. 1 1 



' Rua Miguel Maldonado. 1 73 Balrro Jardim 
Sao Bento - Sao Paulo - SP - CEP 02524 
Tel.. (011)26c-2902 







TRS-COLOR 



Blind Alley 



Daniel Lourenco e Carlos Eduardo T. Souza 



objetivo deste jogo e 
nao deixar os inimigos chega- 
rem a sua base. Para isso, o jo- 
gador devera" utilizar as se- 
guintes teclas: 

BARRA] para iniciar o jogo; 

0]para tiro; 

Pi parabomba; 

E] move para cima; 



IS] move para esquerda; 
[D] move para direita. 

O jogo, que possui nove fa- 
ses, tern inimigos invisi'veis a 
partir da sexta. Na quinta e 
na oitava fases o jogador ga- 
nha bomba. 

Os pontos sao variados de 
acordo com a distancia dos 



inimigos da base. Quanto mais inimigos, 
rdpido o jogador matar seus nus. 



maior sera" seu bo- 



Daniel Lourenco e Programador BASIC hi quatro anos e trabalha atual- 
mente como Professor de Computacao. Ja foi usuario dos micros NEZ 
8000, CP 200, CP 300 e Apple. 

Carlos Eduardo T. Souza e formado em Mecanica pela ETFES (Escola 
Tecnica Federal do Espfrito Santo e cursa Ffsica na UFES (Universida- 
de Federal do Espfrito Santo). Atualmente, e usu.ino de urn CP 400, no 
qual programa em BASIC e COBOL 











20 • 


BLIND 


A.L L E 


y • 










49 • 








30 ■ 


DANIEL 


LOURENCO 
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CARLOS 
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90 CLEAR 1000 
100 PM0DE4, I 
110 PCLS 
1 20 SCREEN 1 , 1 
150 GOSUB 12911 

140 fort-iio5»0:ne«it 

150 draw"dh 44.60~«b»*br«*l»«br» 

•i**br*>n*>br**d* 

160 draw"bh-36,24".a».br«-l«-br« 

•L»*BR**E»»BR«*V« 

170 DRAW -S2IBM 44, 140".D»'A«-N« 

♦■••E»«L«»BR»»L«-0«»U»»R««E»«N»- 

c«-n« 

100 DRAM -BH 44, 160"»C«*A»*R«*L« 

•O«»S»'BR»«£««D«»U«-A»*R»»0«»O* 

19* DRA»"B«*0.0-«BR««T»»BR»-S«»O 

•4U«t?»»A» 

200 FORT-ITO3000:NEXT1 

210 CLS7 

220 p»<i>--o-:p»12i--0-:p»i3>--» 

-:p»i4>--«-:p«c5)-"»-:p»(6i-" ": 

P»i7)-- -:p»ibi-- -:P»<9>-- " 

230 POKE 65495.0 

240 FORI-ITO3:REII1«3*0*:RE»<I>- 

-IRS color-:nexi 

250 8010 1060 

260 x-i:b»3:f-i:in-99:fo-3:sb-30 

e:P-« 

270 A»I11-CHR»(6«):A»<21-CHR«,62 
):A«13>"CHR»<94) 

280 ui-o:u2-«:U3-e 

290 A*-CHR«(1401 
300 B«"CHR«<128) 
310 C4-CMRK13I I 
320 CLB 

330 fori-itoi3:print0i.a»:next:p 
rint*33,b«:print*45.8»:print034. 
-point " i : fori-6st077:print*1 . c»: 

NEXT 

340 fori-I7to30:pr!ht«i,a*:next: 
print049.b«:pr1nt*62,b»:pr1nt*30 

."REC0RD-i:F0fiI-81ia94:PRINT*I.C 

i : ne « r 

350 fori»97toi0B:prinT01,a»:next 

:print»i29.b«:print*i40,b»:PRInt 

•13»,"eneny"|:f0ri-161t0172:prin 

t»i.c«:next 

360 f0r1-ii3t0123:print*1,a»:nex 

t:PRInt*i45,b«:print»iS7,b»:prin 

10146. "bonus"! :fori-i77t01s9:pri 

nt*i,c»:next 

370 f0ri-i93t02«3:print*1,a»:nex 

t:print*225,b»:print*235.d»:prin 



70226, "ROCKET-! : F0Rl-237r0267:PR 

ini»i,c»:next 

380 fori-209to2i7:print*i,a»:nex 

t:print«24l,b»:print*249,b*:prin 

i»242, "bomb" 1 :f0ri-273t02b1 : prin 

t*i,c«:next 

390 fori-2b9t0298:print*i.a«:nex 

T:pRiNre32i.B«:PRlNT0330, b*:prin 

10322 . -PHASE- 1 : FOR I -33370362: PRt 
NT*1,C»:NEXT 

400 fori-0to12:print*32»1»14.chr 

•ii3B)i:next 

410 rOM-.>I012:PBlNT*32»l>16.CMR 

• 11331 I INEXT 

420 FORI -41 770429: PRINT*!, All : NE 

XT 

43* PRINT*430,CHR»<136>|- -|CHR» 

II 321 

440 FORI-433T0446:PRINT»I,A«:NEX 

T 

450 PRINT036.RE11U 

460 P«-INKEY» 

470 IFP*--B-THENX"I 

480 lFP*-"0"THENX-2 

490 IFP»-"E-TMENX-3 

300 1FP»-"0"THEN ON X GOSUB 670, 

730,790 

310 IFPS>"P-AND B -1 THEN ON X G 

OSUB 830,B60,870:B"B-1 

320 PRINT»463.A«(X>! 

S30 PRINT8I3»1U3»32) ,P«IFI ! 

340 S-RND(3) 

530 IFS-1THEN UI-UI*::PRINT*44B> 

U1,P»(FII 

560 IFS-3 THEN U3-U3-M 

570 IFS-2 TfCN U2-U2»1:PRINT*479 

-U2,P»(F>! 

580 IFUI-15 OR U2-1S OR U3-14 TH 

EN 970 

390 PRINT»39,P! 

600 PRINT0133.INI 

610 PR1NT«232,F0! 

620 PRINT0327.fi 

630 PRINT0246.BI 

640 PRINT0132.SB! 

650 IF SB '0 THEN SB-SB- 1 

660 GOTO 460 

670 if uk-0 then return 

6b0 forl-463 to 449mji btep-l:pr 

int»l,--"i:next 

690 p-p»u1:in-in-1:ifin<-0then g 

0T0 B80 

700 Ul-ul-l 

710 FORL-463 TO 449MJ1 STEP-I :P 

RINT0L,- "IINEXT 

720 RETURN 

730 if u2<"0 then return 

740 forl-463 to 478-u2:print9l, - 

--i:nextl 

730 P-P*U2: IN-IN-l: IF 1N--.0 THEN 
880 



IbH U2-U2-I 

770 forl-463 to 478-u2: print9l. - 
-iinextl 

780 RETURN 

790 IF U3<-0 THEN RETURN 

800 FORL- 431 TO (U3-321 STEP-32 

:PR1NT9L." "ItNEXTL 

810 P-P«U3: IN-IN-l: IF IN--0 THEN 

GOTO 880 
820 U3-U3-1 

830 FORL-431 TO (U3«32> STEP-32: 
PRINT*.," "IINEXTL 
B40 RETURN 

850 FORI-449H1I TO 449 STEP- I: PR 
INT9I." -I : SOUND RNDI301«220. l:N 
EXTI:U1-0:RETURN 

860 FORI-479-U2 TO 479:PRINTtl, " 
-|:BOUND RNDI30)»220,l:NEXTI:U2 
-0: RETURN 

870 FORI-(U3«321»15 TO 15 STEP-3 
2:PRINT»I," -i:SOUND RNDI301»220 
, i:nexti:u3-0:RETurn 
880 print8135. ini1fori-i to 20: x 

U-RND<5*l»20*:SOUND xu. iinexti 

890 P-P«88:PRINT»39,P| 

900 SB- 300 

910 F-F«l:FORI-l TO 500:NEXTI 

921» IF F-3 OR F-B THEN B-B-l:FOR 

■•1 TO 20: SOUND 200,l:NEXTI 
930 IF F>9 THEN 1490 
940 YT-YT*10 
950 !N-100*YT 
960 QOTO280 

970 F0-F0-|:IF FOf-0 THEN 1010 
980 F0RI-1T05:S0UND23, l:NEXT 

990 print0401.-vou died"! 
1300 fori-itoi000:nexti:goto280 
1010 printv232.f0i :play"l2al3aaa 
l303c02bbaa9l1a- 

1020 CLS:PRINT08«32-11. •game OVE 

R"I 

1030 FORI-ITO1S00:NEXTI 

1040 CL33 

1030 IF P>REIS> THEN RE<31-P:G0T 

1170 

1060 clss:print:print*i2. -record 

S"l 

1070 print:print 

1080 print" point", -name"! 

1090 PRINT 

1100 F0RI-1T03:PRINT- -|RE(I 

l.REXDI 

1 110 PRINT 

1120 NEXTI 

1130 PRINT0327, -PRESS BAR TO STA 

RT"! 

1140 for 1-451 to 465:f0rct-1 to 
50:nextct:print*i." blind alley 
-imf 1nkey»-" - then 260 else 

NEXTI 

1130 FOR 1-465 TO 431 STEP-l:FOR 



ct-1 to 50:nextct:print»i.- blin 
d alley -imf inkey*-" " then 26 

else nexti 

1160 GOTO 1140 

1170 PRINT" NEW RECORD WRITE Y 

OUR NAME" 

1180 K«<1I-INKEY«: IF K»(I1---THE 

N GOTO 1180 

1190 PRINT*79.K»I1>I 

1200 K»(21-INKEY«: IF K*(2>-"THE 

N GOTO 1200 

1210 PR1NT*8*,K»(2)I 

1220 K»!3>-INKEY»:!F K»(3)-"-THE 

N SOTO 1220 

1230 PRINTM1.K*<3>I 

1240 RE« (51 ■■• •:•••■.:: •> » ! 

12S0 Fofil-1TO100*:NEXTI 

1260 FORI-I TO 5: IF RECI>I>>RE1I 

1 THEN 1280 

1270 NEXTI:GOT0 1060 

1280 L-R£<l*l>:R£<l*l>-REUl:RE< 

1 1 -L : X * -RE • ( I ♦ 1 ) : RE» 1 1 ♦ I ) -RE • ( I > 

: RE* ( 1 ) -X« : 0OTO1 26* 

129S A*--U8RBD4LBBR8D4BR4- 

130* R*--U8R6F2G2L6BR6F2G2L6BR12 

1310 C*--U8RBBDBLBBR12" 

1320 DV--U8R6F2D462L6BR12- 

1330 E«-"U8RBBD4L8BD4RBBR4- 

1340 I«--BU8RBBL4D6Bt.4RBBR4- 

1350 K*-"U8BR8a4L4BR4F4BR4- 

1360 L*«-U8BD8RBBR4" 

137* N*--U8F4E4D8BR4- 

1380 N4--U8F8U8BDBBR4" 

1390 0«--UBR8DBL8BRI2- 

1400 R«-"U8R8D4LBBR4F4BR4- 

1410 S>--BU4U4R8BD4LBBR8D4L8BR12 

1420 T*--BU8R8BL4D8BR8- 

143* U*--U8BRBD8LBBR12- 

1440 W»--UBBR8D8M4G4BR12" 

1450 Y4--BU8F4E4BG4D4BR8- 

1460 Z*--BUeR8G8R8BR4- 

147* BR«-"BR12" 

1480 RETURN 

1490 FORT-ITO2000:NEXTT:PMODE4, 1 

: PCLS: SCREEN 1, 1 

150* OO8UB1290 

131* DRAW-S21BM 1 15,60"«O»«BR«-» 

• 

1520 DRAW-BM 75, 100"^Y««BR«'O«>& 

R««U«-BR«*BR«»W«»BR»»0»«BR«-N«-B 

R».BR»*M«.BR»-E» 

1530 FORT-1TOS000:NEXTT 

1540 CLS3:BOT0 1*5* 

1550 REH IMPORT ANTE 

1560 REM ANTES DE GRAVAR 

1570 REM TECLAR RESET 



* 



Blind Alley 



SALZANI INFORMATICA 

MSX-TK95-TK90X-TK2000 



MSX: Basqueie II. Winiei Olimpics. Ilusions. Dusader, Head Over Heels. Sco 
pean. Abu Simbel Prolananon. Basebal Cfa/Y. Aimy Moves II. Spy X Spy. Dora 
don, Globi flood. El Pinguino 

TK95/90X: OJemesis. Enduro Racet, Arkanoid (INTERFACE III. Rambo ITK). K.a 
kout. Feud. Nemesis Warlock. Jail Break IINT. III. Stallone Cobra. Bazooka Bill. 
Slarp Fight, Transmuiet. Elevator Action. Army Moves I, Army Moves II. Barbarian 

TK2000: Moon Patrol. Sintetizador de Voz. Montezuma's Revenge. Choplilter. 
Hero, Serpentine. Bert. Xadrez, Buzzard Bail, Star Blaster 

DRIVES E DISQUETES PELO MENOR PRECO DO MERCAD0 

AS ULTIMAS N0VIDADES EM PERIFERICOS PARA T0DAS AS LINHAS DE 
MICRO, MESAS PARA COMPUTADORES ETC 

PAGAM0S BEM PELO SEU E0UIPAMENT0 USADO 



RECEBEM0S AS ULTIMAS NOVIDADES EM J0G0S DA EUR0PA E JAPA0 
DE PRIMEIRA MAO 
SOLICITE CATALOGO (GRATIS) 

PROMOCAO ESPECIAL IVALIDA APENAS ATE DIA 20/12/871: 
10 JOGOS CZS 400.00 - 20 JOGOS CZS 700.00 

NEMESIS EM DISCO DF 5 1/4 PARA MSX CZS 1 000.00 (DISCO E SEDEX 
INCLUSOS NO PRECO). 

ESTES PRECOS SAO VALIDOS PARA TODOS OS COMPUTADORES E PARA 
TODOS OS JOGOS IINCLUINDO NOVIDADES) A FITA E AS DESPESAS POS 
TAIS SAO POR NOSSA CONTA 

SALZANI INFORMATICA: PRACA HEITOR LEVY 30 TATUAPE - SAO PAU 
LO - SP - CEP 03316 - TEL.. (Oil) 296 2016 
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Economizando espaco 



.Helio da Silva Araujo 






Para quern tcm programas que manuseiam 
arquivos volumosos, economia de espaco i urn 
objetivo que semprc esta" sc lentando alcancar; 
cada nova te'cnica que surge deve ser aprovei- 
tada imcdiatamcnte. Quando a economia dc 
espaco em memoria ou disco se torna uma 
obrigac£o em detenninados programas, dcve- 
se lanijar m5o de todos os rccursos possi'vcis 
para sc ganhar ate" mesmo urn byte. 

Ja que nem sempre as inslrucocs dc com- 
pressSo do BASIC (MKI$, MKDS etc.) sa"o 
suficientes, somos obrigados a lancer mSo dc 
todos os rccursos disponi'vcis. 

Existcm casos em que s3o gastos muitos 
bytes para contcr informa^Scs que podcm ter 
apcnas dois valores, por exemplo: com ou scm 
crCdito; nacional ou importado; prcto c bran- 
co ou colorido; c a lista podc ser muito gran- 
de, dcpcndcndo da aplicac^o em questSo. Es- 
tas informacoes normalmente ocupam cada 
uma um byte, mas com um poucode/ogode 
cinlura, podem ser armazcnadas todas em 
uma vanavel dc poucos ou apcnas um byte. 

Vcjamos um cxcmplo pratico. Em um 
arquivo dc cadastro dc programas pode-sc 
qucrcr saber as scguintcs informa^des sobrc 
cada programa que se vai cadastrar: sc esti cm 
fita ou disco; se 6 nacional ou importado; se 
i um jogo ou um aplicativo; sc esta cm Assem- 
bler ou BASIC; se usa ou nao graficos; sc foi 
modificado ou 6 original; sc utiliza ou nao 
joystick; ou ainda se tcm ou nao manual dc 
inslrucocs. 

N3o i nccessdrio usar 8 bytes para armazc- 
nar cstas informacoes, ja que clas assumem 
condigoes que aprcscntam apenas duas possi- 
bilidadcs. Podc-sc colocrf-las cm apcnas um 
byte, sctando os bits dc acordo com a figura 
1. 

I:i a listagem I contdm uma rotina que 
poderia ser usada com o cxcmplo dado, para 
criar cstc byte dc informa?So. 

RECUPERANDO INFORMACOES 

A soma obtida na van.ivvl P indicara o cs- 
tado dc cada uma das informacoes da figura 1 . 
Para recupcrar a informaeao, devemos decom- 
por o numcro cm potfincias dc dois. Vejamos 
o que cstaria indicado sc esta variavel tivesse o 
numcro 210. Primeiro temos que decompor o 
numero cm potencias dc dois, ou scja, conver- 
t8-lo para binirio: (210)d = (1 1010010)b. 
Comparando com a figura mencionada. te- 
mos: 



11010010 

l_ 



em disco 
nacional 
aplicativo 
em Assembler 
usa graficos 
mod if icacao 
usa joystick 
sem manual 



A rotina da listagem 2 mostra como trans- 
former cstc numcro cm informaeao. 

O quocientc da divisa"o dc um numero por 
uma pot£ncia de dois 6 fmpar sc esta pote" ncia 
dc dois for parte intcgrantc do numero; e par, 
caso nSo scja. Podemos testar isso dividindo 
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bit 


30-0 


se - 1 




3 
4 

5 
6 
7 


em disco 

importado 

aplicativo 

em Assembler 

nao usa graficos 

modificado 

nao usa Joystick 

com manual 


em fita 

nacional 

Jogo 

em BASIC 

usa graficos 

original 

usa Joystick 

sem manual 



Tabela de comparando. 

este quocicnte por dois c analisando o rcsto: 
sc o resto for 1 a potfneia de dois, cm qucs- 
tSo, faz parte do numcro; se o rcsto for nao 
faz. 

Esta propriedade podc ser usada cm mui- 
tas situacScs economizando espaco cm arqui- 
vos c em variiveis de memoria. Dcpendendo 
da quantidade de flags que se quer testar, 
podc-sc utilizar uma variavel aLfanumc'rica 
para guardar este valor. No exemplo dado, 
poderia ser utilizada uma variavel PS assim: 
LET P$ = CHR$(P). E para as comparac.6cs. 



1000 ' ENTRACA DE DADOS HO BVIE 


oe 


iNFrrf' 


iiaqm 






,„„ 






IU20 DIM MK7I 






103* r\ f| -•■ .'iPISCO 


OU 


C1IFI 


r«- 






icuo n«iii--(onnPORTrtt'0 


mi 


- 1 INA 


CioriAL" 






1030 m«.?' --i.M.* licativo 


Oil 


UIJ0 


lffao n»i3i«-<0)CM WgntEH 


DU 


IDEM 


BASIC" 






i»'* m»i4i--(0)hao usa graficos 


ou 


M HIS 


.-. GRAFICOS" 






i»<8» n«(S)-"t«>noDiFiCAr>o 


mi 


( 1 1 or* 


1GINAL" 






I0"»0 M»(4>-- (OINAO USA JOYSTICK 


Oil 


ii ins 


A JOYSTICK - 






II* M»<7>-"<0)COH HANUAL 


ou 


: 


H MANUAL" 






1110 CLB:PX-0 






• FOR NX«0 10 " 






' M LOCATE 3.NX 






1 140 PRINT M»(NX> 






IIM A»-INPUT»ll > : IF A»-.>"i>" AND A« 


• , 


IICN GOTO 1150 






IIW) IF A«--l- THEN LET PX-PX»2 


'NX 




1 1 HJ NEXT NX 







Listagem I 



I • If-CRACAO DAS INTORMALOL'.* 

MM 1017) 

■ <0) --DISCO FITA" 

MM ItUl-MWOMAOO NACIONAL" 

. > ItO'-'ATtlcATIVU JOGO" 

I ini. "EH ASSEMBLER EM DASIC" 

1».4.--NA0 USA GRAFICOS USA ORAFICO 
B" 

7000 l»(S)-"MOOIFICADO 0RI6INAL" 

2«Oi» |f(61--NA0 USA JOYSTICK LISA JOYS' IC 
(" 

1100 I«<"-"COM MANUAL 3EM MANUAL'' 
5110 • A VARIAVEL PX DEVE EST AH COM VA 
LOR A SER OECODIFICADO 
2120 ' -- — — 

FOR NS-0 TO 7 
2140 LET DX-(INT(PX/(2NXI> 1 MOD 2 
2IS0 IF DX-« THEN PRINT LEFT* I I» (NX) . I 7i 
7160 IF DX-I THEN PRINT Mlptl It <NX> . IB.L 
CHdKNXI )-l7) 
?17» NEXt NX 



Listagem 2 



podc-se rccupera'-la dessa forma: LET P = ASC 

(PS). 

Ao usar esta propriedade para mantcr sina- 
lizadores (flags), que sao ativados c desativa- 
dos varias vezes dentro dc um programa, deve- 
mos tomar alguns cuidados. Supondoqucuma 
variavel seja usada para sinalizar varias condi- 
coes em um programa, toda vcz que quiscr- 
mos ativar ou desativar um dctcrminado sina- 
lizador, devemos tcsta-lo antes c tomar a acao 
apropriada dc acordo com o rcsultado do 
teste. 

As rotinas aprcscntadas nas listagens I c 2 
foram testadas cm um MXS (Expert vcrsSo 
1.1), « com pcquenas modificac.5cs podcm 
ser usadas em qualquer equipamento. 



Helio da Silva Araujo presia servico em pro- 
gramacSo no BRB Creclito Imobiliario e lecio- 
na na Self-Micros Informatica, al4m de cursar 
Matematica no CEUB, em Brasilia. 
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SOFTWARE 

' >i /<'/<#*'■ ncia ao Aeu rnictc 

Pacotes para APPLE e MSX 

Mala dircia, uuliiirios graficos, curso dc 
dacilografia. Mcmoplay (educational). 
Av. Paulisia (adventure), Poker Real (jogo). 
agenda cleir6nica. cadcrno de endere^os. 

RB Consultoria cm Sistcmas 

Desenvolvemos sisiemas especfficos para 
PC e CP/M. 

• Peca caillogos e prejos 

• Estamos interessados em novas revendas 

• Procuramos lambfm programas para 
distribuicio. 

Rua Luiz Coclho,308 - conj.53 - 

CEP 01309 - S.P. - S.P. 
Ebncs - 259-3149 e 256-1007. 

Revendas em Belem, Sio Luiz, 

Brasilia, Belo Horizonte, 

Rio de Janeiro, Sio Paulo, Curitiba. 



! 



∨ dicas 



_■ 



TRS-80 



10 REM 

IMPRESSAO DE TELA 

20 REM FACA UMA COP I A INST ANT ANEA DA 
TELA NA IMPRESSORA COM ESTA 
ROTINA PARA PROGRAMAS EM BASIC 

30 REM — > SE FOR BASIC-DISCO: 

40 REM 

10 DEFUSR=473 

50 REM — > SE FOR BASIC RESIDENTS: 

60 REM 

10 POKE 16526. 217:P0KE 16527,1 

70 REM PARA IMPRIMIR ACRESCENTE: 
80 REM — nnn X=USR(0) 
90 REM ONDE nnn E' QUALQUER NUMERO 
VALIDO DE LINHA 

100 REM 

FRANCISCO AURELIO A FILHO - CE 



MSX 



REM 



ARQUIVE VIDEO 



10 DATA3E,EC,21.0.0, 1 1 , ID, EC, 1 . 0, 4. F5, 3A 

,AF,FC,B9,2B.2,26,18,F1.BA.CA,59.0,EB,C3 

,5C,0 

20 FORY=0T028: READX*: POKE*HEC00+Y. VAL < "& 

H M +X*:NEXTY 

30 X=-!«HEC00: DEFUSR=X : DEFUSRl=X+2 

40 FORX-0TO479: PRINT" . »" \ : NEXTX : X-USR (0) 

50 CLS:FORX=0TO50:NEXTX-X=USR1 (0) :GOTO50 

60 REM DEFUSR=?.HEC00:X«USR<0) ARDUIVA 

70 REM DEFUSR1=!«HEC02:X=USR1<0)RECUPERA 

B0 REM &HEC00,ScHEFE0,!<HEC02 ENDERECOS 

90 REM PARA BSAVE DO ARQUIVO TELA 

100 REM 

IGOR K.DE OLIVEIRA - RJ 



ZX SPECTRUM 



10 REM *«***#»##»*»**»**■**##*« 
20 REM Este programs serve 
30 REM para realirar MERGE de 
40 REM programas protegidos. 
50 REM *********************** 
60 FDR N=23296 TO 23314: READ 

A: POKE N,A: NEXT N: RAND USR 23 

296 

70 DATA 62,1,33,16,91,50,116,9 

2,34,93,92.205. 14,6,207,8,34,34, 

13 

80 REM **#****»##*#*##*#**»*** 

90 REM JAIRSON V.S. FILHO - PE 

100 REM ***»»*******#******#**♦ 



APPLE 


5 






6 


REM ILUSAO DE OTICA 


7 






8 


HC0L0R=3 


10 


HOME : HGR 


15 


C = 


20 


M = 79:0 = HSK = 0:N = 159: C = 




C + 1:VTAB 23: PRINT "AS RETAS 




PARALELAS SE ESTUFAM DE FORA PA 




RA DENTRO" 


30 


FOR L = TO 279 STEP 20 


40 


HPLOT L,0 TO 140, K 


50 


HPLOT L,M TO 140, N 


60 


NEXT L 


70 


FOR X - 60 TO 64 


80 


HPLOT 0,X TO 279.X 


90 


HPLOT 0,X +35 TO 279, X + 35 


100 


NEXT X 


110 


GET Q* 


120 


o = k:m - im:k = 79: N = K:C = 




G * l: IF C = 2 THEN C = 0:VTAB 




23: PRINT "AS RETAS PARALELAS S 




E ESTUFAM DE DENTRO PARA FORA,N 




CENTRO": GOTO 30 


130 


GOTO 15 


140 






150 


REM CHRISTINE C. DANTAS - RJ 


160 







ZX81 

9000 REM 

APRESENTACAO DE PROGRAMAS 

9040 DIM M*(208) 

9042 LET M*=" 

EU.TK-85 APRESENTO A VOCES UM PROGRAMA 

MUITO BOM E" <AQUI ENTRA NOME DO PROGR 
AMA)TECLE ENTER 

9044 FOR F=l TO 176 

9046 PRINT AT 21,0|M«<F TO F+31 > 

9048 IF CODE INKEY«=11B THEN GOTO 9060 

9050 NEXT F 

9052 GOTO 9044 

9060 DIM M*(32) 

9062 PRINT AT 21,0;M« 

9100 REM 

FRANCISCO T M PEIXOTO - MG 



Envie suas dicas para a Redacao de MICRO 
SISTEMAS na Av, Presidente Wilson, 
165-Grupo 1210. Centro, Rio de Janeiro, RJ. 
CEP 20030 
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lasdicasdicasdicas 



MSX 



5 REM 



TOCANDO CAVAQUINHO 



10 PLAY"O5L14S10M2000", "O6L14S2M4500" 

20 PLAY " BBBBDGBDGBDGBDGA#DGA#DGA# BBBB 

DGBDGBDGBDGA#DGA#DGA# " 

30 PLAY"DGA#DGBDGBDGBC#C#C#BBBBA#AG#G. . " 

, "DGA#DGBDGBDGBC#C#C#BBBBA#AG#G. . . " 

40 REM A LINHA 10 DEFINE O TIMBRE 

100 REM 

ALEXANDRE C. GOMES - SP 



ZX SPECTRUM 



REM 



GIRA TEXTO 

10 FOR F-30 TO STEP-1 

20 POKE 23606, F 

30 PRINT AT 10, 10; "MICRO SISTEMAS" 

40 PAUSE 3 

50 NEXT F 

60 REM 

CARLOS EDUARDO SCARTEZINI - SP 



ZX81 


5 REM 


PROTETOR 




6 REM 


ESTE PROGRAMA GERA 
UMA SENHA QUE IMPEDE 
ACESSO AO PROGRAMA 




7 REM 


CRIE UM REM COM 41 
CARACTERES E DIGITE: 




8 REM 


16514 CD 91 40 FE 39 20 F9 


CD 




16522 91 40 FE 30 20 F2 C9 


CD 




16530 BB 02 2C 28 FA 2D 44 


4D 




16538 CD BD 07 3A 27 40 BE 


28 




16546 EE 7E 32 27 40 C9 80 


80 




16554 80 




9 REM 


DIGITE A PARTE EM BASIC: 




10 PRINT AT U,3| "DIBITE A SENHA 
R" 

15 RAND USR 16514 


PARA RODA 




20 CLS 




25 REM PROGRAMA SO RODARA SE 






TECLARMOS "T" E "K". 




30 REM MUDE A SENHA DIGITANDO NOS 




ENDERECOS 16518 E 16525 OS 


CODIGOS DAS LETRAS ESCOLHIDAS. 




SERGIO RICARDO TEIXEIRA - 


SP 







TRS-COLOR 



ALTA RESOLUCAO 
DE PONTA - CABECA 



Vire a tela de alta resolucao 
(PMODE 4) de cabeca para baixo: 

1 CLE AR200 , 32000 : FOR J =0TO3 1 : RE A 

DA* : POKE32000+ J , VAL < " ?<H " + A* ) : NE X 

T 

20 PM0DE4, l: COLORS, 0: PCLS: SCREEN 

1.1 

30 CIRCLE (60, 48) , 30: LINE < 180, 120 
)-<230, 170) ,PSET,B 
40 EXEC44539:EXEC32000:GOTO40 
50 DATA 9E,BA,30,89,0B,E0, IF, 13, 
33, C8, 20, 86, 20, 97, 50, A6, C4 , E6, 84 
, A7, 80, E7, C0, 0A, 50, 26, F4, 30, 88, C 
0, 11,93,B7,25,E8,39 

60 ' 

LUIZ CARLOS MIRANDA - RJ 



MSX 





i 

2 
3 
4 
5 

6 



7 
8 



CLS PERSIANA 



Esta dica rotaciona a tabcla 
de caracteres no sentido 
vertical e produz urn CLS. 

Note que caracteres rede-finidos 

serao alter ados. A rotina e 

relocavel e pode ser usada em 

SCREEN e 1. 



10 CLEAR200,!<HF350:FORA«S<HF350TO!<HF377: 

READA*: POKEA, VAL ( "?<H"+AS> : NEXT 

20 DEFUSR=!<HF350 

30 A=USR(0) :END 

40 ' 

50 DATA AF,32,17,FC,0E,08,06,F7.2A,24 

60 DATA F9,C5,CD,A5,0B, IE, 17, 0E, 08, 43 

70 DATA 10,FE,CD,45,07,0E t 08,09,Cl, 10 

80 DATA EC,0D,20,E4,CD,C3,00,C3, IE, 07 

90 ' 

100 ' = 

110 ' I CLAUDIO COSTA - RJ I 

120 ' = = 
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LINHA CRUZADA 






A triste estoria de 
Marcelo Belo Byte 









L6io. 



O 



clima nos Esta- 
dos Unidos era de 
franca beligeran- 
cia. Toda a cupula reuni- 
da na grande mesa oval 
olhava incre"dula para o 
documento apresentado 
pelo reclamante Andrew 
Spigniew Reeglan, Prea- 
dente de uma respeitavel 
software-house. Um in- 
significante pai's chegara 
ao cumulo de proibir o 
registro em seu territdrio, 
do mais belo e inteligente 
Slstema operational ja- 
mais desenvolvido em toda a hist6ria da 
computacSo. 

Haveriam retaliacSes, gritava o Presi- 
dente Americano. Haveriam retaliacSes, 
bradava a plenos pulmSesAfr. Andrew. 
Haveriam retaliacSes, clamava toda a 
cupula em unissono. 

E foi com este espirito de combate 
que Mr. Andrew enchcu seu jato parti- 
cular com uma tropa de advogados de 
semblante pouco amigavel, e se dirigiu 
para aquela estranha terra que ousava o 
impossfvel. All sim, eles iriam ver! Have- 
riam retaliacSes, esbravejavam todos no 
aviso. 

Marcelo sempre foi um bom rapaz, 
bom profissional e muito responsavel (tal- 
vez ate" demais). tie era Secretano-Ad- 
junto da CE1, Central Especial de Infor- 
matica, e foi encarregado pelo destino, 
de receber em seu escrit6rio o Mr. An- 
drew Spigniew Reeglan e toda aquela 
malta carrancuda de advogados. A sorte 
estava lancada e Marcelo nada podia fa- 
zer. 

- Como vai Mr. Andrew, tudo bem? 
(silencio). 

- Er... Mas sim Mr. Andrew, qual 
problema o esta aborrecendo'.' 

(silSncio). 

Marcelo Belo Byte ja n3o sabia mais 
que dizer quando finalmente o Presi- 
dente parou de escarafunchar a narina 
direita com seu imenso dedo indicador, 




e dirigiu um olhar maligno em sua dire- 
c3o: 

- / dont acreditar que voces aqui 
pretender impedir my DOS de vender e 
eu receber o money, right? Saiba que 
vamos jogar disquetes no ventilador! Ou 
I registrar my software ou haver retalia- 
cao, certo rapazes? 

E foi aquela gritaria. Todos os advo- 
gados, solicitos e atentos, repetiam in- 
cessantemente: Retaliacao! Retaliacao! 
Retaliacao! 

Com um estalar de dedos, Mr. An- 
drew calou toda a malta indisciplinada c 
tornou a dirigir seus maldosos olhos ver- 
des para o pobre Marcelo que j£ estava 
comecando a temer pelo pior. 

— Voces querer vender sapato? Entio 
n6s n5o compra mais! 

E Mr. Andrew tirou os sapatos en- 
quanto os advogados voltavam a carga: 
Retaliacao! Retaliacao! Retaliacao! 

— Wis Mr. Andrew, eu lamento. Infe- 
lizmente nada posso fazer pois n3o 
compete a mim essa decis... 

- WHAT? Como poder dizer isso? 
Voce fazer algum coisa pois isso n3o fi- 
car assim. Voces querer vender couros? 
Ent3o n6s n3o comprar mais! 

E la foi Mr. Andrew tirando cinto, 
carteira e etc... enquanto a turba gritava: 
Retaliacao! Retaliacao! Retaliacao! 

escritSrio ja estava comecando a 



ficar apinhado de gente. Porteiros, con- 
tfnuos, secretarias, todos verdadeira- 
mente apavorados. Marcelo Belo Byte se 
remexia em sua poltrona reclinavel sem 
saber o que fazer. Oferecer um copo de 
suco de laranja estava fora de cogitacao. 
E 15 vinha Mr. Andrew com novas amea- 
cas: 

— Ou eu vende may program ou vo- 
ces n3o vender mais nada no meu coun- 
try. Voces querer vender tecidos? Entao 
n6s n3o comprar mais! 

E la foi Mr. Andrew tirando toda a 
roupa enquanto seus advogados de olhar 
liibrico bradavam repetidamente: Tira! 
Tira! (desculpe) Retaliacao! Retaliacao! 
Retaliacao! 

Felizmente sua cueca era uma tradi- 
cional samba-cancao. Todos suspiraram 
de ali'vio ao ver que n3o se tratava de 
uma Zorba Export. 

Do alto de toda a sua dignidade.Mr. 
Andrew vestiu a sua nudez e saiu do 
escrit6rio de bracos erguidos como se 
fora um campeSo olimpico, enquanto 
sua torcida organizada gritava cm fre- 
nesi: Retaliacao! Retaliacao! Retaliacao! 

Dia seguinte, todos os jornais traziam 
na primeira piigina a foto de Marcelo 
Belo Byte sendo abracado por poli'ticos, 
emprcsarios, agricultores, e todo o po- 
pulacho. As manchetes luziam: VENCI- 
DA A BATALHA, ESTADOS UNIDOS 
FICARAM DE CUECAS, O HEROl 
MARCELO VENCE A CR1SE. O Presi- 
dente da Federa?ao dos Industrials, com 
um olhar enigmatico, proferiu um dis- 
curso de apoio a Marcelo e o agraciou 
com uma medalha de honra! 

Tudo teria sido perfeito, uma verda- 
deira vit6ria, se mais tarde o corpo de 
Marcelo Belo Byte n3o tivesse sido en- 
contrado em seu escritdrio, com as m3os 
atadas com o cinto de Mr. Andrew, en- 
forcado pelas pernas da cal?a de Mr. An- 
drew, com o pulmao cheio de laranjada 
e com os sapatos de Mr. Andrew cnfia- 
dos na... na gaveta de sua mesa. 

Moral da est6ria: Em casa de espeto, 
pau no ferreiro! 
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MICRO SISTEMAS. dezembro/87 



f^/Sl- 








AA\cro 
Fichas 


MSX: variaveis do sistema (1) Stet^emai 






ENDEREQO 


NOME 


SIGNIFICADO 








(HEX) 










F39A 


USRTAB 


Tabela de enderecos da funca*o USR 






F3AE 


LINL40 


Largura da tela em SCREEN 








F3AF 


LINL32 


Idem para SCREEN 1 








F3B0 


LINLEN 


Largura da tela em uso 








F3B1 


CRTCNT 


Numero de linhas da tela de texto 








F3B2 


CLMLST 


Numero mlnimo de colunas que devem estar disponfveis para urn PRINT 








F3B3 


TXTNAM 


End. da tabela de nomes do SCREEN 








F3B5 


TXTCOL 


Na"o usado 








F3B7 


TXTCGP 


End. da tabela de caracteres do SCREEN 








F3B9 


TXTATR 


NSo usado 








F3BB 


TXTPAT 


N5o usado 








F3BD 


T32NAM 


End. da tabela de nomes do SCREEN 1 
End. da tabela de cores do SCREEN 1 








F3BF 


T32COL 








F3C1 


T32CGP 


End. da tabela de caracteres do SCREEN 1 








F3C3 


T32ATR 


End. da tabela de atributos dos sprites do SCREEN 1 








F3C5 


T32PAT 


End. da tabela de padrSes dos sprites do SCREEN 1 








F3C7 


GRPNAM 


End. da tabela de nomes do SCREEN 2 








F3C9 


GRPCOL 


End. da tabela de cores do SCREEN 2 








F3CB 


GRPCGP 


End. da tabela de padrSes do SCREEN 2 








F3CD 


GRPATR 


End. da tabela de atributos dos sprites do SCREEN 2 








F3CF 


GRPPAT 


End. da tabela de padrSes dos sprites do SCREEN 1 








F3D1 


MLTNAM 


End. da tabela de nomes do SCREEN 3 








F3D3 


MLTCOL 


End. da tabela de cores do SCREEN 3 








F3D5 


MLTCGP 


End. da tabela de padrSes do SCREEN 3 








F3D7 


MLTATR 


End. da tabela de atributos dos sprites do SCREEN 3 








F3D9 


MLTPAT 


End. da tabela de padrSes dos sprites do SCREEN 3 








F3DB 


CLIKSW 


Chaveia click do teclado 








F3DC 


CSRY 


Coordenada Y do cursor no modo texto 








F3DD 


CSRX 


Coordenada X do cursor no modo texto 








F3DE 


CNSDFG 


Indica se deve exibir as teclas de funca*o 















APPLE 
SOFT? 

Arespostae.. 

MAGIC 
WORLI 
CLUI 




Que oferece poro voce o 

maior acervo do Brosil em 
programos para II + , He e 

He. Possui sempre as 



ultimas novidades e m 
utilitarios e jogos. Escrev a 
para conhecer-nos m elhor. 

Caixa Postal 62321 



Sao Paulo - 01293 - SP. 




SISIEMA DE 
C0NTA8ILIDADE GERAl 
COM PIANO DE C0N1AS 
DE 5 GHAUS DEFINlOO PELO 
USuARlQ. HISIORICOS 
PAOfiONIZAOOS, EMISSAO OE RAZAO. 
DIMM). BALANCE!*. BALANCO, fXIRAlO DE 
CONTA. RESUITAOO DO EXEHCiCIO NO PADRAO 
DO IMPOS'O Of RfNDA E GERADOR DE RELATORIOS 



ACOMPANHA: 

• PROGRAMAS FONTE EM OISOUETE 

• LISTAGEM COM TOOOS AS FOMTES 

• MANUAL DE OPERACAO DO PROGRAMA 

• MANUAL OE UNGUAGEM BASIC 



OPORTUNIOADE UNICA PARA VOCE AOQUIRIR 

SB) SISTEMA DE CONTABILIDADE QUE 

NADA PICA A DEVER AOS MELHORES 

EXISTENCES NO MERCAOO 

> DISPONIVEL PARA 

MSX, APPLE, 



CP-500 



HIE NOEMOS A IOD0 U BRASH PtltJ REEMBOISU POST* 



H ft J SOFTWARE LTDA. 

Rua Conde de Bonfim. 229 Lj.A RJ. 
Tel: 10211 284 2031 




Se voce se interessa pels Informatica. 
esta livraria esta capacitada para serviu 
Ihe: s3o centenas de livros de todos os 
niveis, do iniciante ao cientifico. 
nacionais e importados. abrangendo: 



BASIC* PASCAt»COBOl»FORIRAN»C«TUR 
BOPASCAL»MBASIC«COBOL80» AOA» FORT 
H«LOTUS«WORDSTAR*FORTRAN77*FRAM 
EWORK»LOGO*SYMPHONY*MUMPS*«FOR 
TRANIV* APPLE* MSX* SINCLAIR|TK|*TK90X 
ISPECTRUM|*IBMPC*TRS 80(CP4COI*A7ARI 
• COMMODORE 64 *IK2000*MICROPROCES 
SAOORES 6502*Z80*Z80A*8080*8O85*^8 
00O*68OO0*680O*68O9*CAD CAM*VISICA 
LC*CP M*dBASEII III*UNIX*L0IUS1*3*MS 
DOS* SUPERCALC*LISP*ELETRONICA DIGIT 
Al*ROBOTICA*ETC 



LOJAS DO LIVRO ELETRONICO 

secao de Informattc* 



SP - R. Viiotn 379/383 
221-0683 CEP 01210 



TbI (011) 



RJ: Aw. Mai. Floriano 143 - Sobieloja • Tel. 
(021) 223-2442 • CEP 20080 

Atandemo* padidos da todo o Bratil 
Consulte-nos 
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/Micro 
Fichas 


MSX: 


variaveis do sistema (I) Slst^ernas 




F3DF 


FSG0SAV/RG8SAV 


C6pia do conteudo dos oito regisiradores write-only do VDP 






F3E7 


STATFL 


Copia do conteudo do registrador de status do VDP 






F3E8 


TRGFLG 


Estado da barra de espaco/botOes de tiro dos joysticks 






F3E9 


FORCLR 


Cor de primeiro piano da tela (INK) 






F3EA 


BAKCLR 


Cor de fundo da tela (PAPER) 






F3EB 


BDRCLR 


Cor da borda da tela 






F3EC 


MAXUPD 


Oesvio para uso da rotina de LINE 






F3EF 


MINUPD 


Desvio para uso da rotina de LINE 






F3F2 


ATRBYT 


Atributo para as rotinas graficas 






F3F3 


QUEUES 


Endereco dos blocos de controle da rotina de PLAY 






F3F5 


FRCNEW 


Flag do sistema para distinguir CLOAD? de CLOAD 






F3F6 


SCNCNT 


Contador para varredura do teclado 






F3F7 


REPCNT 


Contador para o auto-repeat 






F3F8 


PUTPNT 


PosicSo atual no buffer de leitura do teclado 






F3FA 


GETPNT 


PosicSo de entrada no buffer de leitura do teclado 






F3FC 


CS1200 


Parametros para gravacSo em 1 200 baud 






F401 


CS2400 


Parflmetros para gravacSo em 2400 baud 






F406 


LOW/HIGH/HEAD 


Parametros em uso, copiados de CS1200 ou CS2400 






F40B 


ASPCT1 


Constante para a rotina de CIRCLE 






F40D 


ASPCT2 


Cons; ante para a rotina de CIRCLE 






F40F 


ENOPRG 


Simula final de programs para RESUME 






F414 


ERRFLG 


Numero do erro (ERR) 






F415 


LPTPOS 


Coluna corrente da impressora 






F416 


PRTFLG 


Flag do sistema para safda no video ou na impressora 






F417 


NTMSXP 


Determine se deve substituir os caracteres graficos por espacos na safda para a 
Impressora 






F418 


RAWPTR 


Determina se deve modificar os caracteres graficos e de controle na safda para a 

impressora 

Endereco do caractere modificado por VAL 

Dfgito temporariamente substitufdo por pela funcao VAL 






F419 


VLZADR 






F41B 


VLZDAT 






F41C 


CURLIN 


Numero da linha sendo interpretada 






F41E 


KBUFMIN 


mesmo que ENDPRG para erro em modo direto 
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ICRO 



MANUTENCAO E COMERCIO 0E 
MICROCOMPUTADORES LTDA. 



ASSISTENCIATECNICA 
AUTORIZADA 

Prolbgica, Elebra, Racimec 
e Apple, 

• 

CONTRATOS DE MANUTENCAO 
COM COBERTURA TOTAL 

VENDA DE 

MICROCOMPUTADORES, 

PERIFE"RICOS E SUPRIMENTOS 

PARATODOSOSTIPOSDE 

EQUIPAMENTOS 

• 

LEITOR DE C6DIGO DE BARRA. 
PLACA GRAFICA PARA CP500. 



M. C. MICRO MANUTENCAO E 

COMERCIO DE 
MICROCOMPUTADORES LTDA, 

Rua Augusto Severo n<? 176 — loja 

e sobreloja e 4? andar — RJ. 

Tali: (021) 252-9245 

252-7690/252-7370 

Rua Bento Jose Ribeiro n° 99 

sala5 - Cabo Frio - RJ. 




PROJETOS b SERVICOS 



ASSINATURA ANUAL 

^Sim, desejo fazer uma assinatura anual da revista 
Micro Sistemas, pela qual pagarei a quantia de 
CzS 2.160.00 

MS DESTAQUE 

I - ] Sistema de Contabilidade LOGCONT. para TRS 80. 
UJ em disco IMS n? 57). 

Preco unitario CzS 2.700.00 

D NEWDOS D CP/M 

piPrograma SORT, para TRS 80. em disco (MS n° 68) 
"— 'Preco unitario CzS 1.200.00 

r~]Ffograma GRAPHOS III, para MSX (MS n° 741. 
*— 'Preco unitario CzS 1.470,00 

DISPONiVEL APENAS EM DISCO 



Pedidos com atraso ou extravio: atendimento de se 
gunda a quinta-feira, de 14h as 16h. pelo telefone 
(021)262 6306. 



ATI EDITORA LTDA 
Av. Presidente Wilson, 165 / 1210 
Cep 20030 - Rio de Janeiro/ R J - 
Tel (021) 262-6306 
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Livros 



IKS Willi - APPI-KNOT 

ARTKiOSDOLEO 

software de base 




"yw>9rania<3oAMirici 



NETTO. L.F. Artigos do LHo - 
software de base. Iglu Editors. 

Indicado para usuariosdeequi- 
pamentos das linhas Apple e TRS- 
80 modelo III, este livro traz pro- 
gramas utilitarios Cuja finalidade 
consiste em auxiliar os programs- 
dores no desenvolvimenlo de seus 
softwares e na estrutura interna 
do sistema operacional dos pro- 
gramas em linguagem de alto nl- 
vel. 






Alem de um vasto pacote de 
utilitarios, a obra traz ainda mi- 
cromanuais do Applesoft e TRS 
80 modelo III, truques diversos, 
sugestSes para a consirucao de 
menus e estudos em Applesoft, 
entre outros. 

Freqiiente colaborador de MI- 
CRO SISTEMAS, o autor estrutu- 
rou "Artigos do L6o — Softwares 
de Base" com material publicado 
pela revista ("Arquivos de telas 
em TRS"; "Leo ataca os piratas"; 
"Pacotes de utilitarios" etc.), re- 
forcado com outros ainda inedi- 
tos. Sem duvida nenhuma, um 
livro que deve fazer parte da bi- 
blioteca de todos os "micreiros". 
Para adquiri-lo, basta escrever a 
Iglu Editora Ltda.. Rua Pedro Or- 
lis. 40 - SSo Paulo - SP, CEP 
05440. tel.: (01 1 ) 813-4307. 

SEABRA, A.P., IntrodufSo ao 
processador de texto Carta Certa, 
Livros TGcnicos e Cientlficos Edi- 
tora. 

Visando prestigiar o software 
nacional de qualidade, esta obra 
apresenta ao leitor as qualifica- 
coes do editor de texto Carta Cer- 
ta, desenvolvido pela empresa ca- 
rioca Convergente, para micros 
compat fveis com o IBM-PC. 






Como uma das maiores vanta- 
gens desse editor de texto. e des- 
tacada a facilidade de se aprender 
a opera-lo, ja que ele pode ser co- 
mandado por iniciais, digitando-se 
PFT. por exemplo, para Procurar 
Fim de Texto. Outro ponto favo- 
ravel do Carta Certa, ressaltado no 
livro, e a possibilidade de se for- 
matar e reformatar um mesmo 
texto quantas vezes se desejar. 

BALTRA, A.. O Microcomputa- 
dor no Ensino de Llnguas Estran- 
geiras. Editora Nobel. 

Dedicado a quern esta interes- 
sado em explorar a aplicacSo da 
Informatica na educacSo. "O Mi- 
crocomputador no Ensino de Lfn- 
guas Estrangeiras" d'ncute os prin- 
cipals aspectos teoricos e praticos 
da questSo. 

Neste livro, o autor apresenta 
o micro como uma ferramenia 
nova e motivante a servico do pro- 
fessor e do aluno, alem de revisar 



criticamente os relevantes aspec- 
tos psicopedag6gicos do aprendi- 
zado. Contudo, ele nSo para por 
aqui: mostrando ainda nSo s6 co- 
mo avaliar um software educacio- 
nal, mas tamb6m a forma de utili- 
zd-lo na sala-de-aula, adaptando-o 
as condiqoes locais 

Assim, no desenvolver de seus 
nove capftulos ("O Computador 
na educacSo"; "Aprendizado e en- 
sino de uma lingua estrangeira"; 
"Software educacional"; e "De- 
senvolvimento da precisao linguls- 
tica", entre outros), podemos en- 
contrar um completo apendice 
com uma atualizada selecSo de 
programas educacionais disponi- 
veis no mercado. 

LIVROS RECEBIDOS 

• Editora Atica - Processamen- 
to de dados e informatica; 
9 Editora Aleph — Curso de 
BASIC - MSX. 



ENDEREQOS DAS EDITORAS 



Iglu Editora Ltda. - Rua Pedro 
Ortis, 40 - SSo Paulo. SP - CEP 
05440. tel.: (011) 813-4307; 
Nobel Editora - Rua da Balsa. 
559 - SSo Paulo. SP - CEP 02910, 



tel.. (01 1)857-9444; 
Livros Tecnicos e Cientlficos Edi- 
tora S.A. - Rua Vieira Bueno, 21 
- SSo Paulo. SP - CEP 20920. tel.: 
(021 ) 580-6055. 




A PROSOFT CHEGOU COM QUE 
VOCE ESPERAVA. NOVIDADES DA 
MAIOR E MELHOR LISTA DE PROGRAMAS 
DE T0D0 BRASIL. CONFIRA ALGUMAS DE 
NOSSAS NOVIDADES!! 
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PROSOFT INFORMATICA LTDA. 



MSX 



* KONAMI Q'BERT 

* COSA NOSTRA 

* GAUNTLET 

* ZANAC II 

* COLT 36 

* VENGANZA 

* MEANIG OF LIFE 

* PANIC JUNCTION 

* SURVIVOR 

* TEN FRAME (BOLICHE) 



Peca nossa lista (gratis) ou mande cheque nominal a PROSOFT INFORMATICA LTDA. 

RUA TUTOIA. 175 S/L - PARAlSO CEP: 04007 SAO PAULO - SP 

Relacionando os nomes dos programas e a soma dos mesmos com seu nome e endereco. 

Se voc6 mora em Sao Paulo ligue 884 430a para obter maiores informacoes, nosso ODD 

para outros estados e (011) com Jorge. 

Aproveite nossa promocao para o natal: jogos a Czt 50,00 cada. 

Para pedidos em frta acrescente Czt 100,00 e para disco CzS 120,00, o pedido mfnimo e de 

6 jogos, prazo 10 a 15 diss - AGUARDAMOS VOCE - 






MS 




MSX 



PEpA CATALOGO GRATIS 

QUALQUER JOGO 

POR 



25,00 



BIN-BYTE 



CX. POSTAL 67609 
03099 - SAO PAULO - SP 



SOFT TAPE INFORMATICA 
TK90X TK95 & ZX SPECTRUM 



A MAI0R LINHA DE J0G0S i 

APUCATIV0S 00 MERCA00. 

N0VI0ADES RECEM CHEGADAS 

0A EUR0PA 



ENDURO RACER 
O0NEYKONG2 
SPACE HARRIER 
KONAMI'SGOIF 
IMPOSSIBAU 
NEMESIS 
SUPER CYCLE 
SCALEX1RI 



OS 80,00 
OS 80,00 
OS 80,00 
05 80,00 
OS 80,00 
OS 80,00 
OS 80.00 
OS 80,00 



SOLICITE CATALOGO COMPIET0 
FNVIE CHEQUE NOMINAL A 
S0FTTAPE INFORMATICA 



RUA MEDEIROS PASSARO. 21 
2* ANOAR TIJUCA RJ. 

CEP 20S30 
F0NE- 10211 2385/35 



MSX 

MEGA INFORMATICA 



Os melhores jogos e utilitci- 
rios a partir de CzS 30,00. 
Temos muito a oferecer. 
Nesse mes todos os clientes 
da MEGA levarSo gratis urn 
copiador. 
Solicite catalogo. 



MEGA INFORMATICA 

Caixa Postal 422 

Jau - SP 

CEP - 17200 

Fone.: (0146)22-1442 

(das 14 as 17 hrs.) 



Gsm 



Jogos, 

Aplicativos, 
Utilitarios e 
Copiadores 



KW 




Tropical 




CAIXA POSTAL 00B27 CEP 09001 
Santo Andre SP 



MSX 



BUUSCFT 

PROGRAM AS INEDITOS COM O 
MENOR PRECO DO MERCADO 



• NovidadcsCzJ 60.00 — ZOOTS. ARMY MOVES II. SPY X SPY. 

STREEP I e II. TZR. ZANAC II, SPIRIT'S. 
FERNAN. POLICE ACADEMY. TERMI 
NUS. COSA NOSTRA. DYNAMITE 
DAN. SPACE SHOTTLER. PYROMAN. 
DR. JACKLE AND MR. WIDE. ROBO 
FROG. 

• Jogos Consagrados Ci» 35.00 — 300 JOGOS PARA VOCE 

ESCOLHER 

• Aplicativos Czs 85.00 — SUPER SYNTH. WHAM. MSXWRITE. 

GRAPHIC ARTISTIC, ETC. 

• Copiadores Ci$ 180.00 — OS MAIS POTENTES DO MERCA 

DO. 

• Utilitarios 0$ 85.00 - ZAPPER. SIMPLE, MASTER VOICE. 

^/JktMLV ETC 

.^■^Kv^J Alem do melhor preco a cada I O softs 

J^ " ' '"'"" 

• ATM09HOS TODO BRASIl COM RAPIOEZ, Sf GURANCA E ABSOLUTA GARANTIA. 



SOLICITE CATALOQO COMPLETO PARA: 
Calxa Postal 64019 - CEP 02227 • Sao Paulo • SP. 



ALPHASER SERVICOS DE 
INFORMATICA LTDA. 



Ac 



1**Zt* -a** 



s<!^ 



ASSISTENCIA TECNICA 

PtoUcaca. FJabra. Mraodigrtal. 

IBMIPC). Apple. Un.«oo.Wjng. 

Sharp. ATS ITH0RI. Mootec. Itautec 



NOVO fWDERECO 



Rw de Jams: Rue Barao da Runengo. V - 1* andir 

TtH 10711 2B5667/71&4008 
Sao Paulo: A> Sao Gtaaar. ZS8 

TU mill 260 E444 
To. 01154229 



INTERNATIONAL 




MAIS FASCINAN- 
TES PROGRAMAS PARA 
O IBM-PC ESTAO A SUA 
DISPOSICAO NO GRUPO 
INTERNACIONALDEUSU- 
ARIOS. 

NAO PERCA TEMPO, E 
ASSOCIANDO-SE MONTE 
FACILMENTE SUA PRO- 
PRIA BIBLIOTECA DE 
PROGRAMAS E MANUAIS 
COM GRANDE ECONO- 
MIA. 

SOLICITE NOSSO CA- 
TALOGO COM INFORMA- 
QOES GRATUITAMENTE 



INTERNATIONAL PC CORE 
CAIXA POSTAL N - Ml 
CEP 59081 NATAl RN 



PROGRAMAS 

A PREC0S 

SEM IGUAL! 

A Allamico conlinua comaroaluando OS me 
inonss programas do marcado mternaoonal ao 
manor preco do marcado 

PROGRAMAS PARA APPLE 

Escolha os seus antra mart de 3 000 trluios Qua 
cobrem as mais vanadas aplicacdes a 
Cit 110.00 por disco. 

PROGRAMAS PARA CP 500 

O* man tamo*os t'tutoi a Cr$ 136,00 por disco 

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS 
PARA IBM PC a S 700 

Escreva fa* E racaba nosso catalogo 

gratuitamente 

aouo.ha pelo correio perifericos e 
acessorios para apple e ibm pc pe 
los melhores paecos 

consulte nos. cobrimos qua1 
quer ofertai 

alfamicro informatica 

C. Postal 12 064 02098 

F Oil Sao Paulo SP 



274-8845 



Fita Impressora 
Formulano Continuo I, 2 ou 3 
Arquivo para Diskettes 
Pastas para Lislagens 
Etiquetas Adesivas 
Diskettes 5 1/4 ou 8 
Reebobinagem em Nylon 
e Polietileno 

• Pronta Entrega 

• Oualquer Quantidade 

• Garantia de Ouahdade 



Aiprimcnto 

1 wattmais para cowputaooris 

Rua Vise, de Piraja. 550 202 
274-8845 — Ipanema — Rio 



R55EL 



ASSEL Assistencia Elelronica Llda 

Assistencia Tecmca Autonzada 
DISMAC - TEXAS 

REVENDA AUTORIZADA DE 
PEQAS E ACESSORIOS SHARP 



Assistencia para todas as marcas 

de calculadoras eietromcas video 

games, ma'quinas de escrever 

eietromcas. micros da linha 

Apple 



Rua da Lapa. 107 ■ lo|j - Centra - RJ 

T«l (021) 222-7137 e 221-2989 

Av Mimstro Edgard Romero 81/307- 

Maduteua 

Tel (02II390-822S 



PARA ANUNCIAR NESSASECAO TELEFONE PARArS.P. (01 1 ) 887-3229; R.J. 1021 ) 262-6306 



MS 



sirstiacs 



B' SO' 



AI'LICATIVIIS. IITILITAIMIIS 
E AS MAIS KOVOS .IttCOS 




APPLE: CZJ 50,00 (DISCO) 
USX: CZ$ 30,00 (PITA) 

nm (bimekd wms m 

CAIXA NSTAL 59 

I'EXAI'IILIS Sr- CET IG3IMI 



XCHEYENNE. 

ADVANCE 



TftCD SDFT 




DESEJAM ATODOSOS 
LEITORES DE ^S 

UM 



-t»V* 



E UM 



OTIMO 



# 



\^\>^T*QnY\C)S\^X 



Caixa Postal 785 

SANTOS -SP- 11001 

Tel. (0132) 372057 



PONTUAL 
INFORMATICA 



MSX TK95 TKS0X 

CENTENAS DE JOGOS 

MSX ARMY MOVES I, ARMY MOVES II. AUf WEOERSE 

HEN M0NIY ETC 

TK9S90X BAITY. EX0L0N, ARMY MOVES I, ARMY MO 

VES II. GAME OVER I. GAME OVER II. SURVIVOR. THE 

TUBE. 

PERIFtRICOS; 

MSX INT DRIVE. DRIVE 34. AFtlCATIVOS ETC 
TK95TU0X DRIVE, INT DRIVE INT IMPRfSSORA. 
MUITIFACE ONE. RON SPECTRUN ETC 

JOYSTICK TAITO PARA TOOOS OS MICROS 

PONTUAl INFORMATICA 

RUA JOSE ANTONIO FONTES N" S3 - 1* ANOAR 

BIU9TM672 

BAIRRO SAPOPEMBA 
SAO PAUEO CAPITAL 
CEPB3?S5 

GRATIS: CATAIOGO COMF1 ETO. COM PROGRA 
MAS VIDAS INFIWTAS ETC. 
On US" I '« MBX 

itjOGSsuut xxaata ujuosiuw 



MSX 

ASSOCIESE AO MELHOR 
E MAIOR CLUBE DOS USU- 
ARIOS DE MICROS DA 
LINHAMSX. 



TEMOS MUITO A 

OFERECER. CONFIRAI 

• 

SOLICITE INFORMAQOES. 



AGUIA INFORMATICA 
LTDA. 

Rua Santa Clara, n 9 98/41 5 

Copacabana - CEP: 22041 

Rio de Janeiro - RJ 

Tel: (0211 257 4402 



SOFTCLUBES 

A SolucSo em Software 
APPLE CLUBE 

O Clube aos usua-nos de APPLE 
O maior acervo. de programas com qua 
se 3000 liiulos 4 sua disposicao. Alem 
disso. lemos o APPLE NEWS, um jornal 
mensat com as novtdades do clube e que 
serve como meio de comunicacSo enire 
os socios para iroca de mformacoes 

PC CLUBE 

Com mais de 1 . 100 discos com as ultimas 
novidades do mercado inlecnacional. 
Mensalmente temos o PCNEWS, um ca- 
nal de comunicacao entre os socios com 
tod as as informacdes sobte o mundo dos 
16 BITS. 

SOFTCLUBES 

Caixa Postal 12190 CEP 02098 
Tel.: (01 1> 290-8427 Sao Paulo - SP 



TK90X-95 MANUTENQA0 

DE MICROS 



FUTURE SOFT 

Assistencia tecmca 

a micro computadores 

Nacionais e Importados. 



SUPER NOVIDADES DA EUROPA 
PELO MENOR PRECO DO MERCADO 

GAME OVER, 8ASQUET MASTER, 
RENEGADE. SIDEWISE.TAIPAN. LIV- 
ING DAY LIGHT WIZZ DALL, DESEJO 
DE MATAR 3, ATHENAS. E MUITOS 
OUTROS LANCAMENTOS 

COBRIMOS QUALQUER OFERTA! 
E A ENTREGA E RAPIDA 

SOLICITE NOSSO CATALOGO AUTO 
EXPLICATIVO (GRATIS) E CONFIRA 
NOSSOS PRECOS 



FUTURE SOFT 

CAIXA POSTAL 9816CEP01051 
SAO PAULO SP 



— IBM-PC e Compatlveis 

— Apple e Compatlveis 

— TRS 80, Prolbgica 

— Disk Drives 

— Impressoras 

— Monitores 



mmo@ir®maj 



EqMip«m«nloi ElairAnicoi Ll*-. 

Rua Vtsconde cte Piraja, 365 - Lj. 20 

©247-8090 











M Ml 
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ASSIGN INFORMATICA, 

CONSERTOS, MANUTENCAO 

ECONTRATOS 

— IBM PC E COMPATlVEIS 

— APPLE, PER1FER1COS 

— DRIVES, IMPRESSORAS E 
MONITORES 

— Onde a efoencia 

e o bom atenrJmento 

estao em primeiro lugar 

COI MSULTE NOS! 

Av. Pres. Vargas, 542 - Gr. 1906 
Tel.: [021] 253-8731 



NO BREAK 
150 KVA 



VENDA 



No Break fabncacao Asea, ca- 
pacidade 150KVAc Smodulos. 
1 banco de catenas KC X E 13 
com 176 elementos de labrica- 
cao C & D. acompanhada de 2 
chaves, um denslmetro, um ter- 
mometro e estante tipo RD 
803.13 com 3 pecas e pes de 
porcelana. 



Contatos telefone: 

(02 1)224-7792 ou (02 1 )2 1 1 -0462 
Srs. Ivan e Vera 



MSX 



CHAMPION SOFTWARE 
LTDA. 



jogos em disco ou 

fita. Ultimas 
novidades- 10 jogos 

500,00 

ARKANOID, CRUSADER SHNAX. SPECIAL 
OPERATIONS. WINTER GAMES 1 E ?. MA 
ZES UNLIMITED. MOON RIDER, AUF 
MONTY. QUASE BOO PROGRAMAS 
NA COMPRA DE 10 JOGOS, PECA UM 
GRATIS 

Solicite caialogo (gratis) para 

Av. Sumare, 1838 S. Paulo SP 

CEP. 01252 Forte: (011) 212 8990 

das 14 as 22 horas. 



PARA ANUNCIAR NESSA SEQAO TELEFONE PARA: S.P. (011 ) 887-3229; R.J. (021 ) 262-6306 




adventures 









A escolha do tema 



Antes dc tcrminarmos o nosso breve giro pcla metodologia de 
cnac.ao. vamos estruturar um radoci'nio, on mclhor, utna plani- 
fica(ao dc um tema para um adventure. O Indiana Jones tropi- 
cal ao qua! fiz referenda no mes passado. 

Aqucles que ci.io seguindo csta coluna c que ja fizcram a sua pes- 
quisa tcmatica podcrao lan<;ar mao dos dados colctados c aplica-los cstc 
mes. As condusocs c os resultados obtidos podcrao ser enviados para a 
Coluna ADVENTURES a fim dc divulgarmos o andamento da cnacao 
dc um adventure at raves de MS. 

Mas voltcmos ao trabalho. Apos uma avaliacao dos dados da pesqui- 
sa c dc um tempo de maturacao da idcia original, ja c possi'vcl dizcr al- 
guma coisa sobrc o nosso jogo, pois a estoria ja deve tcr reccbido os seus 
prindpais contornos. Ja devera cstar definida, por cxemplo, a linha cen- 
tral da narrativa, que e responsavel pcla condu?ao do adventure. 

Consideremos um excmplo: ha um rcino indefinido no tempo e no 
espaco c uma princcsa csta prisioneira dc um leitico maligno. O jogador 
sera um jovem c atlelico cavalciro. mestte no uso de cspadas, que devera 
corrcr o mundo cm busca dc uma rara flor, componente principal do 
elixir que dcvolvcra a princcsa o scu estado normal. Tal florcxiste apc- 
nas em um lendario panlano. cercado por seres magicos e monstros pcr- 
vcrsos. O mago responsavel pelo fcitic,o da jovcm princcsa estara, em 
ccrtas ocasides, tcntando deter o jovcm cavalciro. que contari, ale" m das 
suas habilidadcs naturals, com a ajuda de uma cspada magica. 

O ponto central do jogo c a travessia da cavcrna sagrada onde podem 
acontccer coisas fantasticas. Mil perigosc surprcsas aguardam o jogador 
nessc momento. 

Esta narrativa e bastantc flexivc! no que diz respcitoa forma como 
sera construi'da no computador. A sua aparentc falta dc originalidadc es- 
condc, na verdadc, um processo logico onde c importante: atravessar 
um ccnario complcxo + obtcr um objetc oculto + retornar ao ponto 
dc partida. O ponto dc atracao do jogo nao esta na sua cstnitura, mas 
sim na narrativa que sera fcita. 

Aqui temos que fazer uma pausa para discutir um tema muito im- 
portante: a localizacao cultural do adventure. 

Jogos como o descrito nao constituent nenhuma novidadc no mer- 
cado e podem ser encontrados com ccrta fadlidade para qualquer tipo 
de equipamento. Manter cstas caractcrl'sticas significa concorrcr num 
terrcno ja bastantc explorado e que podc nao mais rcspondcr a cstc ti- 
po de narrativa. 

A decisao sobrc o andamento do tema nao predsa ser cicntifica- 
mente cxata e um pouco de intuicao podc nos livrar dc bons abacaxis. 
Apcsar do intcrcsse na estoria do jovcm cavalciro andante, fica no ar 
aqucla sensac.ao dc ja ter visto cstc filmc varias vezes. Alem disto, para 
a construcao de um jogo nestc formato podcriam fazer falta informa- 
c6cs druidicas no nosso repertorio cultural. Conhcccr um dctcrminado 
assunto nao quer dizcr que tenhamos uma tradi^ao ncstc scntido. 

Dcvcmos sempre levar cm conta que um jogo para agradar a outras 
pessoas deve falar dc coisas que fa;am scntido dentro do univcrso fol- 
clonco dc cada uma dclas. Insistir em ccrtos tcmas cxdticos para nos £ 






mais ou menos como qucrcr que o brasileiro troquc o futcbol pelo cs- 
qui na neve. Esquiar pode ser bom para uns poucos privilcgiados, po- 
rcm cstc csportc nao faz, c ncm nunca fara, parte do nosso univcrso. 
Nao tanto por razocs financciras mas tao somente por questdes obvias 
dc falta dc neve nos pai'scs tropicais. 

Voltcmos, por<5m, ao nosso cxemplo com a intencao dc confcrir-lhc 
uma aparencia mais vcrdc-amarclo: Joana, filha dc um grandc fazendci- 
ro csta a mcrcc dc um trabalho encomendado. por vinganca, dc um 
compadre coroncl que i rico fazendciro no sertao do Brasil. Esse tra- 
balho so podcra ser qucbrado com uma rcza onde a pcc,a principal e 
uma flor que nasce num distante panlano cercado dc jacarcs. cobras e 
outros bichos pcijonhcntos (tipo pantanal matogrossense). No cami- 
nho para cstc pantano, o nosso hcroi, um famoso pcao dc boiadciro 
mestre no uso da faca, devera cruzar a gruta do diabo, a qua! c chcia 
dc pcrigos e surprcsas. Durante sua missao a entidadc maligna, respon- 
savel pelo trabalho, tcntara bloquear o caminho do jogador invocando 
a ajuda dc seres infernais, do tipo mula scm cabcQa. saci pcrcre, mor- 
ccgos, aranhas, etc. 

As considcracoes tcmaticas accrca destc jogo devcrfo incluir tam- 
bem topicos como a pertinencia ou cficacia dc uma situacao rcgiona- 
lista, como a que foi descrita antcnormente, e seus cfcitos prdticos. A 
cstc rcspcito poden'amos concluir que nos falta know-how cultural 
para a manipulacao satisfatoria dc clcmcntos como fadas, duendes, 
magicos, rcis c princcsas. Por outro lado, a claborac.ao dc um univcrso 
scrtancjo nos pcrmitiria uma maior aproximac,ao com a nossa propria 
cultura e scria muito mais facil checar a sua veracidade descritiva. 

Todas as obscrvat;6es, no cntanto, nao devem nunca pcrder dc vis- 
ta a rcalidade maior do jogo, que 6 a possibilidadc de criar fantasias 
bem ao gosto dos maiorcs criadores dc estdrias. Esta c cm essencia a 
grandc magica que acompanha os succssos comcrdais. 

Com isto terminamos as fascs preliminarcs da cria^ao dc um ad- 
venture. A partir dc agora cntramos no csfor?o dc programac.ao pro- 
priamente dito c os pontos abordados ncsta coluna tcrao um caniter 
mais pratico para a programa^ao. 

Os Icitorcs que cstao nos acompanhando podcrao cntao arrcga^ar 
as mangas e comc<;ar a dar sua intcrprcta^ao ao nosso jogo. A propos- 
ta desta coluna e ir, a partir de agora, construindo passo-a-passo um 
adventure. 

Nao importa o caminho cscolhido: usar um editor; programar cm 
BASIC ou Assembler; ou ainda a adaptacao de uma cstnitura ja cxis- 
tcntc. No final, quando os resultados comeijarcm a aparccer, os auto- 
res tcrSo uma bcla surprcsa, alcm dc vcrcm os trcs mclhores jogos pu- 
blicados cm MICRO SISTEMAS. 

Maos a obra . . . 



Os leitorcs podem participar desta coluna enviando idcias, opinioes. cri- 
ticas etc.. Para tanto. basta destacar no envelope "coluna ADVENTU- 
RES". 




Na proxima edipao: 

Premn MS- Informatics 88 

Nao Perca! 



NAO E IMAGINACAO, 
A ORIONSOFT EXISTE! 



MSX 




A ORIONSOFT continua lancando novos jogos para |MSX| e TK90/95. K uma colccao de filas com cinco 
excelenles programas, acompanhada de instrucoes comple(as e com a melhor gravacao que voce ja via. 



BBUBa 5 JOGOS: APENAS CZ$ 500,00 unmsm 



LANQAMENTO 
INEDITOSfMSxl 



FITA M: STAR SOLDIER EPISODE 4 OYRO AOVEN 
TURE STARQUAKE DORODON 



DISQUETES 
N S 16A20 
CZS 800,00 



BRENNO ROSSI - BRUNO BLOIS - MAPPIN - AMAHOSOM • PLAYTEC 

REFLEX - GUEOES - PROSOM - CASA DO MSX • CENTRO VALE - CIN6TICA 

FILCRIL - BELLA CENTER - CINEROL - LABORTEC - ELET. SANTANA 

DIGIBRAS - MUNOISOM • ELETRO PAN - PHOTOSO*! - ELET. C.A.T.V. 

MICROBOYS - ComputncKo p crlancaa 

Al. Campinas, 1213 - SP - 887-5233 



ACEITAMOS 
REPRESENTANTES 



PELO CORREIO: Facu seu pedldo anexando 

cheque nominal ou vale postal e envle para 

Calia Postal 613-SP-CEP 01051 -Tel.: (011)228-9598 



ORION WORD 
EDITOR DE TEXTOS 
CI MANUAL COMPLETO 
EM DISCO CZS 1.000.00 
EM FITA CZS 800.00 
A 
ORIONSOFT 
GARANTE 



FIIA 27 LONESOME TANK TZR ■ CHAMPIONS 
ARMY MOVES SABOIADOR 



FITA n I «OIDE QP WORLD - FRONT LINE - OILS 
WELL ELIDON 



FITA 29; DANGER X4 FORMATION Z CRUSADER 
FERNAN MARTIN BASKET COLT 36 



FITA » EINSTEIN 10 YARD FIGHT TENSAI RAB 
BIAN ZEXAS2 PROFANATION 



I I' EXPERT E HOT BIT FITA l:OHOST BUSTERS FUNKVMOUSE PTTFAL SUPERCOBRA MR0O-FrTA2:GALAX.COLUMBIAMRCHINPOLARSTAR HUNCHBACK -FITAtALCATRAZOUMPlAOASlBOULDER 

OASM XAOREZ KINGSVALEY-FITA4:THEZEU5 ROAD FIGHTER NORSEMAN STAR AVENGER ZEXAS - FITAS:GALAGA TENNIS LAZY JONES TURBOART FAIXAPRETA - FITA * VIE AR KINO FU 2 HYDER VIKING 
BANK PANIC ELEVATOR ACTION HERO - FITA 7: HYPER RALLY EXERION HYPER SPORTS II NINJA BACK TO THE FUTURE - FITA I NIGHT SHADE • ZAXXON II SWEEfl ACORN BOMBER MAN . ROLLER BALL - FTTA » L£ 
MANS GUN FRIGHT ULTRA CHESS BUCK ROGERS CRAZY TRAIN - FITA Mr. VIDEO POKER . PAOEIRO MALOCO MAOICAL KID WIZ CHILLER • HAPPY FRET - FITA II: JAMES BONO MGIC H BILHAR Z1PER MOPIAANGER 
KINOH TMARE - FITA 12. GOONIES BUZZ OFF . ZOOM 909 • STOP THE EXPRESS CIRCUS CHARLIE - FTTA It RAID ON BUNGELING BAY • SPELUNKER • SENJYO • MAXIMA - FTTA 14: RAMBO BLAGGER SUPER BIKE MANIC 
MINER FliCACA-FITAIliLOOERUNNER WARROIDHAUNTEDHOUSERIVERRAIOCHOROO- FTTA WKALElDOSCOPIOANIMAL WARS-CAT ADVENTURE FUTURE KNIGHT BASKET- FITA 17:BOSCONIAN MYCONNEC- 
TION STAR FORCE TIME CURB TRAIL BLAZER - FITA 11: THEXOER AMERICAN TRUCK TWIN BEE CVBERUN INTERNATIONAL KARATE - FTTA IfcZANAC ■ GREEN BERET MAZIACS- BATMAN CAMELOT WARRIORS - FTTA 
MGYRONOINE PROWRESTLING DESOLATOR SCION ANTARTIC ADVENTURE - FITA 21: PIPPOLS MIDNIGHT BUILDING PUZZLE OH, NOI FEUD - FITA 22: KONAMIS GOLF . CIRCUS COSMOS EXPLORER CHOPLIFTER 
BCQUESTFORTIRES-FITA2*ARKANOID THE CASTLE REOZONE STONE OF WISDOM POOVAYAN - FITA 24: SUPER GALLO- VAMPIRE SKY COMMAND EGGERLANOMISTERVCHUCKIE EGG - FITA2S;GUARDIC SUPER 
SYNTH ORION'S DOMINOS PINGUIM JORNADA NAS ESTRELAS 



SE QUISER RECE8ER INFORMAC6ES SOBRE LANCAMENTOS. ENVIE-NOS SEU ENDEREQO. CEP E MODELO DE COMPUTADOR 



O alf aiate do seu f ormuldrio 
anda errando no corte? 




Troque por Interprint. 

O f ormuldrio sob medida. 

Os formuldrios que voce encontra por 

ai mudam de tamanho ao sabor do 

modelito de coda fabricante. 

Ajustd-los ao manequim de sua 

empresa acaba sendo trabalho para 

o seu lecnico ou operador, que 

se transformam em alfaiates de 

improviso. Os Formuldrios Conrinuos ^ 

Interprint sao feitos sob medida para 

sua mdquina. Seu sofisticado sistema 

Grafolaser lanca sempre as mais A I 

avancodas tendencias em termos 

de desenhos, formas e cores para os 

seus impressos. Sao sua etiqueta 

exclusiva de apresentocdo. Entre no 

onda da moda em formuldrios Com A j 

os Formuldrios Continuos Interprint. 



■ 



interprin t 



fortnuterios tttia 
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